Deia rege Kee dE иы а-а! ISSN 0947-7810 
Баета ER 250. Niederände МЇ 12:507 Osterreich oS 807 Schweiz sfr 9.60 Spann ptas Din M Tn 


as meistgehaufte P£-Spiele-Nagazin | 


анса 2 


Alle Fakten über die Beta-Version 


Dark 


Der inoffizielle Ultima Underworld- 
Nachfolger 


HIGHLIGHTS AUF DER CD-ROM 


= Ohne Tempolimit 


a SEGA RALLY 


E Eine Strecke voll spielbar 
"s Y Schöne Schweinerei! 
а xBAZOOKA SUE 
Eu SE Ш Spielbare Demoversion 
С, Ce e Ta Kleinand 
= PRIVATEER 2 


Spielbare Demoversion mit den 
Original-Handbüchern auf CD-ROM 


ВМ 97 v1.30 БД 
Jetzt läuft er fehlerfrei! [^73 
Inkl. aktueller Daten! TESTSIEGER 


486 • MAUS ° CD-ROM ° SOUNDKARTE 


8 R 


Gelóst: Command & Conquer 
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Hetzjagd auf Command & Conquer 2: ausführliche Berichte über 
KKND und Conquest Earth! Erstes Spiel für MMX: Segas Virtual On! 
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Ein = Adventure 


Pas Böse, аэ einst eine ganze Sivilisation zerstört Dat, ist zurück uns Dat nur ein Ziel: Vernichtung. Mur Sic 
Kraft, Sie von Fen sieben nitherianischen Talismanen ausgeht, Fann Sen Kreuzzug Ser Sunflen Mächte in Sicscm 
Eeßtzeit:Xollenspiel:4Sventure auf PC CD-ROM stoppen. Jn Sen Ruinen von Adcmesis Beginnt ein mörSerischer 
Wettlauf um Sie 28 ебе ciner längst vergangenen Zeit. 19 Die sind mittenSrin. 
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Foto Michael Schraut 


ie um eine Innovation verlegen, führen 
N wir in dieser Ausgabe eine neue Ru- 

brik ein, die wir auf den Namen „Ре- 
riscope" getauft haben. Statt wilder Gerüchte, 
die der Phantasie neunmalkluger Online-Pro- 
pheten entspringen, versorgen wir Sie mit ver- 
läßlichen Fakten, brandaktuellen Screenshots 
und konkreten Aussagen von Leuten, die etwas 
zu sagen haben. Sei es, daf Richard Garriott 
beim Rasenmähen ein geniales Feature für Ul- 
tima 9 einfällt oder Sid Meier des nachts mit 
fulminanten Ideen für Railroad Tycoon 2 auf- 
wacht: Sie lesen darüber - richtig geraten! - 
als erstes in PC Games. „Periscope” zeigt Ih- 
nen die Spiele der Zukunft - Games, die noch 
ganz am Anfang der Entwicklung stehen, aber 
schon jetzt Bestseller-Potential erahnen lassen. 
Prädestiniert für solche Missionen ist natürlich 
Markus Krichel, unser Mann in den Staaten 
und persönlicher Spezi der Reichen und 
Berühmten. Daß das ,Periscope" etwas wirk- 
lich Einzigartiges darstellt, beweist er Ihnen ab 
Seite 24: in der Premieren-Folge erfahren Sie 
z. B. die jüngsten Pläne von Warren „Ultima 
Underworld” Spector und können bei dieser 
Gelegenheit schon mal einen prüfenden Blick 
auf die Grafik von „Dark“ werfen. 
Und noch zwei interessante Neuigkeiten wol- 
len wir Ihnen nicht vorenthalten: während des 
vierten Quartals 1996 gingen pro Monat erst- 
mals mehr als eine Viertelmillion PC Games- 


И А 


Exemplare über die Ladentische - laut IVW- 
Meldung waren es exakt 265.421. Eine neue 
Rekordmarke, auf die wir schon ein bißchen 
stolz sind. Derweil die entzückte Verlagslei- 
tung bereits noch wahnwitzigere Verkaufszah- 
len anstrebt, sagen wir artig „Danke!“ für Ihre 
Treue und die vielen konstruktiven Anregun- 
gen, die uns tagtäglich erreichen. Und wir ver- 
sprechen Ihnen für die kommenden Monate 
schon jetzt einige faustdicke Überraschungen. 
Dazu gehért zweifellos auch die zweite Mel- 
dung: Während Sie diese Zeilen lesen, übt un- 
ser „Neuer“ gerade den korrekten Umgang 
mit der hochkomplizierten Kaffeemaschine, 
richtet sich seinen Lieblings-Bildschirmschoner 
ein, sitzt dem Fotografen Modell (ebenso wie 
die Stamm-Crew) und gewöhnt sich an den 
nicht zitierfähigen Wortschatz seiner Alarm- 
stufe Rot-spielenden Kollegin („Diese !8$%&# 
Sammler..."). Hintergrund des Ganzen: zum 
1. Februar 1997 haben wir uns mit einem 
fünften branchenbekannten Redakteur ver- 
stärkt, den wir im nächsten Editorial feierlich 
enthüllen werden und über dessen Verpflich- 
tung sich bestimmt der/die eine oder andere 
Leser(in) mächtig freuen wird... 


In diesem Sinne wünschen wir Ihnen wie im- 
mer viel Spaß mit der aktuellen Ausgabe. 


Ihr PC Games-Team 
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Conquest Earth 30 
Extreme Assault 38 
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Millennium Four: The Right 26 
The Dark Project 24 
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Age of Rifles 136 
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Die Hetzjagd auf Command & Conquer 2 hat 
begonnen: neben dem in Australien entwickel- 
ten KKND (Spiel des Monats) wird in den näch- 
sten Wochen Conquest Earth auf den Markt 
АРВ теп. Momentan wird in England noch kräf- 
tig an Conquest Earth gebastelt, das Produkt 
geht in die heiße Phase. Dennoch ist es uns ge- 
lungen, einen Termin bei Data Design Interac- 
tive zu bekommen, um dem potentiellen Knüller 
im Bereich Echtzeit-Strategiespiele auf den 
Zahn ту fühlen. Thomas Borovskis war live vor 
Ort und berichtet in einem ausführlichen Special 
ab Seite 30 über seine Eindrücke. 


Project Paradise 150 
Slamtilt 152 
‚ Sonic & Knuckles 158 
Star General 134 
Steel Panthers 2 146 
The Crow 142 
Winzer Deluxe 140 
WWF In Your House 154 
XS 132 


THE DARK PROJEKT 

Mit Ultima Underworld entwickelte Looking Glass im Auftrag von Origin ei- 
nes der erfolgreichsten Rollenspiele aller Zeiten. Als Warren Spector vor ei- 
nigen Monaten von Austin nach Cambridge wechselte, һо Нел viele schon 
auf einen Nachfolger - dieser Traum scheint jetzt in Erfüllung zu gehen. 


FLASHBACK a 


Bundesliga Manager 97 164 


TIPS & TRICKS www 
Grand Prix 2: Adelaide und Suzuka ` 774 
Command & Conquer 2: Soviet Missions__778 
Realms of the Haunting: Komplettlösung __ 784 
Down in the Dumps 790 
Master of Orion 2: Spielhinweise 793 
Kurztips: diverse Spiele 794 


HARDWARE P 


Lautsprecher und Boxensysteme 176 


CD-ROM 


Das ist der Inhalt der „normalen“ CD-ROMs. Die CD-ROMs der PC 
Games Plus für DM 19,80 beinhalten die Vollversion von Magic of 
Endoria. Demos, die aus Platzgründen nicht mehr auf diese CD- 

ROMs gepaßt haben, sind mit einem Sternchen gekennzeichnet. Die | 
Anleitung finden Sie im CD-ROM-Teil auf Seite 150. 


KKND 

Command & Conquer 2 hat dem Genre Echtzeit-Strategie noch einmal einen 
kräftigen Schub geben können. In Australien machten sich clevere Program- 
mierer an ein Spielkonzept, das mit dem von Westwood überraschend über- 
einstimmt. Das Resultat ist unser Spiel des Monats... 


Demos | | | 
АТО Cuba = "Bazooka Sue УЗ.0! m Elektronische Kleinan- 
= Blast Chamber = Fallen zeigen Ħ Tips und Tricks 


Haven в Fighter Duel Special = Command&Contact ar 
Edition = Heroes of Might and Games-Lesereinsendungen 
Magic 2 = Magic: The ial 
Gathering ™ Privateer 2: The Specials 
Darkening = Rocket Jockey F22 Lightning Il v1.01.00.18 
= Sega Rally m Snake Snap 2 m Deadly Gomes v1.13z 


m Stars! ® Street Racer п Harpoon Classic WIN 
a Strike Point v1.61m Tomb Raider 3D-FX 
: Patch в Age of Sail v1.02 
Specials m Das Hexagon Kartell 


Reportage: Jahresrückblick Bundesliga Manager 97 
1996 m Neue Baby-Norns für V1.24 m PC Games Cheat 
Creatures = AOL-Software 03/97 


Die neuen MMX-Prozessoren versprechen gerade im Spielebereich ungeheu- 
re Leistungssteigerungen. Bis alle Spielehersteller diese Architektur bei der 
Entwicklung berücksichtigen, wird aber noch einige Zeit ins Lond ziehen. Als 
einer der ersten Hersteller unterstützt Sega mit Virtual On MMX. 
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|, 
Markus Krichel | 


schaut in die 
Zukunft... ` 


War die Computerspieleindustrie 
noch gestern der Liebling von 
Wall Street und Hollywood, 
scheint sich die Situation heute 
bedrohlich zu verándern. Die so- 
eben erschienenen, alles ent- 
scheidenden vierteljährlichen Fi- 
nanzberichte sehen alles andere 
als rosig aus, und schon kursie- 
ren Gerüchte von Massenentlas- 
sungen und FirmenschlieBungen. 
Besonders hart traf es Acclaim, 
die weit hinter den Ergebnissen 
des Vorjahres zurückliegen, und 
GTE Interactive. 

Und selbst Interplay erwägt, sich 
von einer nicht unerheblichen 
Anzahl von Mitarbeitern zu tren- 
nen. 

Wo sind die Gründe für diese 
plötzliche Wende zu suchen? 
Zum einen mag es daran liegen, 
daß Produktionskosten für Com- 
puterspiele im vergangenen Jahr 
nie dagewesene Höhen erreich- 
ten. Zum anderen findet eine 
natürliche Auswahl statt. 

So ist beispielsweise in diesem 
Jahr mit der Veröffentlichung von 
1.200 neuen PC-Titeln zu rech- 
nen. Bei 100 Spielen pro Monat 
liegt es auf der Hand, daß die 
Spieler sich selektiv nach den be- 
sten Titeln umschauen. Alles, was 
nicht allererste Qualität ist, bleibt 
daher zwangsweise in den 
Händlerregalen stehen. Toptitel 
wie Wing Commander oder 
Command & Conquer werden 
immer Käufer finden, die Anzahl 
der Spitzenprodukte wird sich 
daher kaum verringern. 

Und brauchen wir wirklich den 
hundertzwanzigsten hochgejubel- 
ten Clone-Aufguß von MechWar- 
rior, Civilization oder Elite? 
Softwarefirmen werden gezwun- 
gen, sich wieder auf alte Tugen- 
den zu besinnen, d. h. bugfreie 
Spiele, innovative Features, gute 
Stories und Spielspaß. 

Die Goldgräberzeiten sind vor- 
bei! Und das hat doch auch sein 
Gutes, oder? 
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MechLommander 


FASA Battletech 


FASA, die Erfinder des BattleTech-Universums und | 
Lizenzgeber für MechWarrior, entwickeln gemein- 


sam mit MicroProse ein eigenes Spiel unter dem 
Titel BattleTech: MechCommander. Der Spieler 
übernimmt die Leitung einer BattleTech-Piloten- 
schule und schickt seine Rookies in den Krieg ge- 
gen den Jade Falcon Clan. Frank Savage, ehe- 


maliger Origin-Mitarbeiter (Wing Commander 3), 


leitet das Projekt. MechCommander ist ein Echt- 
zeit-Strategiespiel im Stil von WarCraft oder 
Command & Conquer, das im Sommer oder 
Herbst veröffentlicht werden soll. 


id Software 


Exodus geht weiter 


пад uH 


FASA und MicroProse kooperieren beim nächsten Batt- 
leTech-Projekt: MechCommander soll Elemente aus 
Command & Conquer und WarCraft 2 enthalten. 


Der Exodus prominenter id-Mitarbeiter zu Konkurrenzunternehmen setzt sich unaufhaltsam fort. 
Zuletzt verließen Marketingleiter Mike Wilson und Programmierer Shawn Green das texanische 
Softwarehaus und arbeiten nun für ION Software, das neugegründete Unternehmen ihres früheren 
Kollegen John Romero. ION Software kündigte zwischenzeitlich seine ersten Titel an, darunter ein 
Echtzeit-Strategiespiel, ein Action-Adventure und ein Rollenspiel. 


Lrack 
Dot Lom 


Crack me, Hacker 


ср مسان‎ 


Hacker crackten in der ersten Janvar-Woche die 
Webseite von Crack Dot Com und stahlen Codes. 


Eine böse Überraschung erlebte Dave Taylor 
von Crack Dot Com. Eine Gruppe von 
Hackern nahm den Firmennamen wörtlich, 
crackte prompt in deren Website und stahl 
den Sourcecode von Quake (Taylor ist ein 
ehemaliger id Mitarbeiter) und zwei neuen 
Crack Dot Com-Spielen. Anschließend stellte 
man auch noch alle drei Codes zum allge- 
meinen Download frei. Dieser Zustand hielt 
ca. zwölf Stunden an, danach hatte man die 
Situation wieder im Griff. 


Redneck 
Rampage 


Die Körperfresser kommen 


Redneck Rampage, ein neuer 3D-Shooter von 
Interplay, wird mit Sicherheit für einigen Auf- 
ruhr sorgen. Das Ziel des Spiels besteht darin, 
im amerikanischen Hinterland latzhosentragen- 
de Hillbillies (besser bekannt als “White Trash") 
ins Jenseits zu befórdern. Um sich der erwarte- 
ten Welle beleidigter Eingeborener vorsorglich 
entgegenzustemmen, begründet man das 
Ganze mit einer Invasion außerirdischer Kör- 
perfresser. Sollte Interplay noch Stars für die 
Zwischensequenzen suchen, empfehlen wir Ju- 
liette Lewis und Brad Pitt - White Trash pur! 
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Interplays Redneck Rampage wird ein 3D-Shooter mit 
haarstrüubender Hintergrundgeschichte. 


MINDSCAPE panthers 


Die Panzerketten rasseln 3 | | ; г О | dëi 


wieder. In Steel Panthers Il 


rollen die stählernen Ungetüme weiter - raus aus dem 
š z ll. Weltkrieg des Vorgängers Steel 
e Panthers und rein in reale oder fiktive 
Schlachten zwischen 1950 und 1999. 
Ob 1991 im Golfkrieg bei der Schlacht 
um Kuwait oder 1999 beim fiktiven 
Schlagabtausch zwischen den USA 


und Japan um Okinawa: Es kommt 


auf Deine Taktik an. Schmeif alles 
in den Kampf, was Du hast! Fordere Luftunterstützung 

"e an, wenn's brenzlig wird. Und denk immer daran, Du sitzt 
жа 3 ständig auf einem rollenden Pulverfaß! 


= LEE 
Lam : l_J _ Erháltlich-für DOS. 


WWw.Ssionline.com 


MINDSCAPE 


© 1995 - Strategic Simulations, Inc. Alle Rechte vorbehalten 


Mindscape International - Zeppelinstr. 321 - 45470 Mülheim a.d. Ruhr - Tel.: (0208) 99241-0 · Fax: (0208) 99241-29 


NEWS 


me 1 


Action- 


Sportspiele 


Jump & Runs 
Lesch 


. Oliver Menne 
schreibt über 
neue Geschichten 


й 


z 


Warum werden Spiele ausschließ- 
lich im gleichen Genre fortgesetzt? 
Die Fernseh- und Filmindustrie 
macht uns doch vor, wie sich erfolg- 
reiche Konzepte weiterverarbeiten 
lassen. Schon vor Jahren erwarb ein 
amerikanischer Fernsehsender die 
Rechte an AD&D und produzierte 
daraus eine sehr interessante Zei- 
chentrickserie, und vor wenigen 
Wochen ließ sich das gleiche Phà- 
nomen bei der fernsehgerechten 
Umsetzung von Wing Commander 
beobachten. 

Anstatt aber einen ähnlichen Weg 
zu beschreiten und ein wenig fle- 
xibler auf die Wünsche der Kunden 
einzugehen, wird von den meisten 
Unternehmen im gleichen Trott wei- 
terentwickelt. 

Warum macht man sich beispiels- 
weise ständig auf die Suche nach 
neuen Hintergrundgeschichten und 
Szenarien, wenn doch schon so vie- 
le gute Stories vorhanden sind® Be- 
stes Beispiel ist wohl weiterhin Wing 
Commander. Aus dieser faszinie- 
renden Geschichte ließe sich ein 
hervorragendes 3D-Actionspiel 
entwickeln - aber auch bei aktuelle- 
ren Titeln wie Command & Conquer 
oder WarCraft 2 könnte man sich 
eine Adaption für andere Genres 
doch sehr gut vorstellen, oder? Es 
steht wohl kaum zu befürchten, daß 
die riesige Fangemeine von Com- 
mand & Conquer Westwood ver- 
dammen würde, wenn ein 3D- 
Actionspiel oder ein Adventure über 
die Auseinandersetzung der GDI 
und NOD auf den Markt käme. 
Ganz im Gegenteil: seit die Genres 
immer mehr ineinander überge- 
hen, ist der Spieler doch sowieso 
eher an der guten Geschichte als an 
einem fest vorgegebenen Spiel- 
ablauf interessiert. Ihre Meinung zu 
diesem Thema würde uns stark in- 
teressieren. Wenn Sie Vorschläge 
und Anregungen haben, so 
schicken Sie doch bitte einen Leser- 
brief an unsere Adresse. 
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Fantasy Forest 
Werbespiel für Toffifee 


Very Interactive Sales Tools hat im Auftrag von Toffifee 

ein neues Werbespiel entwickelt. Bei Fantasy Forest | 
handelt es sich um ein Jump & Run, das vor allem auf- 
grund seiner hervorragenden technischen Realisierung 
mit kommerziellen Produkten konkurrieren kann. Par- 
allax-Scrolling und ein fabelhafter Jungle-Sound heben 
Fantasy Forest wohltuend von anderen Titeln ab. Be- 
stellen können Sie das Spiel unter: Fantasy Forest, Postfach, 20721 Hamburg (Scheck über 
12 Mark beilegen) oder per Nachnahme über 0180/5305306 (Kosten liegen bei 15 Mark). 


JA Rc GAST GG Gc Gm WT JG 


Ш. D по) Шаа а паша 


Auf den ersten Blick bemerkt man nicht, бай 
es sich bei Fantasy Forest um ein Werbespiel 
handelt - grafisch sehr gelungen. 


Banzai Bug 


Käfer vs. Kammerjäger 


Grolier Interactive werkelt eifrig an der Fertigstellung eines 
eher untypischen 3D-Actionspiels. In der Rolle eines Käfers 
landen Sie eines Tages versehentlich im Haus eines Kam- 
merjägers. Um dieser Hölle wieder zu entkommen, müssen 
Sie sich mit anderen Insekten zusammenschließen und 
schwierige Aufträge meistern. Garage, Küche und Wohn- 
zimmer sind nur drei der zahlreichen „Einsatzgebiete“. In 
den einzelnen Missionen müssen beispielsweise Streichhölzer und Nahrungsmittel besorgt 
werden, ohne von dem Insektenjäger und seinen kleinen Flugrobotern erwischt zu werden. 
Die Engine von Banzai Bugs ist erstaunlich flüssig, die Grafik überzeugt durch abgefahrene 
Farben und eine schräge Optik. Erscheinen soll Banzai Bug Ende März. 


Lost Vikings 2 


Interplay setzt Kultspiel fort 


H 


im Anflug auf dem Kühlschrank: als 
Käfer müssen Sie Aufträge erfüllen. 


Bei Lost Vikings stattete Interplay zum ersten Mal ein Jump 
& Run mit strategischen Elementen und knackigen Puzz- 
les aus. Dieses Erfolgsrezept wurde natürlich auch beim 
zweiten Teil berücksichtigt. Darüber hinaus erhalten die 
drei schwergewichtigen Wikinger tatkräftige Unterstüt- Die „verlorenen Wikinger“ bekommen in 
zung von Scorch (einem kleinen Drachen) und Fang (ei- ihrem zweiten Abenteuer Unterstützung. 
nem gutmütigen Werwolf). In den 31 Levels, die auch zu 

zweit gespielt werden können, befinden sich natürlich auch jede Menge neue Waffen und 
Gegner - die diesmal - wie auch alle anderen Grafiken im Spiel - gerendert wurden. 


СЕ World Wide Soccer 


IM ` __ Weitere Umsetzungen 


Sega schöpft bei seinen Konvertierungen weiter aus dem 
vollen: der japanische Konsolengigant setzt nun mit 
| World Wide Soccer das Referenz-Fußballspiel auf dem ` 
Saturn für den PC um. Zur Verfügung stehen sämtliche 
Nationalmannschaften, allerdings steht noch nicht fest, ob 
die Original-Namen einzelner Kicker verwendet werden 
dürfen. Sicher ist hingegen die deutsche Sprachausga- 
be, die Mitte Januar in Hamburg aufgenommen wurde. 


Die PC-Fassung von World Wide Soccer 
soll der Saturn-Version (hier im Bild) in 
nichts nachstehen: brillante Grafiken und 
fabelhafte Spielbarkeit. 


DI 


Your way to flavor. 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthált 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


NEWS 


Rollenspiel & 


interaktiver Film 


-——— 


Thomas Borovskis 
ist es egal, ob 
Eigenlob stinkt 


Falls Sie schon einmal ein Adven- 
ture mittlerer Schwierigkeit gespielt 
haben, kennen Sie das Problem. Es 
gibt immer eine Stelle, on der es 
auf Teufel komm raus nicht weiter- 
geht. Man benutzt sámtliche Ge- 
genstände aus dem Inventory an 
der entscheidenden Stelle noch 
einmal, versucht die irrwitzigsten 
Kombinationen - „Verwende Do- 
senöffner mit Teddybär” - und be- 
kommt am Ende doch nur spöfti- 
sche Kommentare entgegenge- 
worfen. Jüngstes Beispiel aus Star- 
bytes Bazooka Sue: Wie kommt 
man an Apfelmuß, wenn man 
zwar einen Apfel, aber kein pas- 
sendes Küchengerät hat? Ist doch 
ganz einfach - mit einem Wagen- 
heber wird ein Auto aufgebockt, 
man stellt den Apfel unter den Rei- 
fen und - rumms - schon liegt die 
Süßspeise mit Staub und Dreck 
vermischt als Fleck auf dem As- 
phalt. Pfui Teufel, wer kommt denn 
auf so was? Angesichts solch bril- 
lanter Rätsel, die in ähnlicher Form 
in fast allen Adventures auftreten, 
kann man wirklich froh sein, daß 
es Komplettlösungen gibt, die ei- 
nem da aus der Patsche helfen. Al- 
lerdings haben auch diese nützli- 
chen Helfer eine schlechte Eigen- 
schaft; sie verraten nämlich häufig 
mehr, als man eigentlich wissen 
will. Über dieses Problem haben 
wir uns im vergangenen Jahr 
schon mehrmals die Köpfe zerbro- 
chen. Das Ergebnis unserer Über- 
legungen ist ein völlig neues Tips 
& Tricks-Konzept, das wir vor eini- 
gen Ausgaben eingeführt haben. 
Wir versuchen dabei, in Frage- 
und Antwort-Form auf die Lösung 
einzelner, aus dem Zusammen- 
hang genommener Puzzles einzu- 
gehen. Wer die nicht unterteilten, 
fortlaufend geschriebenen Lö- 
sungstexte der älteren PC-Games- 
Jahrgänge nicht mochte, sollte ru- 
hig mal wieder einen Blick in unse- 
re Tips & Tricks-Sektion wagen. 
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Adventure & | Neues von Sierra 


Phantastische 3D-Welten 


Knapp zwei Monate nach unserem Besuch bei Sierra gaben 
die Adventure-Profis Informationen zu zwei weiteren Pro- 
jekten preis. Es handelt sich einerseits um Stadt der ver- 
fluchten Seelen, ein Musik-Adventure für Rock-Fans, sowie 
um Birthright, ein Rollenspiel unter AD&D-Lizenz. In Stadt 
der verfluchten Seelen präsentiert Sierra erstmals seine neue 
360°-Panorama-Engine, die ruckfreie Rundumbewegungen 
in jeder beliebigen Location erlaubt. Die Story handelt von 
einer jungen Rockgruppe, die während eines Aufenthalts in 
der Wüste von Arizona spurlos verschwindet. Der Spieler 
übernimmt die Rolle des einzigen Bandmitglieds, das übrig- 
bleibt. Während seiner Suche nach seinen verschollenen 
Freunden stößt er auf einen alten Indianerfluch und lüftet 
das Geheimnis des üblen Dämonen ,Darkcloud". Etwas 

. welilicher, aber nicht weniger | 
| phantastisch geht es in Birth- | 
right zu. Das Rollenspiel in 
einer komplexen 3D-Arcade- 
Umgebung unterscheidet sich 
von anderen AD&D-Titeln vor 
allem dadurch, daß der Spie- 
ler nicht nur auf einen Cha- 
rakter (oder eine Party) be- 
schränkt ist, sondern ein gan- 
| zes Königreich steuert. Der 
Spieler verkörpert einen Herr- 
scher, der über Armeen, ma- 
gische Quellen, mächtige Gil- 
den und das Priestertum ge- 
| bietet. Beide Titel sollen vor 


AD&D-Lizenz: Ein Blick auf die phan- Sommer als deutsche Versio- 
tastische 3D-Engine von Birthright. nen in die Läden kommen. 


k 
In der Wüste von Arizona ver- 
schwindet eine Rockband spurlos. 


Best of Roberta 


Für Sammler: „The Roberta Williams Anthology“ 


Für Roberta Williams-Fans - und nicht nur für diese - hat 
Sierra eine komplette Sammlung aller ihrer Adventures ver- 
öffentlicht. Die erfolgreichste weibliche Autorin der Welt hat 
es im Laufe des vergangenen fünfzehn Jahre auf sage und 
schreibe 14 verschiedene Adventures gebracht. Neben 
längst vergessenen Klassikern wie Mystery House (Schwarz- 
weiß-Grafik!) und Time Zone befinden sich auch ihre jünge- 
ren Werke King's Quest VII und Phantasmagoria in der 
limitiert aufgelegten Programmsammlung. Wer sich von den 
komplett englischen Bildschirmtexten nicht abschrecken läßt, 
kann für 99,- Mark ein tolles Schnäppchen machen. Eine 
Compilation aller eingedeutschten Roberta Williams-Klassi- 
ker ist laut Auskunft von Sierra zur Zeit noch nicht geplant. 


Game 


Ihe Last 
Express 


Mord im Orient Express 


The Last Express ist ein My- 
stery-Abenteuer, das derzeit 
von Jordan Mechner, dem 
Programmierer der be- 
kannten Prince-of-Persia- 
Reihe entworfen wird. 
Schauplatz ist ein Personen- 


Ein Krimi vom Prince-of-Persia- 
Schöpfer: The Last Express. 

zug zur Beginn des Ersten 
Weltkriegs. In einer frei be- 
gehbaren 3D-Umgebung 
sollen zahlreiche Puzzles 
und einige Actionsequen- 
zen versteckt sein. Die Ge- 
samtlänge aller Dialoge mit 
den rund 30 Spielcharakte- 
ren wird die eines Kinofilms 
bei weitem übersteigen. 
Wer die von Broderbund 
eingerichtete Web-Seite 
WWW.LASTEXPRESS.COM 
regelmäßig besucht, soll 
schon vor der Veröffentli- 
chung im Frühjahr wert- 
volle Hinweise zur Lösung 
des Adventures erhalten. 


wi nas 
{ГЇЇ s 


WI 


(ua 


Die Anthology enthält 14 komplette 
Spiele für weniger als 100 Mark. 


DAS FINALE DER NORDLAND-TRILOGIE ` 
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Harald Wagner stellt 
fest, daß Microsoft 
ernst macht 


Als Microsoft, Marktführer im Be- 
reich Betriebssysteme und wohl 
bald auch bei den Internet-Appli- 
kationen, im Herbst letzten Jahres 
überraschend eine große Anzahl 
an Windows 95-Spielen hervor- 
zauberte, ging man noch von ei- 
ner einmaligen Offensive ous. 
Schließlich wor es naheliegend, 
mittels typischer Heimanwendun- 
gen das 32 Bit-Betriebsystem auch 
den Heimanwendern schmackhaft 
zu machen, die aus Angst vor In- 
kompatibilitäten den Umstieg auf 
Windows 95 bislang vermieden. 
Doch nachdem Microsoft mit dem 
erfolglosen Online-Dienst Microsoft 
Network MSN zum ersten Mal ler- 
nen mußte, daß halbherzig unter- 
stützte Unternehmensbereiche kei- 
neswegs automatisch in die Ge- 
winnzone geraten, wurde nicht nur 
für das MSN ein Relaunch geplant. 
Auch die Unterhaltungsabteilung 
sorgt nun mit kontinuierlichen 
Spielentwicklungen dafür, da der 
Softwareriese einen reichen Erfah- 
rungsschatz ansammelt und seine 
Produktqualität durch ständigen 
Wettbewerb stetig erhöht. So wird 
das britische Softwarehaus Rebelli- 
on Developments (Alien vs. Preda- 
tor) für Microsoft ein „Weltklasse- 
Echtzeit-Strategiespiel" erstellen, 
mit dem die Redmonder vom uner- 
sáttlichen Hunger nach C&C-Clo- 
nes profitieren wollen. Das in den 
USA sehr populäre Genre der 
Kampfroboterspiele wird durch ei- 
ne Zusammenarbeit mit Monolith 
Productions (Blood) neues Futter 
erhalten. Die Strategic Studies 
Group SSG schließlich wird für 
Microsoft eine Windows 95-Versi- 
on von Reach for the Stars erstel- 
len. Der möglicherweise wichtigste 
Coup gelang Microsoft jedoch mit 
der Verpflichtung des Spieledesi- 
gners Alexey Pajitnov (Tetris), der 
für zahlreiche Denk- und Puzzle- 
spiele sorgen soll. Da erwartet uns 
wohl in absehbarer Zeit ein neuer 
Kandidat für die Marktführerschoft 
im Unterhaltungsbereich. 
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Miti Alley 


Die wilder 50er 


Kurz nachdem Rowan die Flugsimulation Flying 
Corps fertiggestellt hat, plant das Softwarehaus 
unter den Fittichen von empire Interactive bereits 
die nächste Dogfight-Simulation. MiG Alley, das 
noch im zweiten Quartal "97 erscheinen soll, 
spielt im Korea-Konflikt der frühen 50er Jahre. 
Voraussichtlich kann der Spieler so berühmte 
Flugzeuge wie die F86 Sabre, den P51 Mustang 
sowie die MiGs 15 und 16 fliegen. Da MiG Alley 
die gleiche Engine verwendet wie Flying Corps, ist wieder mit 12-Spieler-Modus, realistischen 
Texturen und vor allem einer schnellen САНЕ zu rechnen. 


Thunder Truck Rally | 
Auf Achse 


Nicht eben eine Schönheit, dennoch war die MiG 15 
dank ihrer Wendigkeit ein sehr erfolgreich eingesetz- 
tes Flugzeug des Korea-Kriegs. 


Microsofts Monster Truck Madness bekommt direkte Konkur- 
renz. Psygnosis, bekannt durch vergleichsweise schnelle Spiele 
wie etwa Destruction Derby, versucht sich an dem typisch ame- 
rikanischen Motorsport Monster Trucks. Wie auch in Microsofts 
Pendant тїї man sich mit Computergegnern oder im Netzwerk Ob die robusten Monster Trucks unter 
bei den Kurzstreckenrennen, bei denen über einige Schrottfahr- verschiedenen Wetterbedingungen lei- 
zeuge zu fahren ist, und auch bei Langstreckenrennen, die den den, wird sich Mitte des Jahres zeigen. 
Fahrer über unbefestigte Pisten rasen lassen. Darüber hinaus 

kann Psygnosis mit unterschiedlichsten Wetterbedingungen aufwarten, auch sollen halsbreche- 
rische Stunts ein wichtiges Mittel zum Sieg werden. 


Grand Prix Legends 


Museumsreif 


Voraussichtlich unter dem Namen Grand Prix Legends wird Papyrus noch in diesem Jahr eine For- 
mel 1-Simulation herausbringen. Ganz ohne teure FIA-Lizenz, die ein Rennspiel mit aktuellen Da- 
ten ermöglicht hätte, nimmt sich die Simulation die Zeit der Silberpfeile zum Thema. Die schnellen 
Rennwagen der 60er Jahre, deren Fahrer noch gefeierte Helden waren, weisen völlig ungewohnte 
Fahrphysik auf, so daß der Spieler endlich einmal eine fast neue Spielidee präsentiert bekommt. 
Bleibt zu hoffen, daß Papyrus seinem Grand Prix Legends mehr Spielspaß implementiert als seiner 
etwas unglücklichen NASCAR- Simulation. 


Metal Tek 


Microsofts neue Spiele 


Unter der Regie von Microsoft entwickelt das 
Softwarehaus Monolith Productions (Blood, 
Claw) das Kampfroboterspiel Metal Tek. 
Nach Angaben von Monolith handelt es sich 
dabei um das teuerste Spiel, das Microsoft 
jemals finanziert hat. Als Söldner im Auftrag 
einer Bergbaugesellschaft steuert man 50 
Meter hohe Transformer über die Oberfläche 
eines weit entfernten Planeten, um die Hinter- 
gründe eines Aufstandes herauszufinden. 
Metal Tek wird nur geringen Wert auf Strate- 
gie-Anteile legen, dem Spieler dafür aber spektakuläre Kämpfe bieten können. Microsoft star- 
tet damit seine zweite Welle von hochwertigen Windows 95-Spielen. 


Die riesigen Kampfroboter in Metal Tek werden sich leich- 
ter bedienen lassen als die Artverwandten in Spielen mit 
hóherem Simulationsgrad. 


.. und sind sie nicht willig, so brauch ich Gewalt 
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Petra Maveróder 
über die grassieren- 
de Kader-Stimmung ШЕШ. 


Wie viele Fußball-Manager 
braucht der Mensch? Im Normal- 
fall genügt ein einziger, der ihn in 
seiner stammtischkompatiblen 
Meinung über die absolute Un- 
fähigkeit der meisten Bundesliga- 
Trainer bestárkt. Dessen ungeach- 
tet sprinten alljährlich Zigtausende 
in Kaufhäuser und Software-Là- 
den, sobald dort kleine Papp- 
schachteln mit Aufschriften wie 
„Manager” oder „Hattrick“ gesich- 
tet worden sein sollen. Selbst ein 
BM 97 (der mittlerweile Alarmstufe 
Rot und Diablo in der Disziplin 
„Spielt die Redakteurin auch pri- 
vat" abgelöst hat) verbessert nur 
die Funktionen seines Vorgän- 
gers, bietet aber genaugenom- 
men nicht umwerfend viel Neues. 
Was zugegebenermaßen auch im- 
mer schwieriger wird. Trashige Vi- 
deosequenzen vom Nachmittags- 
training einer bierbäuchigen 
Altherren-Mannschaft oder sich 
dahinschleppende, mißmutig kom- 
mentierte 3D-Szenen sind mit Si- 
cherheit der falsche Weg - diese 
Erkenntnis zieht sich auch durch 
die Stapel an Leserbriefen, die wir 
zu diesem Themo erhalten. Das 
ran-verhätschelte Volk lechzt statt 
dessen nach Statistiken, Analy- 
sen, Diagrammen und Tabellen - 
je ausführlicher, desto besser. 
Außerdem auf der Wunschliste: 
mehr Styling, mehr Komfort, 
mehr Authentizität (Spieler-Por- 
traits, Stadien) - also eine Wirt- 
schaftssimulation im NBA Live 97- 
oder NHL Hockey 97-Ouffit. Und 
das ist keine weltfremde Utopie 
mehr, sondern bereits Realität: El- 
ectronic Arts hat in den letzten 
Monaten klammheimlich einen 
Fußballmanager mit FIFA 97-Li- 
zenz und Stadionausbau im Sim- 
City-Look entwickelt. Wenn alles 
glattgeht, soll das vorösterliche 
Überraschungs-Ei bereits in weni- 
gen Wochen testreif sein. 
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Constructor 


Schwarzhumorige SimCity-Variante 


Ein ausgesprochen innovatives Strategiespiel des 
britischen Labels System 3 (wird in Deutschland 


von Acclaim vertreten) steht kurz vor der Fertigstel- B 


lung: auf anfangs kahlen Grundstücken werden 
von Ihren Arbeitern nach und nach Gebäude in 


isometrischer SimCity 2000-Darstellung hochgezo- | 


gen. In den entsprechenden „Trainingslagern” bil- 
den Sie Saboteure aus, die Ihre Konkurrenten - 
auch im Netzwerk - mit fiesen Aktionen in den 
Wahnsinn treiben. Das gleichermaßen komplexe 


muß seine Bauwerke mit Schlügertrupps gut vor einfal- 
lenden Horden aus den Nachbargemeinden schützen. 


wie einfach zu bedienende Programm (erinnert entfernt an Theme Park) ist verpackt in hinreifend 
witziger gerenderter Grafik und kommt im Mai in einer komplett deutschen Version auf den Markt. 


Flughafenmanager 


Wir basteln uns einen Airport 


Sie werden es nicht für möglich halten, aber beim Flughafenma- 
nager von 21st Century übernimmt man tatsächlich das Mana- 
gement eines Flughafens. Das reicht vom Landebahn-Verlegen 
über den Kauf von Flugzeugen („Kann ich die Boeing gleich mit- 
nehmen”) bis hin zur Einstellung der Piloten und Stewardessen. 
Sie sorgen für die reibungslose Gepäckabfertigung, vermeiden 


Напдаг und Frachtlager werden 
nach Belieben auf dem Areal plaziert. 


tunlichst lange Warteschlangen beim Einchecken, kümmern sich ums Catering an Bord und le- 
gen Flugpläne fest. Noch rechtzeitig vor der diesjährigen Urlaubs-Saison dürfen Sie abheben. 


Dark Reign 


Herrschafts-Zeiten 


Keine Experimente beim Interface: Activisions Echtzeit- 
Einstand Dark Reign spielt sich wie Alarmstufe Rot. 


Originellerweise bastelt mittlerweile auch Activisi- 
on an einem Echtzeit-Strategiespiel (Merkmale: 
Endzeit-Szenario, zwei Parteien, SVGA-Grafik), 
dessen Release im 2. Quartal 1997 erwartet wird. 
Titel: Dark Reign: The Future of War. Durch die 
Berücksichtigung von Bäumen, Hügeln und Gebir- 
gen verspricht man sich mehr strategische Vielfalt: 
ein Panzer wird also langsamer, wenn er sich ei- 
nen Berg hinaufquält oder durch ein Schlammloch 
pflügt. Weitere Features: 30 Missionen, 34 ver- 
schiedene Einheiten, Internet- und Netzwerk-Opti- 
on für bis zu acht Spieler. 


Anstoß e 


Aussichtsreicher BM 97-Konkurrent 


Der Grafik-Stil erinnert an den legendären Vorgünger - 
. für viele nach wie vor einer der besten Fußballmanager. 


Ascarons Fußballmanager ist bereits weiter 
fortgeschritten, als die Konkurrenz zu fürchten 
gewagt hat. Beweis: die ersten Screenshots 
sind da! Satte 17 Ordner mit Anregungen für 


' den Anstoß3-Nachfolger wurden von den Spiel- 


designern ausgewertet. Zu den Neuerungen 
gehört beispielsweise eine Iconleiste am unte- 
ren Bildschirmrand zum schnellen Zugriff auf 
alle Menüs. Vor dem Herbst ist allerdings nicht 
mit der Veröffentlichung zu rechnen. Bereits im 
März steht die SVGA-Neuauflage von Ralf 
Glaus Wirtschaftssimulation „Vermeer” an. 


PC, Amiga, PSX 


N64 und Zubehor 
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Herbert Aichinger 
erzühlt von 
Intels nevestem 
Geniestreich 


Alle Jahre wieder ertönen Intels Ver- 
sprechungen von neuen, schnellen 
Prozessoren, die der heißgeliebten 
Kiste endlich zu brauchbaren Ge- 
schwindigkeiten verhelfen. Nur dies- 
mal fallen Intels Frohlockungen et- 
was leiser aus als bisher - obwohl 
der Marktführer der Konkurrenz 
wieder einmal ein Schnippchen 
schlagen konnte. Nachdem sich her- 
ausstellte, daß nicht einmal das 32 
Bit-Betriebssystem Windows 95 der 
Totgeburt Pentium Pro zum Erfolg 
verhelfen kann, hatte Intel für kurze 
Zeit nichts Brauchbares im Ärmel, 
um die Mitbewerber AMD und Cy- 
rix auf Abstand zu halten. Doch just 
zu dem Zeitpunkt, als auch die Ne- 
benbuhler ebenbürtige Pentium- 
Konkurrenten in nennenswerten 
Stückzahlen auf den Markt brach- 
ten, griff man bei Intel auf alte, 
längst vergessene Ideen der Kon- 
kurrenz zurück und erweiterte den 
Befehlsschatz seines Mainstream- 
Prozessors. Die MMX genannten Er- 
weiterungen, die Multimedia-An- 
wendungen und Spiele beschleuni- 
gen sollen, sind fast identisch mit 
Prozessorerweiterungen der Mitbe- 
werber, die von der Software-Indu- 
strie allerdings weitgehend ignoriert 
wurden. Da Intel im Prozessormarkt 
die Standards setzt, werden also 
AMD und Cyrix die MMX-Erweite- 
rungen nachbauen müssen - was 
dem Marktführer Zeit gibt, seine 
neueste Prozessorgeneration Kla- 
math (786er) zur Marktreife zu ent- 
wickeln. Im ersten Quartal 1998 - 
kurz nach Weihnachten - wird Intel 
seinen neuesten Chip vorstellen - 
und der wird auch mit den 
Schwächen des Pentium Pro ein Er- 
folg werden, schließlich zeigt sich 
die leistungshungrige PC-Gemeinde 
für jedes MegaHertz dankbar. 
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Pine Schumann 


SoundBlaster-kompatibler Klangerzeuger zum Sparpreis 


Für nur DM 49,00 stellt PINE die Plug&Play-fähige 16 
Bit-Soundkarte , Schumann" vor. Die zu allen gängigen 
FM-Standards kompatible ISA-Karte ist mit einem ОРТ! 


931-Chip bestückt, der einen durchaus hörenswerten Klang Dank ISA- 
erzeugt. Via Wavetable-Steckplatz läßt sich die Karte Midi- Plug&Play kommt 
fähig machen, da man einen integrierten Synthesizer vergebens die 22-stimmige 

PINE Schumann mit 


sucht. Zum Preis von DM 69,00 ist die Karte mit einem 3D-Effekt- 
Prozessor erhältlich. Infos bei: 
PINE GmbH, Feldheider Str. 37, 40699 Erkrath 


nur zwei Jumpern aus, die 
die integrierte Verstärker- 
stufe schalten. 


Abenteuer Universum 
Das Perry Rhodan Archiv 


Eine unverzichtbare Informationsquelle für alle eingefleischten 
Fans der Science-Fiction-Serie Perry Rhodan ist die CD-ROM 
- „Abenteuer Universum” von Mainscreen. Auf 370 MB sammeln 
sich neben fundierten Informationen zu allen Buch- und Zeit- 
schriftenausgaben zahlreiche Sharewareprogramme, die sich den 
Themen Astronomie und Gravitation widmen. Die Bedienung er- 
folgt größtenteils über HTML-Dokumente, ein guter Web-Browser 


са ege cioe d ist dem integrierten Programm also vorzuziehen. Weitere Infos gibt 
Erstausgabe den Weg ouf den ` 95 bei: 

heimischen Monitor. Pabel Moewig KG, Postfach 2352, 76437 Rastatt 

CTX PanoView 700 

Flachglas 


Die Versprechungen der Fernseher- und Monitorhersteller 
scheinen langsam aber sicher doch wahr zu werden. Mit 
dem PanoView 700 bringt der taiwanesische Hardware- 
Hersteller CTX erstmals einen flachen LCD-Monitor in 
brauchbarer Größe auf den Markt, der auch eine Auflösung 
von 1.024 x 768 sauber darstellen kann. Der gerade ein- 
mal drei Zentimeter tiefe Monitor soll auch in das Budget 
von Heimanwendern passen, die für gute Sicht und gutes 
Design gerne ein paar Mark locker machen. Leider unter- 
stützt der PanoView 700 noch nicht den USB-Port, anson- 
sten ist er mit eigenem OnScreenDisplay und Stereolaut- 


Gerade einmal 30 Millimeter dick ist 


. der LCD-Monitor von CTX. Absolute 
sprechern gut ausgestattet. Infos bei: Flimmerfieiheit und TroeColor-Darstel- 
CTX GmbH, Forum 1, Forumstr. 10, 41468 Neuss lung zeichnen dos Luxusgerüt aus. 


Shopping digital 
Der beinahe schon legendäre CD-ROM-Katolog des Otto-Versands ist ab sofort in der Frühjahr/Sommer '97-Aus- 
gabe erhältlich. 8.000 Produkte auf 800 Seiten werden zum Teil multimedial vorgestellt. +++ Der Reiseveranstalter 
TUI hat seinen Sommer 97-Katalog nun auch in CD-Form gepreßt. Die gelungene Benutzerführung leidet unter 
dem lahmen Macromedia/QuickTime-Gespann, bietet dem User aber einen wesentlich höheren Nutzen als der 
Papierkatalog. +++ Auch TUls Ferienclub Robinson ist mittlerweile auf CD-ROM vertreten. Der optisch gelungene 
Katalog erinnert leider schnell an Fernsehwerbung, allzu schöne Bilder werden dem User vermittelt. 


Jetzt brandaktuell aus dem 
Orbit, speziell für Ihr Zuhause. 
Die neuen spacigen Home-Com- 
putermonitore Multiscan 100sx 
(15") und Multiscan 200sx (17") 
für den etwas kleineren Geld- 
beutel. Preisgünstige exorbitant 
gute Einsteiger-Modelle in extra- 
terrestrischer Sony Qualität. 

Mit der Trinitron-Röhre direkt 
vom Erfinder - für brillante, helle 
Bilder - scharf bis in die Ecken. 
Einer hohen Auflösung für den 
flimmerfreien Dauereinsatz. Viel- 
seitigste Voreinstellungen für 
problemlos schnellen Anschluß. 
Und Sicherheit durch Ergono- 
mie-Gütesiegel. 


[100 SX t 200 ei нор = 
Welcome On Earth 


Die UFOs sind hier. Jetzt in 
Ihrer Stadt. Gelandet sind sie 
bei allen ComTech-, ESCOM 
2001-, MediaMarkt und Saturn- 
Filialen. 

Dort lautet ab sofort die 
Gleichung: | 

[100 SX d 200 эшо " 

Welcome On Earth 


Infoline: 02 21-5 97 73-76 
Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr 


Mailbox: 02 21-5 97 73-85 
Fax: 0221-597 73-50 


g^ 
Ar. 


It's a Sony 


Sony Computer e Peripherals e Components Europe 
A Division of Sony Deutschland GmbH 
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Kóln 
WWW.SOny-cp.com 


Besuchen Sle uns auf der CeBIT '97 
vom 13. bls 19. März, Halle 12/Stand C10 


NEWS 
Das große MII) 


FLSE EZE ZER ZER 


Gewinnspiel 


Beim großen Bomico-Gewinnspiel können Sie in dieser Ausgabe tolle 
Preise gewinnen. Jeden Monat verlost Bomico zehn Spiele und in dieser 
Ausgabe zusätzlich einen High-End-Spiele-PC! Zum Ablauf: wenn Ihre 
Antwort in diesem Monat richtig sein sollte, so nehmen Sie nicht nur an 
der Verlosung des Monatspreises teil, sondern beteiligen sich gleichzeitig 
an der Verlosung des Hauptpreises. Wenn Sie sich also in den nächsten 
beiden Monaten weiter beteiligen (und Ihre Lösung jeweils richtig ist), so 
können Sie Ihre Gewinnchancen verdreifachen! 


Die Monatspreise... 


Nascar Holiday Phantas- 
Racing 2 Island magoria e 


Der Hauptpreis... 
I High-End- e d = 
Spiele-PC 

Pentium 166 mit 16 MB 
RAM, CD-ROM, Sound- 


karte, Lautsprecher und 
allem, was dazugehört. 


Einsendeschluß: 2.3.1997 


Die Fragen... 


„drehen sich diesmal rund um das 
Thema NASCAR RACING 2: 


1. Die Abkürzung NASCAR steht für... 


М) Formel 1 
NJ IndyCar 
O) Touring Car 


s FURY 


3. Welcher Kinofilm dreht sich 
R) National Association um NASCAR-Rennen? 


for Stock Car Racing 


S) National Association 

for Supercars and Racing 
T) National Association 
for Sportscars and Racing 


P 


T: 


2. Für welche andere Motorsportort 
produziert Papyrus Simulationen? 


A] Tage des Donners 
B) Balduin der Pistenschreck 
C) Schnelle Autos und Pistolen 


4. In welche Richtung wird bei 
NASCAR hauptsächlich gefahren? 


G) links 
Н) rechts 
1) gemischt 


Um an diesem Gewinnspiel teilnehmen zu können, müssen Sie nur das 
untenstehende Lösungswort ergänzen. Wenn Sie die vier Fragen richtig 
beantwortet haben, sollte das nicht mehr allzu schwierig sein. Es dreht 


sich übrigens um ein für den Motorsport zwingend notwendiges Utensil. 


FIBIBIFINIFIFININ 


Schicken Sie die Lósung bitte auf einer Postkarte an: 
Computec Verlag GmbH & Co.KG @ Redaktion PC Games 
Kennwort: Bomico @ Isarstrae 32-34 @ 90451 Nürnberg 
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AN 


Command & Conquer 


Soundtrack zum Spiel 


Das Musiklabel edel (u. a. 
Blümchen, Scooter) bringt am 30. 
Januar einen Soundtrack zu 
,Command & Conquer" auf den 
Markt. Der Silberling mit dem Ti- 
tel „Command & Conquer - Ori- 
ginal Soundtrack" enthält neben 
der Musik aus dem Spiel eine Zu- 
sammenstellung aus der interna- 
tionalen Industrial- und Progres- 
sive-Szene: unter anderem wer- 
den Stücke von Prodigy, Ugly 
Mastard und Girls under Glass 
auf der Doppel-CD zu hóren sein. 


Interplay 


Neve Tonstudios 


Interplay wird in diesem Jahr das Unternehmen um 15 Tonstudios 
erweitern. Zur Vorbereitung auf diese Expansion wurde bereits ein 
vollautomatisches Post-Production-System angeschafft, das 24 dy- 
namische Kanäle unterstützt. Die eigene Musikentwicklung soll da- 
mit stark vorangetrieben werden. Erst vor kurzem produzierte In- 
terplays Audio-Abteilung elf neue Tracks im „Record Plant” in Hol- 
lywood, um der Windows 95-Version von Virtual Pool den letzten 
Schliff zu geben. 


Live on Tour 


Al Lowe in Deutschland 


Zur Veröffentlichung von Larry 7 besuchte Al Lowe Deutschland für 
eine mehrtägige Promotion-Tour. Bei know house in Bochum, Soft- 
sale in Hannover und Media Point in Bremen und Berlin beantwor- 
tete der Erfinder des schlüpfrigen Móchtegern-Casanovas Fragen 
der angereisten Fans. Al Lowe war begeistert von dem Kunden- 
andrang bei seinen Autogrammstunden: „Ich habe gar nicht gewußt, 
wie unterschiedlich alt die Larry-Fangemeinde in Deutschland ist. 
Von Jugendlichen bis zu Leuten in meinem Alter war alles dabei.” 


Bringt Ordnung in Ihre CD-ROM- 
Sammlung! Der CD-Ständer und die mit- 
gelieferten 12 Juwel-Cases nehmen die 
CD-ROMs aller Ausgaben eines Jahres 
auf. Mit den monatlichen Inlays im 
Design der PC GAMES-Titelseite finden 
Sie immer schnell das gewünschte 
Programm auf Ihren CD-ROMs. 

Bitte beachten: Die Juwel-Cases wer- 
den ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer 
1086, Zuzahlung: keine. 


АЕ 0:u15£2391101H 


fI CER. 
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PC GAMES - das meistge- 
kaufte PC-Spielemagazin - 
im Abo: 


BB Geniale 24 Seiten Komplettlösungen, 
Tips & Cheats zu brandneuen PC-Spielen 
sowie Exklusivreportagen aus USA und 
tolle Specials. 


E Wir testen für Sie, welche Spiele Ihr 
Geld wert sind. 


Bil Lieferung per Post frei Haus - die Ver- 
sandkosten übernimmt der Verlag. 


ill Das Abo ist jederzeit kündbar. Geld für 
schon bezahlte, aber nicht gelieferte Aus- 
gaben erhalten Sie zurück. 


8 Sie versäumen keine Ausgabe und er- 
halten so ein lückenloses Sammelwerk. 


зәчҳ:еа 


Einfach Coupon ausfüllen. aut eine Postkarte kleben und abbschicken an: COMPUTEC Verlag. Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg 


І TI ЈА, ich will das PCG-Abo тії CD-ROM. 
І (DM 108, -/Јаһг (= DM 9.-/Ausgabe); Ausland 132,-/Jahr) 

П JA, ich will das PCG PLUS-Abo mit CD- 
І ROM. (DM 204.-/Jahr (= DM 17.-/Ausgabe) 


l 
| Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


| 
| 
| 
| Name, Vorname 


À 


Ich erhalte das PCG-Abo mit CD-ROM oder das PCG PLUS-Abo 

mit CD-ROM frei Haus - die Versandkosten übernimmt der Verlag. 
| Das Abo ist jederzeit kündbar. Geld für schon bezahlte, aber 
| nicht gelieferte Ausgaben erhaite ich zurück. 


| Ais Dankeschön erhalte ich den CD-Ständer + 12 Juwel Cases 
| (Artikelnummer 1086). Die Prámie darf ich in jedem Fall behalten, 
auch im Falle des Widerrufs. 


Datum I 1. Unterschrift 


Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, 
die mit Absen-dung dieser Bestellung anláuft, genügt 
die rechtzeitige Ab-sendung des Widerrufs an: COM- 
PUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, Aboservice, 
Postfach, 90327 Nürnberg. Ich bin damit einver- 
standen, daß die Post bei einer AdreBánderung dem 
Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum 2. Unterschrift 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
(bitte ankreuzen) 


©З Gegen Rechnung 
CJ Bequem per Bankeinzug 


Konto Mr ._ 


BLZ ` -a —1 
3330 


PERISCOPE 
Virtual On 


Modeerschein 


MMX, Intels Multimedia-Erweiterung für den Pentium- 
Chip, konnte von Beginn an auf die Unterstützung der 
stets leistungshungrigen Spiele-Industrie bauen. Doch im 
Gegensatz zu den vergangenen Jahren heißen die Propa- 
gandisten nicht mehr Origin oder MicroProse, der erste 
Nutzer der neuen Technologien ist Sega. 


sorgte Sega für Aufsehen, den Schritt, den Konsolenhit für 
als die ersten РС-Мегѕіо- handelsübliche PCs herauszu- 
nen ausschließlich auf den bringen - seitdem haben Kon- 
ET Se EEC Tag EE EXE noch bis vor kurzer Zeit elitàren solenbesitzer fast schon ihre Le- 
Ein wichtiger Tip zum Überleben in den zehn Arenen: деп schnellen und 3D-Beschleunigerkarten liefen. gitimation verloren, auf PCs 
gezielt geworfenen Bomben sollte man unbedingt ausweichen. Mit steigender und ihre Spiele herabzu- 
Taktzahl blicken. Segas grandiose Engi- 
[1 der Penti- ne ist in der Lage, alle Vorteile 
um-Pro- der diversen Windows 95-Er- 
weiterungen wie etwa Di- 
Кс; A гесїХ zu nutzen und 
| | schnelle Spiele darzustel- 
len, die ihren Spielhallen- 
und Konsolenpendants in 
nichts nachstehen. 


D mit Virtua Fighter zessoren wagte man schließlich 


Nicht um die gefürchteten Zwiebelringe, 
sondern um rechenintensive Ringlaser 
handelt es sich bei diesen Waffen. 


Beat & Shoot 


Segas neuester Streich ist die 
Umsetzung des Spielhallen- 
spiels Virtual On, das bislang 
nur auf Segas eigener Spiel- 
konsole Saturn eine Umsetzung 
fand. Bei Virtual On handelt es 
sich um eine etwas seltsam er- 
scheinende Mischung aus ei- 
nem Beat 'em Up und einem 
BattleMech-Spiel. Auf einer 
weitläufigen Arena, die mit 
Sackgassen und taktisch 
wertvollen Erhebungen 
verziert ist, stehen sich 
zwei ausgewachse- 
ne Kampfroboter 


Die optischen Effekte eines Volltreffers machen so 
manchen Rückschlag leichter zu ertragen. Unbegrenz- 
te Continues helfen ebenfalls. 
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gegenüber. Im Gegensatz zu 
klassischen Beat “em Ups be- 
schränken sich die zwei Oppo- 
nenten jedoch nicht darauf, sich 
mit einem artistischen Schlag- 
abtausch zu bekämpfen, son- 
dern nutzen ihre vielfältigen 
Waffensysteme zur Zerstörung 
des Gegners. Daher ist der 
Nahkampf weitaus weniger 
ausgefeilt als beispielsweise bei 
Segas Virtua Fighter, Special 
Moves sucht man also verge- 
bens. Zum Ausgleich muß man 
sich mit drei verschiedenen 
Waffensystemen herumschla- 
gen, die zum richtigen Zeit- 
punkt eingesetzt werden wollen. 
Da gibt es Granatgeschosse, 
Ringlaser und zielsuchende Ra- 
keten, aber auch Laserschwer- 
ter und Minen erfreuen des 
Spielers Herz. Um den Ge- 
schoßsalven des Gegners kein 
zu einfaches Ziel zu bieten, 
muß man ständig seine Position 


in der Arena ändern, was aller- 
dings meist den Gegner aus 
dem Blickfeld bewegt. Um die- 
sen möglichst lange im Faden- 
kreuz zu halten, läßt sich der 
Kampfroboter in alle Richtun- 
gen drehen und gleiten, im 


I l #1 hira 


"T 


Durch die vielen bewegten Objekte und die grelle Farbgebung entsteht auf 


In Virtual On ist jedes Objekt mit detailreichen Texturen Werden die Wuffangystame korrekt eingesetzt, sind sie 


überzogen. Eine Veröffentlichung für herkömmliche Pro- so wirkungsvoll, daß mit nur drei Treffern auch der 


zessoren steht daher noch in den Sternen. 


Notfall sorgt ein etliche Meter 
hoher Sprung für schnellen 
Überblick. Diesen verliert man 
recht schnell, da sich außer den 
zwei Spielfiguren auch die Ge- 
schosse und das On-Screen- 
Display befinden. Acht unter- 
schiedliche Kampfroboter ste- 
hen zur Auswahl des Spielers, 
jeder mit seinen eigenen Stör- 
ken und Schwächen. Glückli- 
cherweise ist wenigstens die 
Steuerung der Blechriesen iden- 
tisch, so da man keine größe- 
ren Umsteigschwierigkeiten er- 
warten muß. Die Bewaffnung 


unterscheidet sich jedoch erheb- 


lich, so da einige Roboter ge- 
gen bestimmte Gegner hoff- 
nungslos unterlegen sind. 


Hardwarefrage 


In der Spielhalle wird Virtual 
On mit zwei Joysticks gespielt, 
die den Robotern die notwen- 


= 


dem Bildschirm sehr schnell ein undurchblickbares Chaos. 


dige Beweglichkeit ermögli- 
chen. Die Saturn-Version 
kommt mit dem Standard-Ga- 
mepad aus, allerdings bietet 
dieses neben dem Steuerkreuz 
auch acht gut angeordnete Ta- 
sten. Mit der normalen Hard- 
ware kommt der PC-User also 
nicht weit, wie die optimale 
Ausstattung aussehen wird, 
steht allerdings noch nicht fest. 
Auch bei der restlichen Hard- 
ware zeigt sich Virtual On 
wählerisch, muß doch minde- 
stens ein Pentium MMX-166 
das System zieren und auch ei- 
ne 3D-Beschleunigerkarte kann 
nicht schaden. Wer seinen 
Rechner unter dem Weih- 
nachtsbaum fand, wird mit der 
aktuellen Version von Virtual 
On also nichts anfangen kön- 
nen, möglicherweise wird Se- 
ga aber eine Version für ältere 
Rechner nachliefern. 

Harald Wagner 8 


"Le 


stürkste Gegner besiegt sein kann. 


L: D atesctdnes 
E aal On if IKB REN Tex Fong 
[B image ре 27КВ СЕВ 
E ageet oi 114ER GIF Bid 
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Treffen Sie avf diese modische Feh- 
lermeldung, hot Ihr Hardwarehünd- 
ler gelogen. Erst seit Januar ist der 
MMX käuflich zu erwerben. 


CREDITS 


PERSONALIEN 
noch keine 
Einzelheiten bekannt 


FEATURES 
Unterstützung von 
MMX-Prozessoren, 

Netzwerkop 


Einen Platz über der eigentlichen Arena sollte man nicht aufgeben. Nur sel- 


ten hat man so viel Überblick über die Geschehnisse auf dem Spielfeld. 
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PERISCOPE ! 
The Dark Project 


Afraid of the D 


Die im letzten Jahr erfolgte Massenabwanderung promi- 
nenter Designer zeigt endlich erste Resultate. Es ist nicht 
weiter verwunderlich, daß der als Schwerstarbeiter be- 
kannte frühere Origin-Produzent Warren Spector (Ulti- 
ma, Ultima Underworld, Crusader) auch in diesem Ren- 


In den engen Güngen wird eine beklemmende Atmosphäre erzeugt. Wenn 
hier ein Monster um die Ecke biegt, gibt es keinen direkten Ausweg. 


Vor allem die hohe Farbtiefe kann auf Anhieb begeistéra, sind тип dech 


Die Grafik-Engine erlaubt den Designern bei Looking Gloss, extrem hohe 
Räume und Hallen mit speziellen Lichteffekten zu erschaffen. 


sehr realistische Licht- und Schatteneffekte möglich. 
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nen die Nase vorn hat. 


it The Dark Project 
versucht Looking 
Glass, neve Wege im 


Rollenspielbereich zu gehen. 
„Unser Ziel besteht darin, dem 
Spieler echte Alternativen zu 
geben”, meint Projektleiter 
Gregg LoPiccolo, „Das 
Hauptaugenmerk liegt in der 
Lösung der Aufgabe und nicht 
darin, alles umzuhacken, was 
sich bewegt”. 

Der Spieler schlüpft in die Rolle 
eines Diebs, der auch kräftig 
reinhauen kann, wenn es die 
Situation erfordert. Allerdings 
ist es möglich, Taktiken und 
Strategien anzuwenden und 
dadurch direkte Attacken zu 
vermeiden oder einzuschrän- 
ken. Wenn man beispielsweise 
in ein von Wächtern bewachtes 
Schloß eindringen will, stehen 
mehrere Optionen zur Verfü- 
gung. Die offensichtliche Me- 
thode besteht natürlich darin, 
alle Wächter umzunieten. Alter- 
nativ könnte man sie von ihrem 
Standort weglocken oder versu- 
chen, sich an ihnen vorbeizu- 
schleichen. 


Act-React 


Die Spielumgebung wurde un- 
ter Zuhilfenahme einer Looking 
Glass-eigenen Technologie mit 
dem Namen „Act-React” ent- 
wickelt. Dieses System ermög- 
licht die Implementierung ,intel- 


ligenter Objekte". Die Definition 


ist prinzipiell recht einfach: Ob- 
jekte in der Welt von Dark rea- 
gieren auf Aktionen. Hölzerne 
Objekte , wissen", daß sie bren- 
nen kónnen, wenn sie angezün- 
det werden; Wasser lóscht 
Flammen oder schwere Objekte 
zermalmen leichtere Objekte. 


„Die Computer- 
technologie hat 
einen 5tand er- 
reicht, der Stati- 
stikbildschirme in 
Rollenspielen über- 
flüssig macht. Cha- 
rakterentwicklung 
sollte im Spielver- 
lauf reflektiert sein 
und nicht auf ei- 
nem statischen 
Screen“, meint 
Gregg LoPiccolo, 
Projektleiter 


Diese vom Spieler initiierten Ak- 
tionen haben einen direkten 
Einfluß auf das Spielgeschehen. 
Eine derartige Ansammlung 
programmtechnischer Neuhei- 
ten hat natürlich ihren Preis. 


Design-Philosophie 


Die Welt von Dark ist räumlich 
begrenzt, bietet aber im Ge- 
genzug wesentlich mehr Mög- 
lichkeiten zur Interaktion. 


Anhand dieser Skizzen werden die 
Monster für Dark gezeichnet. 


Looking Glass hat eine eigene 
Philosophie, wenn es um Rollen- 
spiele geht. „Fast alle Rollen- 
spiele orientieren sich immer 
noch an Pen and Paper oder 
Brettspielen", so LoPiccolo, „ob- 
wohl dafür eigentlich kein 
Grund mehr besteht. Die Spiel- 
umgebung wird vom Computer 
verwaltet, und Statistiken erge- 
ben sich selbstándig aus den 
Erfahrungen, die man wáhrend 
des Spiels macht. Das heißt, 
daß alle Attribute und Stärken 


Interview 


Gregg LoPiccolo ist ein ehemali- 
ges Mitglied der Alternative-Rock- 
band The Tribe, der u. a. die Mu- 
sik für System Shock komponierte, 
von Looking Glass als Musiker an- 
geheuert wurde und zwischenzeit- 
lich zum Designer avancierte. 


Vom Rockmusiker zum Spiel- 
designer? Wie funktioniert das? 
Looking Glass hat mich damals 
angehevert, um die Soundeffekte 
und die Musik für ein paar Spie- 
le zu entwickeln. Als die Band 
sich auflöste, mußte ich mich 
nach einem neuen festen Job um- 
sehen, und Looking Glass hat 
mich eingestellt. Das fing mit 
Musik an und ging dann ins De- 
sign über. Dark ist mein erstes 
Spiel als Projektleiter. 


Und mit Warren Spector an Dei- 
ner Seite geht alles gleich viel 
einfacher, oder? 


— — 


Glatte, rechtwinklige Wünde gibt es 
bei The Dark Project nur selten. 


automatisch zum Ausdruck 
kommen. Wie stark, schnell 
oder intelligent man ist, erfährt 
man doch auch so, also muß 
kein Zähler im Hintergrund mit- 
laufen.” 


Multiplayer 


Zur Zeit ist zwar ein Multiplay- 
er-Modus geplant, allerdings 
wird dieser lediglich die übli- 
chen Deathmatch-Szenarien 
umfassen. Über eine spezielle 


Warrens Erfahrung und Enthusi- 
asmus sind unbezahlbar. Wir 
arbeiten sehr eng zusammen, 
und der Mann weiß mehr über 
Computerspiele als jeder ande- 
re. Außerdem stimme ich mit 
seiner Designphilosophie hun- 
dertprozentig überein. Warren 
glaubt, daß es im Spiel wie im 
Leben für jede Aufgabe ver- 
schiedene Lösungen gibt. Ein 
Spiel darf nicht restriktiv sein 
und die Phantasie einschränken, 
weil es nur einen Weg gibt, ein 
Rätsel zu lösen. 


Worauf kommt es Dir bei einem 
Spiel an? 

Mir kommt es manchmal so vor, 
als ob fast alle Spiele für Zehn- 
jährige geschrieben wurden. 
Mordstechnologie und nur sehr 
wenig Story. Mir kommt es auf 
eine komplexe, spannende 
Handlung an und auf ein glaub- 


Gregg LoPiccolo, Designer bei 
Looking Glass vnd Producer von 
The Dark Project 


hoftes Spieluniversum, in das 
man richtig eintauchen kann. 
Dazu gehört auch, daß die Ob- 
jekte in diesem Universum 
glaubhaft agieren. Wenn ich ei- 
ne Fackel in der Hand halte und 
einen Holzschemel in Brand 
stecken will, sollte das möglich 


Noch ein gutes Beispiel für die vorbildliche Verwendung von Licht und Schat- 
ten: Rollenspiele können also auch grafisch attraktiv sein... 


Multiplayer-Version von Dark 
wird zur Zeit nachgedacht. Die 
Designer wollen aus verständli- 
chen Gründen nicht allzu viele 
Einzelheiten über Dark preisge- 
ben. Bis zu seinem Erscheinen 
im vierten Quartal dieses Jahres 
wird es mit Sicherheit noch eini- 
ge Änderungen geben. Es 
scheint jedoch bereits jetzt of- 
fensichtlich, daß Dark frischen 
Wind in das vernachlässigte 
RPG-Genre bringen wird. 
Markus Krichel I 
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PERISCOPE 


Millennium Four: The Right 


Heutzutage schießen Spie- 
leschmieden nicht mehr wie 
Pilze aus dem Boden, echte 
Debütanten gibt es nur 
noch selten. Das gilt auch 
für 5D Games, denn alle 
Programmierer und Desi- 
gner dieses noch jungen 
Unternehmens arbeiteten 
zuvor für den Simulations- 
spezialisten Papyrus. 


warehäuser für Milliardenbe- 

träge von Grofßßkonzernen 
aufgekauft werden, ist ein Un- 
ternehmen wie 5D Games eine 
willkommene Abwechslung. Die 
fünf ehemaligen Mitarbeiter von 
Papyrus hatten schlichtweg die 
Nase voll vom permanenten 
Druck von oben und gründeten 
ihr eigenes Unternehmen. „In 
erster Linie sind wir Computer- 
spieler”, meint Präsident Todd 
Farrington, „und unser Ziel be- 
steht darin, Spiele für andere 
Computerspieler zu entwickeln“. 
Das soeben von G-Zero auf 
Millennium Four: The Right um- 
getaufte Spiel ist eine klassische 
Space-Simulation aus der Ich- 
Perspektive, die sich an Vorläu- 
fern wie Privateer oder Batt- 
lecruiser orientiert und diese 
Konzepte konsequent weiter- 
führt. Die eigens entwickelte 
Graphik-Engine unterstützt 
Microsofts Direct 3D und er- 


| n einer Zeit, in der Soft- 


Ura uffuhrung 


In den Zwischensequenzen werden dem Spieler exzellente Grafiken präsentiert: ein Sprung auf Lichtgeschwindigkeit. 


„Wenn wir alle bei Sierra geblie- 
ben wären, hätten wir bis an un- 
ser Lebensende Rennspiele pro- 
grammiert. Mit 5D Games kön- 
nen wir unsere eigenen Spieler- 
träume verwirklichen”, sagt 
Todd Farrington, Produzent. 


möglicht auf der geringsten Stu- 


fe Grafikauflósungen von 640x 
480 mit 8 Bit-Farben bis hin zu 
1.280x1.024 mit 24 Bit-Far- 
ben, kombiniert mit realisti- 
schem 3D-Sound. Darüber hin- 


aus bietet man Multiplayer-Mo- 
dus via Modem, LAN und Inter- 


net für bis zu 32 Spieler in drei 
verschiedenen Umgebungen. 
Neben den allseits beliebten 


„Kill-alles-was-sich-bewegt”- 
Szenarien steht auch eine kom- 
plette Simulation zur Verfü- 
gung, die dieselben Handlungs- 
stränge wie das Stand-Alone- 
Spiel ermöglicht. 


Das Recht des Stärkeren 


Millennium Four spielt im 36. 
Jahrhundert, also im vierten 


Millennium. Die Bewohner der 
durch ökologischen 
Mißbrauch fast zerstörten Er- 
de haben Dutzende neuer 
Sonnensysteme kolonisiert, die 
sich über mehrere 100 Licht- 
jahre erstrecken. Diese Expan- 
sion findet nun jedoch ein un- 
erwartetes Ende. Die Aahnja, 
eine Gruppe von Erdlingen, 
die 15.000 Jahre früher von . 
einer mysteriösen außerirdi- 
schen Rasse namens Aahnk 
entführt wurden, stellen sich 
den Kolonisten entgegen. Die 
Aahnja wurden von den 
Aahnk zu Söldnern trainiert. 
Im Gegenzug versprach man 
Ihnen die Kontrolle über die 
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In einem kurzen Gespräch mit Todd Far- 
| rington konnten wir erfahren, was 5D 
| Games in Zukunft erreichen möchten 


und warum sie sich von Papyrus ge- 
trennt haben. 


Warum habt Ihr Sierra/Papyrus ver- 
lassen und Euer eigenes Unterneh- 
men gegründet? 


Мын Papyrus von Sierra übernommen 
wurde, wurden wir mehr oder weniger als „Sierra Race 
Car Division" abgestempelt. Es war aber nie unser Plan, nur Auto- 
rennspiele zu entwickeln, deshalb legten wir Sierra Pläne für eine 
Space-Simulation vor, die dann prompt von einer anderen Abtei- 
lung übernommen wurden. Danach war uns klar, daß wir unser 
Spiel nur unter eigener Regie entwickeln konnten, und so entstand 


5D Games. 


Wäre es nicht einfacher und rentabler gewesen, zunächst mal ei- 
ne weitere Rennsimulation zu entwickeln und dann Millennium 
Four in Angriff zu nehmen? Mit Eurer Reputation im Rennspielbe- 
reich hättet Ihr doch sicher Kohle ohne Ende machen können. 
Nach vier Rennspielen und Add-Ons hatten wir einfach keine Lust 


Menschheit. Jetzt wollen die 
Aahnja von diesem Recht Ge- 
brauch machen. 


Rebel without a due 


Der Spieler beginnt als neutra- 
ler Händler, dessen Aktivitäten 


durch die eskalierenden Feind- 


seligkeiten zwischen der Cen- 
tauri Cooperative und den 
Aahnja (unterstützt von den 
Rebellen der Brook Taylor Free 
Space Faction) abrupt unter- 
brochen werden. Es steht ihm 


nun frei, entweder eine der 
drei Gruppen aktiv zu unter- 
stützen oder neutral zu bleiben 
und seine Handelsaktivitäten 
fortzusetzen. Im letzteren Fall 
werden die Kampfhandlungen 
und deren Auswirkungen auf 
den Handel von der künstli- 
chen Intelligenz als Hinter- 
grundgeschichte simuliert. Prei- 
se werden in einem dynami- 
schen Handelsmodell durch die 
aktuelle politische und ökono- 
mische Situation beeinflußt. 
Markus Krichel B 


mehr. Klar hätten wir mehr Geld verdient, und es wäre auch einfa- 
cher gewesen, einen Vertrieb zu finden, aber es wäre unmöglich 
gewesen, die Leute in dieser Richtung zu motivieren. Deshalb inve- 
stieren wir all unsere Energie in Millennium Four. Die Rennsimula- 
tionen überlassen wir jetzt Papyrus. Übrigens haben wir gerade ei- 
nen Vertrieb gefunden - einen der „СгоЙеп” sogar, der aber noch 
ungenannt bleiben will. 


Kann ein Newcomer mit vergleichsweise geringen Ressourcen im 
heutigen Markt überhaupt noch überleben? 

Im Endeffekt kommt es nur auf das Produkt an. Ein 10 Millionen 
Dollar-Budget macht noch lange kein gutes Spiel. Alleine in diesem 
Jahr sollen 1.200 neue PC-Titel erscheinen, davon sind vielleicht 
100 wirklich gute Spiele. Ich bin davon überzeugt, daß wir es 
schaffen werden, eines dieser 100 Spiele zu entwickeln. Wir sind 
hier alle Computerspieler und glauben, ein Spiel entwickeln zu 
kënnen, das den echten Gamer anspricht. 


Wie stellt Ihr Euch Eure Zukunft vor? 

Im Moment konzentrieren wir uns auf Millennium Four, alles „ЖК 
ist nebensächlich. Wir werden es aller Voraussicht nach im Okto- 
ber veröffentlichen, danach planen wir neue Produkte. Ein Renn- 
spiel soll’s allerdings nicht werden. 


Leph ist einer der Hauptcharaktere in 
Millennium Four: The Right (oben). 
Auch der Anflug auf eine Raumbasis 
wurde optisch sehr ansprechend 
gestaltet (unten). 
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SPECIAL 
Conquest Earth 


Space 


Frischer Wind im Echtzeit-Strategie-Genre! Ähh...nein. Harte 
Konkurrenz für Alarmstufe Rot! Nein - lieber doch nicht. Der 
König ist tot, es lebe der König? Puh - manchmal ist es doch 
nicht so leicht, Redakteur zu sein. Angesichts der wahren 
Flut von Echtzeit-Strategiespielen gehen selbst einem findi- 
gen Kopf irgendwann die Phrasen aus. Daß dies ausgerech- 
net jetzt passiert, ist allerdings besonders ärgerlich. Mit 
Conquest Earth, dem bisher größten Projekt der englischen 
Spieleschmiede Data Design, könnte nämlich der sprichwört- 
lich frische Windhauch ins Genre kommen. Wenn die Desi- 
gner all das halten, was sie versprechen, wird sich diese Bri- 
se vielleicht zu einen regelrechten Sturm entwickeln. 


Nur durch die Verwendung von 65.000 Farben konnte Data Design solche 
eindrucksvollen Explosionen realisieren. Beachten Sie auch die vielen Details 
bei den Soldaten: sogar die Farben der Hosen sind deutlich erkennbar. 
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ber 200 Spieler hat 
man befragt, bevor 
auch nur eine Taste an- 


gerührt wurde. Der Bogen, 
den die englischen Strategie- 
spiel-Liebhaber ausfüllen muß- 
ten, enthielt Fragen wie „Was 
stört Sie am meisten an Spie- 
len wie C&C oder Z?" und 
„Welche Verbesserungen wür- 
den Sie sich wünschen?”. Die 
Auswertung ergab, daf das Ei 
des Kolumbus bisher noch von 
keinem Hersteller gelegt wur- 
de. Die geäußerten Kritikpunk- 
te bezogen sich im allgemei- 
nen auf kleine, aber wichtige 
Details: Man müßte einzelnen 
Einheiten konkretere Befehle 
erteilen können. Programmier- 
bare Waypoints wären schön. 
Die Identifikation des Spielers 
mit den einzelnen Einheiten 
könnte erhöht werden - und so 
weiter und so fort. Keine leich- 
te Aufgabenstellung - und 
dennoch versuchte Data De- 
sign, allen Forderungen nach- 
zukommen. Vom vorläufigen 
Ergebnis ihrer Bemühungen 
konnten wir uns anläßlich ei- 
nes Besuchs in Birmingham ein 
genaues Bild machen. 


Der große (Star-)Treck 


Die Story hält sich zunächst 
einmal im Rahmen des übli- 
chen: Im Dezember 1955 
taucht die Raumsonde Galileo 
nach mehrmonatiger Reise in 
die Atmosphäre des Gaspla- 
neten Jupiter ein. Wie geplant, 
sendet der künstliche Himmels- 
kórper umfangreiches Daten- 
material über die Beschaffen- 
heit des Nachbarplaneten zur 
Erde, bevor er beim Eintau- 


` chen in die zähflüssigen, inne- 


ren Gasschichten verglüht. Ein 
voller Erfolg also für die irdi- 
schen Wissenschaftler! Was 
die Sensoren der Raumsonde 
leider nicht erfassen kónnen, 
sind die eigenartigen Vorgàn- 
ge auf der Jupiteroberfläche: 
Eine nicht-organische Lebens- 
form ringt um ihr Überleben. 
Da die nutzbaren Ressourcen 
des Jupiters fast verbraucht 
sind, ist die fremde Zivilisation 
dringend auf der Suche nach 
einer neuen Heimat. Durch 
das plötzliche Auftauchen von 
Galileo werden die nahezu 
durchsichtigen Gaswesen auf 


den Planeten Erde aufmerk- 
sam. Wenn die Stickstoff/Sau- 
erstoff-Atmosphäre in das 
schwefelige Atemgemisch ih- 
res eigenen Planeten umge- 
wandelt würde, so kalkulieren 
die Jupiter-Wissenschaftler, 
kënnte der blaue Planet einen 
vorzüglichen Lebensraum ab- 
geben. Als einige Jahre spáter 
die Umzugsvorbereitungen 
abgeschlossen sind, macht 
sich eine gigantische Flotte 
von Raumschiffen auf den 
Weg zur Erde. Der Störfaktor 
,Bionics" wurde natürlich 
ebenfalls berücksichtigt: da 


das Alien-Atemgas für die Er- 
denbewohner unverträglich ist, 
würde sich das Problem in 
kürzester Zeit quasi von selbst 
erledigen. Wie uns „Indepen- 
dence Day” vor kurzem lehrte, 
wurde hier aber wieder ein- 
mal die Rechnung ohne Wirt 
gemacht. Die Menschheit läßt 
sich von der Invasion nicht 
sonderlich beeindrucken und 
schlägt ihrerseits mit allen zur 
Verfügung stehenden Mitteln 
zurück. Ein Kampf zwischen 
zwei ungleichen, aber in etwa 
gleich starken Zivilisationen 
beginnt... 


pm 


ene - 


Unter ungleichen 
Voraussetzungen 


Als Kriegsschauplatz dient nicht 
etwa ein Kontinent, sondern der 
gonze Planet. Die Aliens landen 
in 30 verschiedenen Städten - 
wobei jede Metropole eine ei- 
genständige Mission repräsen- 
tiert. Je nachdem, für welche 
Seite sich der Spieler im Single- 
Player-Modus entscheidet, gilt 
es, die menschliche Gegenwehr 
auszuschalten und die Atmo- 
sphäre umzuwandeln oder 
eben dieses zu verhindern. 
Wenn die Designer es sich 


Dom 


Jede Seite hat ein eigens designtes 
Menübild: hier das der Aliens. 
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leicht gemacht hätten, würde 
den 16 verschiedenen menschli- 
chen Infanterie- und Fahrzeug- 
Typen eine vergleichbare An- 
zahl von Alien-Truppen ge- 
genüberstehen. Da man beiden 
Seiten aber völlig unterschiedli- 
che Gesichtszüge verleihen 
wollte, führte man auf Alien- 
Seite lediglich eine Basis-Einheit 
ein. Dank ihrer angeborenen 
Fähigkeit, das Aussehen jeder 
anderen Lebensform anzuneh- 
men, kann sich dieses Wesen 
unter gewissen Voraussetzun- 
gen auch in alle dem Gegner 
zur Verfügung stehenden Waf- 
fengattungen transformieren. 
Die Unterschiede zwischen den 
Kontrahenten gehen sogar noch 
weiter: Während die Aliens auf 
den Abbau eines Rohstoffes an- 
gewiesen sind (Silikon), errech- 
nen sich die Finanzmittel der 
Verteidiger aus einer etwas un- 
durchsichtigen Mischung ver- 
schiedener Faktoren: Die 
Steuereinnahmen und die Trup- 
penstärke, welche sich unter an- 
derem aus den bisher errunge- 
nen Siegen herleitet, ergeben 
eine Gesamtzahl von Produkti- 
onseinheiten, die dem Spieler 
zu Beginn einer Mission zur 
Verfügung steht. Natürlich kom- 
men auch die Basis-Baumeister 
unter Ihnen auf ihre Kosten. 
Über zehn verschiedene Ge- 
bäude auf der Menschenseite 
und sechs Konstruktionen auf 


Nicht über die Größe der Einheiten wundern! Um in hitzigen Gefechten die 


Alien-Seite - inklusive Ver- 
teidigungsanlagen, Ge- 
schütztürme und Mauern 
- wollen erforscht und 


hochgezogen werden. 
Neben einfachen Ge- 
bäuden, die dem Res- 
sourcen-Abbau und 
der Basisverteidi- 
gung die- — 
nen, wer- 


den 
= 


kostspieligere — P 
Einrichtungen 
auftauchen, denen 
die Forschung und 
die Produktion 
von „Ge- 
heimwaf- | 
fen” zu- Ё 
kommt. Auf Menschen- 
seite wird es neben den her- 
kömmlichen Boden-, Wasser- 
und Lufteinheiten zum Beispiel 
eine Satellitenwaffe geben, de- 
ren tódlicher Laserstrahl von 
Hand über die feindlichen Stel- 


lungen dirigiert werden kann. 


Noch mehr Action 
durch manuelle Steverung 


Apropos „von Hand”: zum The- 


ma Steuerung ergaben sich bei 
der eingangs erwähnten Mei- 
nungsumfrage besonders viele 
Verbesserungsvorschläge. Die 
wohl witzigste, daraus resultie- 


Übersicht zu behalten, kann das Bild in vier Stufen herangezoomt werden. 
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Für die Zwischensequenzen in zehnminütiger Gesamtlänge wurden zahlrei- 
che Latex-Masken angefertigt. Producer Steward Green (oben) erklärt an 
einem lebensgroßen Modell die Handhabung durch einen Schauspieler. Unten 
im Bild sieht man Special Effects-Designer Scott Shore. In seinem Gruselka- 
binett entstand die glitschig-grüne Anatomie der Aliens. Seine Sympathie für 
H.R. Giger und seine bizarren Außerirdischen ist nicht zu übersehen. 


rende Neuerung ist, daß der 
Spieler in besonders brenzligen 
Situationen die direkte Kontrolle 
jedes beliebigen Fahrzeugs 
übernehmen kann. Wie in ei- 
nem Action-Spiel der Machart 
„MicroMachines” steuert man 
beispielsweise einen Jeep durch 
die gegnerischen Verteidi- 
gungsstellungen, weicht deren 
trägem Sperrfeuer aus und 
kommt schließlich unbeschadet 
(2) am Zielgebäude in der 
Feindbasis an. Wer sich in C&C 
oder Z schon häufig darüber 
geärgert hat, daß sich gut ge- 
ordnete Verbände bei einem 
Großangriff einfach aufteilen 
und völlig zersplittert am Ziel 


‘ankommen, wird diese Option 


wirklich begrüßen. Befiehlt man 
einer Gruppe von Fahrzeugen 
nämlich, einem bestimmten an- 
deren zu folgen, so lassen sich 
jetzt auch große Verbände ziel- 
sicher durch enge Felsspolten 
manóvrieren. Allerdings sollte 
man auch dabei Vorsicht walten 
lassen: während man sich voll 
auf die zeitraubende Cursorta- 
sten-Steuerung konzentriert, 
könnte der Gegner an einer an- 
deren Stelle zurückschlagen. Da- 
mit genau das nicht allzu häufig 
passiert, wurden zwei zusätzli- 
che Mini-Bildschirme am rechten 
Bildschirmrand plaziert. Will 
man beide Augen auf das 
Kampfgeschehen haben, so soll- 
te man einen Soldaten in der ei- 
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genen Basis „taggen” (markie- 


ren) und im Zweit- oder Dritt- 
Bildschirm anzeigen lassen. Da 
die Vorgänge in den beiden Mi- 
ni-Screens ebenfalls in Echtzeit 
dargestellt werden, ist man somit 
nicht mehr allein auf den Radar- 
schirm angewiesen: ein kurzer 
Blick nach rechts genügt, um so- 
fort zu wissen, was zu Hause los 
ist. Getaggte Fahrzeuge müssen 
übrigens nicht zwangsläufig 
nutzlos herumstehen. Durch die 
lange geforderte Möglichkeit, al- 
len Einheiten mehrere , Way- 
points" zuzuweisen, kónnen 
Wachsoldaten auch komplizierte 
Marschrouten ablaufen - wenn 
nötig, sogar im Schleifen-Mo- 
dus, d. h. immer und immer wie- 
der. Die Identifikation des Spie- 
lers mit seinen Soldaten war den 
Designern überhaupt sehr wich- 
tig. Wer beschädigte Fahrzeuge 
und Infonteristen immer wieder 
repariert, soll durch gestaffelte 
Erfahrungsstufen (höhere Treffsi- 
cherheit und mehr Lebensener- 


Infanteristen, die diese Schlacht 
überleben, gewinnen an Erfahrung 
und Stürke. Heilen lohnt sich also. 


т^ 
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Eine Ladung Нарат für das Alien-Gebüude: Genau wie die Landtruppen las- 
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Die beiden Mini-Bildschirme am rechten Rand dienen zur Überwachung bestimmter, spielwichtiger Orte - also 
beispielsweise der eigenen Basis. Wie man sieht, gehóren Wasserfahrzeuge ebenfalls zum Repertoire. 


gie) belohnt werden. Es emp- 
fiehlt sich ohnehin, die leidige 
Kanonenfutter-Mentalität abzu- 
streifen. Durch die Einführung 
insgesamt sechs verschiedener 
Kampfmodi kann der Spieler in- 
dividuelle Schicksale viel ge- 
nauer steuern. Wenn das Wei- 
terleben einer Kampfeinheit 
nicht wichtig ist, kann sie in den 
„Seek and Destroy"- oder den 
,Rampage" -Mode geschaltet 
werden. Höhere Überlebens- 
chancen garantiert der „Hunt”- 


ch 


sen sich auch Flugzeuge und Boote mit den Cursortasten manvell steuern. 
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Modus; in dem die betreffende 
Einheit dem Gegner nur so lan- 
ge auf den Fersen bleibt, bis sie 
selbst in ihren kritischen Energie- 
bereich kommt. 


Die Wahrheit 
kommt erst noch 


Angesichts zweier völlig unter- 
schiedlicher Spielmodi war alles 
bisher Gesagte eigentlich nur 
die halbe Wahrheit. Wer sich zu 
Beginn nämlich nicht für die Ar- 
cade-Spielvariante entscheidet, 
sondern ein universelleres Spiel- 
vergnügen wünscht, kann im 
Strategie-Modus sein Glück ver- 
suchen. In diesem Modus laufen 
die Missionen nicht mehr linear, 
das heif3t in einer strengen Rei- 
henfolge, ab, sondern in Anleh- 
nung an klassische Strategie- 
spiele wahlfrei. In einer Art 
Thronsaal versammeln sich dann 
fünf computergesteuerte, politi- 
sche Berater um den Spieler, der 
seinerseits den Ort und den Zeit- 
punkt der nächsten Attacke 
selbst bestimmt. Im Strategie- 
Bildschirm werden Ressourcen 


verteilt, Produktionsauftráge ver- 


geben und militärische Züge 
durchdacht, während für den ei- 
gentlichen Kampf dann wieder 
in den Arcade-Modus gewech- 
selt wird. Wenn man diese zwei 
unterschiedlichen Varianten mit 
den beiden Kampagnen à 30 
Missionen multipliziert, kommt 
man oul eine Gesamtspielzeit, 
die mit über hundert Stunden 
jenseits des bisher Dagewesenen 
liegen müßte - und das allein im 
Einzelspieler-Modus. Bedenkt 
man noch, daf? Data East an ei- 
nem Mehrspieler-Modus für bis 
zu acht Teilnehmer herumtüftelt, 
so darf man tatsächlich ins 
Schwärmen kommen. Bis wir 
genauere Aussagen über die 
Spielbarkeit machen können, 
müssen Sie sich allerdings noch 
einige Wochen gedulden. Laut 
Aussagen des deutschen Part- 
ners Eidos Interactive wird Con- 
quest Earth frühestens im Mai 
erscheinen. Außer den komplett 
übersetzten Bildschirmtexten und 
der synchronisierten Sprachaus- 
gabe sollen für die deutsche Ver- 
sion keine Beschneidungen am 
Original vorgenommen werden. 
Thomas Borovskis 8 
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SPECIAL SS 


Extreme Assault 


ten, daß möglicherweise die 
High-End-Grafik-Engine von 
Schleichfahrt zum Einsatz kom- 
men wird, und der Positionie- 
rung des Produkts irgendwo 


eitdem Blue Byte auf der 
Cebit Home 1996 das er- 
ste Mal bewegte Bilder 


seiner damals noch namenlosen 


Hubschraubersimulation gezeigt 
hat, ist sie ein beliebtes Thema 
in Chats und Leserbriefen. 
Außer einigen vagen Gerüch- 


zwischen Hexagon Kartell und 


Soviet Strike war bislang nur 
wenig über Blue Bytes Produkt- 


Highlight des Jahres 97 in Er- 
fahrung zu bringen. 

Mit der Namensfindung wurde 
der Geheimniskrämerei vorerst 


ein Ende bereitet, einige wenige 
Fakten stehen fest. Extreme As- 
sault wird, entgegen der ersten 
Planungen, keine echte Simula- 


Sturmangriff 


Blue Byte, bis vor kurzem 
hauptsächlich durch Spiele 
wie Battle Isle oder Die 
Siedler bekannt, bläst zum 
Sturmangriff auf die Domü- 
nen amerikanischer Soft- 
warehäuser. Kurz nach 
dem Unterwasser-Epos 
Schleichfahrt, mit dem Blue 
Byte die Spielergemeinde 
zur Weihnachtszeit überra- 
schen konnte, sorgt das 
Mülheimer Softwarehaus 
ein weiteres Mal für Auf- 
sehen: mit Extreme Assault 
wird an der ersten wirklich 
actionorientierten Hub- 
schrauber-Simulation seit 
Comanche gearbeitet. 


tion wie etwa Janes Apache 
Longbow oder auch Ascarons 
Hexagon Kartell sein. Der Heli- 
kopter steuert sich im Verhältnis 
zu diesen Spielen wie ein 
Raumschiff, jegliche Bewegun- 
gen in den drei Achsen fallen 
völlig stabil aus und werden 


Auf den Flughäfen steht noch so manche Bell AH-64 herum. Der Fähigkeiten Ganze Dörfer wurden in den Gebirgstälern zusammengestellt, um Straßen- 
schlachten ins rechte Bild zu rücken und dem Spielerauge etwas zu bieten. 


des eigenen Helikopters geht über die solcher Flugsaurier weit hinaus. 
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Einige Locations erinnern grafisch an 
3D-Klassiker wie etwa System 
Shock. Das Gameplay unterscheidet 
sich jedoch erheblich. 


von äußeren Einflüssen wie 
Wind oder Flughöhe nicht be- 
einflußt. Die für die Flugphysik 
nicht verwendete Rechenlei- 
stung kommt der Landschafts- 
darstellung zugute. Die Grafik- 
Engine, an der Blue Byte selbst 
seit über drei Jahren arbeitet, 
kann erstaunliches leisten. Ob- 
wohl eine oberflächliche Ähn- 
lichkeit mit der außer Haus pro- 
grammierten Grafik-Engine von 
Schleichfahrt besteht, wurden 
die zwei Produkte völlig unab- 
hängig voneinander program- 
miert. Blue Bytes Eigenentwick- 
lung scheint dabei die Nase 
vorn zu haben: Wie auch bei 
Schleichfahrt werden in SVGA- 
Auflösung durchschnittlich 
6.000 Farben gleichzeitig dar- 
gestellt, die komplette Land- 
schaft und die zahllosen Objek- 
te bestehen aus texturierten Po- 
lygonen - gleichzeitig ist die 
Sichtweite aber bedeutend 
größer als bei dem U-Bootspiel. 
Damit sich der in die Grafik ge- 
steckte Aufwand auch lohnt, 


wurden spektakuläre Landschaf- 


ten mit romantischen Plätzen, 
verschlungenen Schluchten und 
befliegbaren Gebäuden erstellt. 
Die Erstellung von hübsch anzu- 
sehenden, aber dennoch hub- 
schraubertauglichen Terrains 
gehörte noch zu den einfache- 
ren Aufgaben. Um den Land- 
schaften Leben einzuhauchen, 
mußten abwechslungsreiche 
und vor allem glaubwürdig ge- 
staltete Ortschaften in die Täler 
gesetzt und Fahrzeuge auf den 
Straßen plaziert werden. Da 


Der futuristische Hubschrauber läßt sich so einfach gëttt wie ein 


Raumschiff aus Action-Spielen wie Descent oder Wing Commander. 


sind, verlangt jeder Gegenstand 
eine hohe Menge an Rechenlei- 
stung. Dennoch hat es Blue Byte 
fertiggebracht, vergleichsweise 
dicht bewaldete Hügel und 
Täler zu gestalten, ohne daß 
die Spielgeschwindigkeit merk- 
lich sinken würde. 


Zwei Flugmodelle 


Blue Byte hat sich viel Mühe ge- 
geben, den Spieler mit vari- 


ierenden Grafiken bei Laune zu 
halten. Während man anfangs 


über grüne Hügellandschaften 
fliegt, die auf überzeugende 
Weise von dem einen oder an- 
deren Industriekomplex entstellt 
werden, gelangt man in den 
späteren Levels in düstere Ge- 
birgsregionen, in denen uner- 
wartete Aztekentempel auftau- 
chen. Diese Tempel sind oftmals 
Eingänge zu weitläufigen 
Höhlensystemen, die alleine mit 
ihrer düsteren Atmosphäre 
Gänsehaut beim Spieler erzeu- 
gen können. Das Fliegen durch 
die engen Tunnels und Gebäu- 


> x 
Der Pfarrer dieser gotischen 
Kirche ist über den Besuch des Heli- 

kopterpiloten sicherlich nicht erfreut. 


Die Schluchten verlangen vom Spie- 
ler völlige Beherrschung des Hub- 
schraubers. Gerade in den dunklen 
Ecken verliert man die Orientierung. 


de erinnert unwillkürlich an 3D- 
Actionspiele wie etwa Descent, 
allerdings ist die Steuerung des 
Hubschraubers um einiges diffi- 
ziler. Trotz des sehr einfachen 
Flugmodells kann die Schwere- 
losigkeit nicht völlig außer acht 
gelassen werden, geneigte Ebe- 
nen bedeuten also schnell das 
Ende des Spiels. Um dies zu 


sämtliche Objekte, selbst Büsche Das im Augenblick größte, aber bei weitem nicht das aufwendigste Objekt des Spiels. Dieser Flugzeugträger ist 


und Bäume, dreidimensional 


lediglich als besonders schöner Landeplatz für den Helikopter am Ende einer Mission gedacht. 
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vermeiden, wird Extreme As- 
sault voraussichtlich zwei Flug- 
modelle beherbergen, zwischen 
denen man beliebig umschalten 
kann. Während man in der 
Standardeinstellung die Höhe 
fest einstellt und anschließend 
horizontal vorwärts und zurück 
fliegt, legt man für die engen 
und teils geneigten Gänge die 
Neigung des Hubschraubers 
fest und fliegt anschließend 
schnurgerade bergauf oder 
bergab. In diesem Modus ist die 
Steuerung nahezu identisch mit 
der von herkömmlichen Raum- 
schiff-Simulationen. In den spä- 
teren Levels wartet ein weiteres 
Goodie auf den Spieler: auf 
Wunsch kann man in einen fu- 
turistischen Panzer umsteigen, 
der sich für niedrige Räumlich- 
keiten bedeutend besser eignet 
als der Hubschrauber. Auf offe- 
nem Gelände läuft er aber stän- 
dig Gefahr, von den dramatisch 
hohen Klippen zu stürzen. 


Klasse statt Masse 


Thema des Spiels ist - unge- 
wöhnlich für das Genre - die 
Befreiung der Erde von einer 
außerirdischen Lebensform. Die 
aggressiven Biester haben sich 
bereits an zahlreichen Stellen 
breitgemacht, für ein langes 
Flugvergnügen ist also gesorgt. 
Obwohl natürlich die Vernich- 
tung der Eindringlinge und der 


Jeder Level wurde in allen Einzelheiten gezeichnet, um möglichst spektakuläre Landschaften zu erzeugen. 


außerirdischen Installationen an 
erster Stelle steht, soll Extreme 
Assault kein geistloses Baller- 
spiel werden. In Blue Bytes er- 
sten Versionen des Spiels ist von 
Geiselbefreiungen die Rede, 
was den Spieler aber endgültig 
erwartet, wird sich voraussicht- 
lich erst im Mai dieses Jahres 
herausstellen. Von den wahr- 
scheinlich sechs Levels sind im 
Augenblick erst die Terrains fer- 
tiggestellt, die Entwickler arbei- 
ten momentan noch an den 
Waffensystemen, der Gegnerin- 
telligenz und vor allem am Mis- 
sionsdesign. Da Extreme As- 
sault Blue Bytes wichtigstes Pro- 
dukt des Jahres 1997 werden 
soll, steht zu erwarten, daß 


'ITTET! 


Am Ende der Straße lauert der Abgrund. Man sollte nicht vergessen, daß 


man in einen Panzer umgestiegen ist. 
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man viel Zeit und Mühe in die 
spannende Gestaltung der Mis- 
sionen investieren wird. Bei Blue 
Byte wurde früh erkannt, daß in 
einem guten Spiel sowohl bei 
den Gegnern als auch beim 
Missionsaufbau selbst eher 
Klasse statt Masse gefragt ist. 
So erklärt sich die mit voraus- 
sichtlich sechs Missionen recht 
geringe Zahl an Spielabschnit- 
ten. Anstatt den Spieler mit un- 
zähligen, immer gleichen Auf- 
trägen zu langweilen, entschlofi 
man sich für den aufwendigen, 


Nachdem die Zeichner erste 
Ideen zur Gestaltung der einzel- 
nen Spielobjekte abgegeben ha- 
ben, versuchen die Grafiker, ein 
möglichst einfaches Modell im 
Grafikrechner zu erzeugen. Je- 
des Detail, selbst die runden Rei- 
fen eines Trucks, besteht aus 
Dreiecken, für die effiziente Gra- 
fikalgorithmen erstellt wurden. 
Dennoch kostet jedes unnötige 
Polygon wertvolle Rechenzeit. 
Nach dem Ausfüllen der Flächen 
mit einer neutralen Farbe läßt 
sich die Qualität des Modells ab- 
schätzen. Der aufwendigste Ar- 
beitsschritt ist das Malen der Tex- 
turen, da nur eine geschickte 
Farbgebung unerwünschte Ecken 
und Kanten unsichtbar machen 
kann und dem Spiel die notwen- 
dige Glaubwürdigkeit verleiht. 


-3D-Modelling 


aber sicherlich vernünftigen 
Weg, wenige Missionen 
schwierig und spannend zu ge- 
stalten. Allerdings dürfte es 
nicht ganz einfach sein, gleich- 
zeitig die Bedürfnisse der Simu- 
lationsfans und der Action-Spie- 
ler unter einen Hut zu bringen, 
unterscheiden sich doch die 
Spiele beider Genres nicht nur 
oberflächlich. Ob Blue Byte die- 
ser Spagat gelingt, wird sich im 
Frühsommer zeigen. 


Harald Wagner 8 
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Ecstatica 2 


Runderneuert 


Schnöde 3D-Welten basteln kann jeder, aber was 
Andrew Spencer und sein Team mit Ecstatica 2 demnächst 
auf PC-Bildschirmen zelebrieren, nötigt selbst Berufskri- 
tikern Respekt ab. Und das liegt sicherlich in erster Linie 
an der einzigartigen Grafik-Engine dieses Fantasy- 
Action-Adventures, bei dem sämtliche Objekte aus ellipti- 
schen 3D-Körpern aufgebaut sind. SVGA-Auflösung, neue 
optische Tricks und schneller Windows 95-Code zühlen zu 
den wesentlichen Verbesserungen gegenüber Ecstatica, 
mit dem Psygnosis vor zwei Jahren das rückständige 
Alone in the Dark-System von Infogrames ablöste. 


igentlich wollte der im- 
Е тег noch патепіоѕе 

Hauptdarsteller mit dem 
trendigen Zopf jene Prinzes- 
sin vor den Traualtar führen, 
die er nach Dutzenden nie- 
dergeknüppelter Kobolde aus 
dem Dorfe Tirich befreit hatte. 
Als das Paar an der heimatli- 
chen Festung eintrifft, geben 
unzählige blutüberströmte Lei- 
chen erneut berechtigten An- 
laß zur Skepsis. Diese Ein- 
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schätzung bestätigt sich in 
Form zweier geflügelter Krea- 
turen, die das Mädel ent- 
führen und ihren Retter außer 
Gefecht setzen. Kurze Zeit 
später erwacht der Jüngling 
wieder - gekettet an einen 
Pranger inmitten der Burgan- 
lage. Sich seiner schon sicher 
geglaubten Steuervorteile be- 
raubt fühlend, beschließt un- 
ser Held spontan, die holde 
Ecstatica zurückzuerobern. Im 


Laufe des Abenteuers er- 
schließen sich ihm die Hinter- 
gründe des Blutbads: die 
Burg wurde von einem dämo- 
nischen Magier und seinen 
vier nicht minder diabolischen 
Komplizen konfisziert. Tolpat- 
schigerweise hat das Quintett 
das „Heilige Altensiegel” zer- 
brochen, was die spiritiuellen 
Gefüge der Ecstatica- Welt or- 
dentlich durcheinanderbringt. 
Jetzt will die dunkle Seite der 


Macht ein neues Medaillon 


fabrizieren. Und weil man 
dazu nun mal ein menschli- 
ches Opfer zwecks Be- 
schwörung benötigt, soll - 
richtig geraten - das Herzblatt 
des Heros herhalten. Im Klar- 
text bedeutet das: die ver- 
schollenen Original-Bruch- 
stücke finden, vier Helfershel- 
fer ausschalten, das ur- 
sprüngliche Medaillon zusam- 
mensetzen, dessen Funktions- 


weise herausfinden, damit 
den Demon Sorcerer konfron- 
tieren und die Zukünftige am 
besten gleich wieder mitneh- 
men - und das alles vor der 
bald anstehenden Mittsom- 
mernacht. 


Heroes of Might & Magic 


Ecstatica 2 muß man sich als 
ein 3D-Jump & Run mit einge- 
streuten Rätseln vorstellen. Sie 
lotsen Ihre Figur mit den Cur- 
sortasten durch eine bild- 
schirmweise scrollende, drei- 
dimensionale Landschaft und 
sollten sich zunächst unbe- 
dingt nach einem Schwert um- 
sehen - mit den blanken Fäu- 
sten werden Sie nicht sehr lan- 


ge überleben. Kommt es zum 
Kampf mit putzigen Gnomen, 
zum Leben erweckten Steinsta- 
tuen, säurespuckenden Blumen 
(!), Riesenspinnen oder knüp- 
pelschwingenden Kreaturen 
(besondere Kennzeichen: 


ida E 


Vorsicht Falle: hinter j 


eder Ecke kann ein Hinter- 
halt lavern. Ob im Thronsaal (ganz oben), in den 
ausgedehnten Wüldern neben der Burg (kleines 
Bild) oder bei Expeditionen durch die unterirdi- 
schen Verliese des schaurigen Gemüvers (rechts). 


kein, bucklig, grün und ganz 
schön fies), richten Sie Ihre 
Position zum Angreifer hin aus 
und machen ausgiebigen Ge- 
brauch von Ihrer gegenwärti- 
gen Waffe. In Kombination 
mit der Strg-Taste lösen Sie 
elegante Kicks aus und lassen 
Schwert, Axt oder Keule ge- 
konnt durch die Luft zischen. 
Schwächere Gegner kollabie- 
ren schon nach wenigen Tref- 
fern, während bei den Krea- 
turen im späteren Spielverlauf 
nur noch ein beherzter Zau- 
berspruch weiterhilft - eine der 
Diablo-kompatiblen Neuheiten 
in Ecstatica 2. Die Alt-Taste er- 
laubt obendrein lebensretten- 
de Vor- und Seitwärts-Rollen 
sowie zirkusreife Rückwärts- 
Salti. Übrigens: bei Ecstatica 
ist Ihnen niemand bëse, wenn 
Sie mit der Tür ins Haus fallen 
- die meisten Portale lassen 
sich im Normalfall sowieso 
nur mit einem beherzten 
Fufitritt „öffnen”. 


DENS 3—ST —E Ш о ө о о о | 


fiehlt sich der rechtzeitige Rückzug in eines der umstehenden Gebüude. 


Zimmer mit Ausblick 


Die vorberechneten Perspekti- 
ven veründern sich perma- 
nent, um den Knaben ins 
rechte Licht zu rücken - mal 
wird die Umgebung von 
oben, mal von der Seite oder 
schräg unten gezeigt. Der Un- 
terschied zu Tomb Raider: Die 
Blickwinkel sind grundsátzlich 
statisch, d. h. die imaginäre 
Kamera fährt nicht um den 
Protagonisten herum. Auch 
Schwenks oder komplette „in- 
teraktive Filmsequenzen" à la 


Time Commando gibt es nicht. 


Droht der Held hinter einer 
Säule zu verschwinden oder 


aus dem Bild zu torkeln, wird 
automatisch und i. d. R. recht- 
zeitig die Ansicht gewechselt. 
Regelmäßiges Speichern ist 
jedoch nach wie vor ein abso- 
lutes Muß - zu schnell plumpst 
man in eine mit Lanzen ge- 
spickte Grube oder unter- 
schätzt „die paar Meter" zwi- 
schen einem Turmfenster und 
dem Burggraben. Der ohnehin 
schon recht knapp bemessene 
Adventure-Anteil (das „Inven- 
tory" beschränkt sich auf die 
beiden Hände) wurde zugun- 
sten der Action noch weiter 
zurückgefahren. Dafür hat 
man Ecstatica 2 einige prakti- 
sche Rollenspiel-Elemente 
spendiert: neben punktekonto- 
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PREVIEW EE Д 


Sobald Sie den nützlichen Zauberstab (oben) gefun- 
den haben, können Angriffe mit allerlei magischen 


Sprüchlein abgewehrt werden. 


förderlichen Münzen und 
Schätzen gibt es seit neuestem 
eine schmucke Energieleiste 
am oberen Bildschirmrand; 
neigen sich die Kraftreserven 
dem Ende zu, stärkt man sich 
mit belebenden Heiltränken. 


Mein schöner Garten 


Ecstatica 2 wird vorerst nur 
für Windows 95-PCs erschei- 
nen und macht deshalb auch 
ausgiebigen Gebrauch von 
den Direct X-Features. Auf 
Knopfdruck wechseln Sie zwi- 
schen der herkömmlichen 
VGA-Auflösung und der hin- 
zugekommenen SVGA-Grafik, 
die ab einem Pentium 100 mit 
16 MB RAM Sinn macht. Mit 
der HiRes-Option erscheinen 
die Gebäude und Figuren ge- 
stochen scharf; wenn der Pro- 
tagonist in der Nahansicht ge- 
zeigt wird, können Sie sogar 
seine Mimik (z. B. ein 
schmerzverzerrtes Gesicht) er- 
kennen. Nach wie vor beein- 
druckend: der gewaltige De- 
tailreichtum der Landschaften 
und Räume, was bei den Gär- 
ten und Wäldern mit ihren 
farbenprächtigen Pflanzen 
(bestehend aus zig einzelnen 
Blättern und Blüten) besonders 
gut zur Geltung kommt. Auch 
nach stundenlangen Expedi- 
tionen durch die Ecstatica 2- 
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Welt wird man ständig von 
neuen, abgefahrenen Kon- 


struktionen aus Kugeln und El- 


lipsen überrascht. Die Grafi- 


ker der „Andrew Spencer Stu- 


dios" haben z. B. spezielle 
Tools entwickelt, die transpa- 
rente Ellipsen ermöglichen - 
ein sagenhafter Effekt, der v. 
a. bei umherschwebenden 
Geistern eingesetzt wird. Bei 
Anwendung von Zauber- 
sprüchen taucht Lightsourcing 
die Umgebung zusätzlich in 
ein stimmungsvolles Licht. 


Jugend forscht 


Auf technischer Seite gab's be- 


reits an Ecstatica 1 herzlich we- 


nig auszusetzen: innovativer 
Look, ansehnliche Grafik, ge- 


— 


schmeidig animierte Figuren. 
Das Problem: das Action-Ad- 
venture war viel zu schnell 
durchgespielt; wer sich beeilte, 
bekam schon nach wenigen 
Stunden den Abspann zu se- 
hen. Das soll sich diesmal àn- 
dern - einer der Gründe für die 
überwältigende Flut an Locati- 
ons. In Zahlen: Waren es bis- 
lang gerade mal 250 verschie- 
dene Kamera-Perspektiven, 
sind es nun um die 2.000. Ge- 
nerell gibt's bei Ecstatica 2 er- 
heblich mehr zu erforschen und 
zu entdecken als beim Vorgàn- 
ger. Allein in der riesigen Burg- 
anlage (Hauptschauplatz zu 
Beginn des Spiels) verbringt 
man mehrere Stunden mit dem 
Erkunden von Erkern, Türm- 
chen, Geheimräumen und fin- 


Hoch hinaus: bei Duellen in schwindelnder Höhe müssen Sie neben den | 
attackierenden Gegnern auch auf einen sicheren Stand achten. 


a 


Willkommen zu Hause: beim Eintreffen in der Burg 
wird der Hauptdorsteller von grausig zugerichteten 
Leichen begrüßt, die über das Areal verteilt sind. 


steren Verliesen. Weiter geht's 
im angrenzenden Waldstück, 
von wo aus man in ein maleri- 
sches Dörfchen (das freilich in 
Wirklichkeit alles andere als 
malerisch ist) gelangt. Als ob 
die beängstigende Atmosphäre 
dank düsterer Musik, deftigen 
Soundeffekten und aparter 
Grafik nicht schon ohnehin un- 
erträglich wäre, werden Sie um 
den nächtlichen Besuch eines 
Friedhofs kaum herumkommen. 
Dort wird man von herumwan- 
kenden Vampiren und Zombies 
begrüßt, und nebenan steigt 
mal eben ein Skelett aus sei- 
nem Sarg. Für das passende 
Flair in diesem mittelalterlich 
angehauchten Schauermár- 
chen ist also auf jeden Fall ge- 
sorgt, wenn Ecstatica in weni- 
gen Wochen auf den Markt 
kommt. Unsere Beta-Version 
enthielt bis auf ganz wenige 
Ausnahmen alle Funktionen 
des endgültigen Spiels - ein 
ausführlicher Test in der näch- 
sten Ausgabe ist demnach 
mehr als wahrscheinlich. 

Petra Maueröder Ш 
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BınqweH JAY 


PREVIEW 
ІМТА? Abrams 


Kettenfahrz 


In den vergangenen Monaten und Jahren kristallisierte sich mehr und mehr heraus, 
daß im Bereich der „ernsthaften Spielesoftware” Flug- und Rennsimulationen den 
Markt unter sich aufteilen. Warum sich fast alle Unternehmen auf diese beiden Spar- 
ten konzentrieren bzw. Simulationen für Schlachtschiffe und Panzer links liegen las- 
sen, scheint weiterhin unklar. Möglichkeiten für ein abwechslungsreiches Gameplay 
bieten nicht nur Sportwagen und Kampfjets. 


junge Unternehmen von Bill 


| nteractive Magic, das noch 
Stealey, widmet sich nun dem 


technologisch herausragenden 
Panzer M1 A2 Abrams. Das 
Spiel, oder besser die Simulati- 
on, bietet drei Kampagnen 
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(Bosnien, Ukraine, Iran) mit 
über 75 verschiedenen Missio- 
nen. Entscheidet man sich für 
einen Auftrag, so bekommt 
man ein kurzes Briefing, in dem 
alle nótigen Informationen 


(Geographie des Einsatzgebie- 


Übernimmt man die Rolle des Schüt- 
zen in einem Panzer, so stehen 
zahlreiche Zusatzinstrumente zur 
Verfügung (oben). Die taktische 
Karte hilft bei der Aufklärung unbe- 
kannter Gebiete (links). 


tes, Berichte des Geheimdien- 
stes) in kleinen Text- und Grafik- 
fenstern präsentiert werden. 
Anschließend wird das Squad 
zusammengestellt. iM1 A2 be- 
dient sich dabei eines recht 
neuartigen Systems: der Spieler 
erhält „Aktionspunkte”, für die 
er sich verschiedene Fahr- und 
Flugeinheiten „kaufen“ kann. 
Wenn beispielsweise nicht aus- 
reichend Informationen über 
die feindlichen Stellungen im 
Einsatzgebiet zur Verfügung 
stehen, empfiehlt es sich, einen 


Aufklärungshubschrauber mit in 
die Gruppe aufzunehmen. An- 
sonsten besteht unweigerlich die 
Gefahr, einer gut versteckten 
Einheit der Gegenseite in die 
Arme zu laufen.Auf einem takti- 
schen Bildschirm lassen sich alle 
Feindbewegungen feststellen, 
und bei Bedarf - wenn bei- 
spielsweise eine Grenze über- 
schriften wird - kann man sich 
in das Cockpit eines Panzers 
oder einer Artillerie-Stellung 
versetzen. 


Unterstützung 
vom Computer 


Da das Spielgeschehen ziem- 
lich hektisch und ins Uferlose 
übergehen würde, wenn man 
jede einzelne Einheit höchsiper- 
sönlich steuern müßte, hat Inter- 
active Magic Kommandanten 
integriert. Diese geben Befehle 
an ihnen unterstellte Truppentei- 
le aus, handeln aber vielleicht 
nicht so, wie man es manchmal 
wünschen würde - deshalb 
empfiehlt es sich, alle Aktionen 
von Zeit zu Zeit zu prüfen. 

An Bord eines Panzers kann 
man in die Rolle jedes Crew- 
Mitgliedes schlüpfen. Als Com- 
mander genießt man uneinge- 
schränkte Sichtweise und kann 
sich auf diese Weise Überblick 
über die momentan Situation 
verschaffen. Hingegen ist die 
Perspektive des Fahrers ein we- 
nig eingeschränkt, dafür wer- 
den aber einige Zusatzinstru- 
mente eingeblendet. Dem 
Schützen stehen außerdem Op- 
tionen wie laserunterstützte Ziel- 
vorrichtungen und Zoomkame- 
ras mit einer bis zu zehnfachen 
Vergrößerung zur Verfügung. 
In Bezug auf die Multiplayer- 


Fähigkeit ist eine Nullmodem- 
und Modem-Unterstützung so 
gut wie sicher. Eifrig gearbeitet 
wird immer noch an einer 
Netzwerk-Option, die dann bis 
zu acht Spieler erlauben würde. 
Ob dies allerdings schon in der 
ersten Version integriert sein 
oder per Patch nachgeliefert 
wird, stand zum Redaktions- 
schluf noch nicht fest. 


Oliver Menne E 


Mit einer Artilliere-Stellung läßt sich 
fast jedes Gebiet kontrollieren. 


Der Fahrer kann avf zusätzliche Ka- 
meras zurückgreifen. 


Manche Munition wird in ballisti- 
schen Kurven abgefevert. 


RELEASE 


Genre 
Hersteller 


VERUOFFENTLICHUNG& 
April 1997 


Upcoming Releases 


Alexander der Große 


In diesem taktischen Strategiespiel 
kónnen alle historischen Schlach- 
ten von Alexander dem Großen 
nachgespielt werden: von Grie- 
chenland über Persien bis nach 
Ägypten führt der Eroberungszug. 
Natürlich kann aber auch die Ge- 
genseite übernommen werden, 
um die Geschichtsbücher neu zu 
schreiben. 

Die Grafik hat fast schon Bilderbuchcharakter und stellt Einheiten wie makedonische Phalanxen oder indi- 
sche Elefanten sehr authentisch und detailliert dar. Das Spiel selbst basiert auf Hex-Feldern, die aber op- 
tional abzuschalten sind, und es wird rundenweise in die Schlacht gezogen. 


мз taes 


Der kleine Fluß bietet dem Takti- 


gut organisiert sein. ker völlig neve Möglichkeiten. 


Fallen Haven 


Die Kolonisten des Planeten New 
Haven schweben in höchster Ge- 
fahr: die Tauraner, eine uralte 
außerirdische Rasse, ist auf den 
kleinen erdähnlichen Himmelskör- 
per aufmerksam geworden und 
versucht nun, eine Invasion zu 
starten. Als Spieler kann man sich 
entscheiden, für welche Seite man 
in diesem rundenbasierten Strate- 
giespiel Partei ergreifen möchte - jede Seite hat Vor- und Nachteile. Da es sich nicht um ein Echtzeit-Stra- 
tegiespiel handelt, bleibt genügend Zeit, ausgefeilte Defensiv-Stellungen aufzubauen und erfolgverspre- 
chende Offensiv-Taktiken auszuarbeiten. 


Die Anordnung der Straßen spielt 
eine große Rolle - die Einheiten... 


„dürfen in der Bewegungsfreiheit 
nicht eingeschränkt werden. 


F22 Air Superiority Fighter 


Mit dieser Flugsimulation könnte 
Interactive Magic eine neue Ära 
einleiten. Die Landschaftsgrafik 
wird nicht mit Hilfe von Polygonen 
und Texturen, sondern durch digi- 
talisierte Fotos dargestellt. Damit 
dabei keine ,glatten" Oberfláchen 
entstehen und die Struktur erhal- 
ten bleibt, wurde eine spezielle 
Engine entwickelt, die alle natürli- 


Durch die Verwendung von Satel- 
litenbilder wirkt F22 ASF... 
chen Konturen hervorhebt, sobald man sich dem Boden nähert. 


Die Szenarien spielen in Bosnien, der Ukraine und Kuwait. Neben dem konventionellen „Campaign Mo- 
de" wird Interactive Magic außerdem eine Modem- und Netzwerk-Option integrieren. 


Air Warrior 2 


„..50 realistisch wie kaum eine an- 
dere Flugsimulation. 


Air Warrior 2 unterteilt sich so 
stark wie keine andere Simulation 
in eine Single- und eine Multiplay- 
er-Variante: wenn Sie nicht online 
gegen bis zu 120 andere PC-Pilo- 
ten antreten möchten, so können 
Sie auf den umfangreichen „Cam- 
paign-Modus" zurückgreifen. 
Sechs historische Szenarien, die im 
Ersten und Zweiten Weltkrieg und 
im Korea-Krieg spielen, stehen zur Verfügung - alle in diesen Konflikten vorhandenen Flugzeuge und 
Kampfjets wurden integriert. Die möglichen Auflösungen reichen von 320x200 bis zu 1.024x768 Bildpunk- 
ten, die jeweiligen Landschaften wurden akkurat nachgebildet. 


Damit AW2 auch online sauber 
läuft, wurden Polygone verwendet. 


Verschiedene Auflösungen und 
Cockpits stehen zur Auswahl. 
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PC-Games 

3D Pinball 2 Creep Night (ot) 
688: Hunter Killer (W"95. dt.) 
8 - The Last Resort 

Ace Ventura (dt) ` 

Addams Family Pinball 
Afteriife (dt) ° 

AH-64D Longbow (ct ; 
AH-64D Longbow Miss ** Disk 
Alien Trilogy (dt ) 

American Dream {dt 

Amok (Win 85! ` 

Armored Fist 2 * 

ABE g OR 

A.T.F Gla (WI 95 dt.) 

A T.F. Mi Ok (dt ) 

Ar Go" 2097 (dt.) R9 99 
вд (а!) 69.99 
Bsph*mitt* Fiuch (dt i 75 99 
Brut: AD (dt) ` 89 


CD 
69,99 
79.99 
78:98 
69.99 
79.99 
89.99 
89.99 
49 99 
69.39 
39.99 
79.99 
79.99 
59.99 
89.99 
39.98 


Siriy 8 AP tira "` 7999 
Bg Ltd Ed (dt. WI Tipt Tricks! 49.99 
Bob" ght 9.99 
В 2 59.98 
Blood & Hor 79.99 
Bot Soccer (dt ) 59,99 
Ba" 59 9a 
ЕТА) 75.99 
Cn***m* 5000 (dt.) 79.99 
Thi wa: Gral (dt) 79.99 
Cep 2 (ch) 79.99 

Em cl 39.99 

=F Combat 69 #9 
Cage idt) *9.99 
CEC 1 Titim ik (dto 79.99 
САС 1 Titi —mk-*fl. (SVGA dt.) " 89.99 
CEC 1 MER Anah ^q 25.99 
AC 2 Апта Am (dt.) 89.99 


Стана з O i 99 


(di) 


PC-Games 


Famina 1 Grand Prix 2 (агл 
Funsoft Strategie: Ascendancv 
مکی و قار‎ All ce, KEEP Drei 
Gene Wars idt } 

G-Nome * 

Golden Gate Killer (dt.1 

Grand Prix Manager 2 (dt.) 
Guts № Garners idt) ° 

Hattrick Wins' (Ikarion] ` 

Have a N.I.C.E. Day! (dt .) ` 
Heart of Darkness ` 

Hexagon Kartell (qt. 

Holiday Islands (dt. 

Holmes 2 Rose Tatoo (dt) 
Huac 4 

Hunter Hunted (dt 1 

1IM1A2 Abrams (dt) ` 
Impenum Galactica ° 

Int. Tennis Open (Win95. dt) ° 
Interstate '76 ° 

Into the Void (df. " 


Iron & Blooc - à 


KKND idt.) " 

Lands ot Lore 2 (dt ) ` 

Ls re Sut Larry 7 (dt) 
Lighthouse (dt i 

Leki LS 

огай of the Realm 2 (at) ` 
L Sites (dl.) " 

Mad TV 2 (dt.) 

Magic the Gathering ` 
Master of Onon 2 tengl.1" 
МАХ (dt) 

Maxx (dt.) 

Мс at LeMans idt.) 
MDK 

Mechw** 2 Mercenanes idt.) 


89.99 


C ques! = t th? New World (dt.) 
Creatures (dt \ 

Cder — Na Reget idi i 
Zvberstorm idt 


Dagaerlall - Eider $m 2 (dt ) * 


Darklight Conttiet (dt. " 
Deadiock (dt.) ` 

Death Rallı 

Demonworld 

Dm Py 2 (dt) 

Der Planer 2 Mis*ion Disk (dt) 
Der Produzent (dt.) 

Descent to underm^untain * 
Destinv (dl ) 

Destruction D rby 2 

Dat 


Dr g Schlacht um Sh'lon :01.\ ` 


79.99 
69.99 
65.99 
79199 
69.99 
79.08 
39.99 
59.99 
69.99 
79.99 
29.99 
79 99 
79.99 
79.99 
79.99 
79.99 
69.99 


Dr g Schlacht von W#Hlrloo (dt) 69 99 


om бидат # (dt.) 
Om Seder 2 Massen Dik (dt-I 


Discworkd ` ei 89.99 


Drepp tps Стра (dt | 
Dag» циа 2 (dt) 

DSF F=ñbsllmarsger (dt ) 
Da gs Keep (dt^ 
Ecstatica 2° 

Elsabeth I. (dt) 

Едт (dt) 

Евһагтіва (di ) 

F1 Manage 96 (di.) 

F-22 Light 2 (dt ) 
Fbisš (di) 
FIFA Ss 


69.99 
29.99 


79.99 
79.99 
79:99 
79.99 
r9.99 
39.99 

999 
79.99 
79.99 
39.99 


AKTIONSPREIS! 49.99 


79.99 
79.99 


Mega Pak Vol 5 ' Vol 6 (Koch) 
Mephisto Gent 3.5 (Schach. dt.) 
Monster Truck Madness (dt. 
Monster Trucks 

MS Flight Simulator 6.0 idt.) 
MTV's Aeon Fiam 

MTV's Slamscape ` 

Mutant Penaui^* (dt ) 

Myst ide! 

Nascar Racina 2 

NBA Full Court Press {dt ) ° 


je 79.99 
89.99 
69.99 
79 99 
89.99 
59.99 
59.99 
59.49 
69.95 
79.99 
69.99 

| 
89,99 
79.99 
69.99 
75.99 
79.99 
79.98 
79.99 
69.99 
29.99 
79.99 
59.99 
59 99 
89 99 
79.99 
69.99 


Need for Spé*3 Special Ed. (dt ) 
Nemesis (Wiz*"grv. dt.) 

Net Zone (@1-) 

NHL Hockey '97 (dt.) 

Onon Burae 

Pandora Ак!® (dt | 

Panzer Dragoo* 

Pertect Аван (q) " 

Perfect Grand Prix (F1 GP2-Erw 1 
Phantalmligo:# 2 

Pinball 9 

Pinball Time Bomb ` 

Power Chess (d!) ` 

P t= 2 -The Darx** оу (dt.) 
Proiect Paradise ° 

Puppen. Parlen utid Pistolen (dt) 69.99 
Rally Васто 97 (dt. Y 79.89 
Rama – Rendezvous im Weltraum 79.99 
Realm? = the Haunting 79.98 
Ridge Racer 59.99 
Risiko (Win 951 7999 
Road Ren (W**95) 69 99 
Safes 79.99 
Schatten übe* Riva (DSA 3. dt) 39 98 
Schleichfähn (dt 69.99 


Sensible Мопс f Soccer 96:97 
Shannara (di) 
Shattered Steel 
Shine (di.) 

Silent Huntë (d: ) 
Silent Hunter Pay (dl ) ` 

Sim City 2000 Netzwerk [Win 95) ` 
Зит Collecuon Sim City 2000. 
Sim Tow Sim 1518 

Sim Copter (Wi 95) * 

S т Park 

Sem CD 

SPOR 

Star Contrat 3 7 

StarCraft dt.) ^ 

Star Gendral (dt. We 95) 

Star Trader (dt ) 


59.99 
79.99 
AKTIONSPREIS' 49.99 
79.99 
79.99 
29.99 
99.99 


69,99 
75,99 
59.99 
59.99 
69.99 
79.99 
89.99 
79.99 
69 99 


PC-Games 

Steel Panthers 2 (di 

Super EF 2000 (Win 95. dt.) 
*yndicate Wars (л 
Terminator. Skynet * 


Theme Hospttai (dl i 
Thi: Siripsoris ` 
Tim? Cem inq 
T melapse (di 
Tomb Raider idt.) 
Toonstruck idt Y 
T? nel B1 (dt. 
US Navy Fiqhters '97 (dt.) ` 
Viking — Strategy of Ulim Cong 
Virtua Сор 

WarC"?h 2 psum: Еш (qt) 
WarC"€ft 2 E?pansion Pack 
Warwind IO W! 95) 

Wig C*mmander 4 (dt) 
Міра 2097 

Wizardry Gola " 

Worms Special Edition (d! ) 
Geh 

Yährlee 

Z (dt.) 
2" 


idt} 


Cartoon Network (dt.) 


о‏ ا 


PC-Preishits (solange vorran 
11th Hour idt. 

1942 - Pacific Air War 

1944 – Across The Rhine idt) 
3D Ultra Pinball 

7th Gt 

Albion (dt 1 


CD 
79.99 
89.99 
7%99 
6999 
79.99 


79.99 
59.99 
75.99 
69.99 
69.98 
7999 
B9 99 
89.99 
69 #9 

9.99 
89,99 
29:89 
79 99 
*9,99 
79,99 
79:99 
69.99 
79.99 
39.99 
69.99 
89.99 


CD 
1999 
29.99 
29.99 
39.99 
19.95 
29 99 


Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (di.129.99 


Biotorge (dt ) 
Bundesliga Manager Profession: 
Cages 1 
Carrier Strike Force (dt) 
Shewy = Esc == F5 (dt.) 
Give 
Curis zation 
Comanche mc) Missions (dt ) 
Crem Shock idt) 
С^=ваде (dt | 
Cybena tdt.) 
Das Schwarze Auge 1 2 (dt.) 
Der Огидепгігке! {4!.\ 
De MEET (dt.) 
Dr" Para" (di) 
Dr: Brzoer (dt) 
DEEE idt ) 
рана т 

1 um 


Die Siedler (dt | 
Discworld (dt ) 
Digeon Master 2 (dt.) 
E&rhSiege 1 101) 
Em Quest 
Eishockey Marson 
Еме 2 = Fronti® (dt.) 
Fantasy General (dt ) 
Fatal Бапа 
Fields of Glory tdt.) 
Flight of Ihe Amazon Queen (dt ) 
Fight Unlimited (at ) 
Freddy Pharkas dt.) 
пе! Knıgnt 1 (di. 


Gram Pra 
Grand Рх Manager (di) 
Hardball 5 

Inca 1 2 (01 

Indiana Jones 4 (d: ) 

Indiana Jones Desktop Adv (dt.) 
Jagged Alliance (dt ) 
Kolumbus (dt 

Larry 6 

Last Dy*asty (dt) 

Legend Ef Kyrandia 3 (dt.) 
Lemm™g 1-3 

ШАВ Big Adventure (9.1 
з Eder 

Mag” Carpet PI» (dt. 
Mamam Митиш=: D ro.) 
Mech 2 (dt) 
Megarace 2 (dt.} 
Might & Magic Triol 


Kumpl 


е (dt 


NBA Jam Tournament Edition 


29.99 
19.99 
19.99 
29.99 
29 99 
29.99 
29.99 
39.99 
19.98 
19.99 
25.99 
je 29.95 
29.95 
19.99 
39.99 
19.99 
25.99 


AKTIONSPREIS' 49.99 


2989 
29.99 
25.99 
19.99 

9.99 
19.99 

9.99 
29.99 
39.99 
29,98 
39,99 
39 99 
19.99 
19.99 


29.99 
39.99 
29.99 

18 19.99 
29.99 
29,99 
29,99 
19.99 
18:99 
19.99 
19.99 
eit 29 99 
29.99 
19.99 
29 99 
29.95 
29.99 
29.99 
39.99 


25.99 


Tel. Bestellannahme: 


PC-Preishits (solange Vorrat} CD 


Multimedia-Zubehör 


North & South 9.95 
Danz iat у 19 99 


PRESS RE» 29.99 
PGA ТЖЕ СЕН 486 (di.) 29 99 
Реб Ao (di ) 29.98 
Р = May” Adv t 29.99 
Pızz! C= “ection idt | 19-98 
PHI Qt 4 (dti 19.99 
prm Ka рална Collect? 29.99 
Psycho PFball (dt j 29.99 
Road Туа Dem ар | "9.99 
* Socce' (dt. 29 99 
2 (dt j 29.99 
Reyma” idt.) 29.99 
Rosy m (dt ) 19.99 

im & Ma" (di 99 


"e (dt) 


Sim City 2000 (dt.) 

Sim 1888 (dt ) 

Sim TEWE (dt | 

Sum" the Se 1 (etj 

Sims үүт SETE™ 2 (dt.) 

Spice Ou: 6 (01 ) 

SiE Crus? idt) 

Sum Ta TNG? A FP Unity (dt) 
S| Partners (dt ) 
Siria Comm de 
Sy d=ate Plul (di 
Sy*t*m Shock (dt ) 
Teamchef tdt ) 
Them Park (di ! 
Tilt! 

Ti роп Тус “| World Ed tar 
Top Gun - Fire At Will (di 1 

Torın! Passég? (dt ) 18 99 
Лота U*derw-rld 112 komplet: 29 95 
Unde* A Kili* g Moon (enig!) 29.99 
US Na* y Fighters (o) 29.99 


49,99 
29.99 
39,99 
19.99 
29,99 
19.99 

9.99 
39 99 
2999 
29:95 
29-95 
AKTIONSPR. 19.99 
39.99 
29.99 
19.99 
2999 
39.99 


CD-ROM. tach. IDE 
Lautsprecher {2180 Watt, Netz} 
{ scher Yamaha YS] 


Serge 16 yis IDE 
Spin 32 PNP 
Yamah DB 50 XG Мар 
3.5" MF 2HD (10er Pack) 


Joysticks 

Alla Twin - Jovstickweich 
CH Firghtstick Pro 

CH Pro Throttle 

CH Virtua! Pilot Pro 


iplc эв 


Gravis Jovstick Analog Pro Ciear 39.99 
Gravis Jovstick Blackhawk 59.99 
Log! Thung*mid 39. 
Log! WingMan Extreme 89.95 
Logi WingMan Warrior 149.99 
MS Siderwinder Game Pad 69:99 
MS Sıdewinder Pro Joystick 99.99 
Thrustm F-22 FLCS Pro Joystick 299.99 
Thrustm Formuia T2 (Lenkrad 269.99 
Threustm Grand Prix 1 (Lenkrad) 179.99 
Thrustm Phazer Pad 99.99 
Gamecard PC i2 Pons) 39.95 


Máuse / Trackballs 
Loq: MouseMan 96 

Log: MouseMan Cordless 
Log: Pitot Mouse 

Lon TrackMan Marble 

MS Home Mouse 

Yakumo Mouse 


79.99 
118/89 
49,95 
139,99 
49.98 
14 99 


Lósungsbücher / Literatur 
Komprittios® ge? J firr Gam 
iers HE ГЫ” erg: күк Ariel 


Voligas iat ) 
aro = oi 


Wee olt vs. Стисна 
weg С=ттт#ош 3 (dt.) 
Winze Deli (dt; 
WipeO t 8 N^—"torm 
Woodruff & Schnibbl? *f A2 (д!) 
WWF VE man 


35.99 
15.99 


39.89 
35.99 
39.99 


komplett 29,99 


19 99 
25:88 


X-Wf*g E апае Possit disks. dt) 39.99 
Software der anderen Art CD 


10 000 Celor Спря 
3D Нета Designe (dt) 
Abentes9r Raumfährt (dt ) ^ 


39.99 
29.95 
39.99 


ADAM – Reise d#Fh de" Korper 79.99 


Bert'ismann Ure; Lara kam 97 


C die Pausenk^tze (di) 
De* Duden 

DE собе PC:Zi:b* kast* 
Dogz - der Pas nd (dt.) 
E=. kurze Geschi/ht cer Zeit 
Frot Aid 95 (dt ) 


89.99 
29 99 
69.99 
69.99 
29.99 
89.95 
79:99 


Gold 3 (Tops 40 A*iwendernre.) 49.95 


Guiness Bech der Rekord 96 
Kais Ром GE (dt. ) 

Lexikon d Int Films idt ) 

M Python Hm dam Kekosnuls 
MS Cremas 97 


79.99 
89.99 


119 99 


69.99 
59 99 


MS Encarta 97 Enzyeläpädie (dt.) 189 99 


MS Erste F7 Weltatlas idt.) 
MS LEIROM (dt) 


Musik f (Audio-CD-Katalog dt.) 


Patchwork 01/97 
PC-Fahrschile 2 0 

PC Games Chit 2 (dt) 
Pegasi 4.0 (2 COM 
St™ Trek: Want: Set 


Telekum Teletonbuch 
Telekäm G*Ibe $ 
Ultrapasx Vol * (Rb 
Web Browse & Web Serv 


Kindersoftware 
ADI Lernsctft=m e 

BHU: Duit de (di) 
Barbie Fılmstud® (dt ) 
Barbie Modrdemgr= (dt ) 


Mes jer L mm Zeichentri-kfiilm 89.99 


Obelia (d. * 
Poca Ze 
Sir Ye jdt ) 
Tuneland (dt | 


heec ckhim * 


149.99 
299 99 


29.95 
29.99 
39.99 
E9.99 
39.99 
69.99 


29 50 
69.00 

9.99 
29.95 


CD 


e 69.99 


59.99 
59.99 
59.99 


59.99 
B9.99 
2999 
$9.99 


Варт тї Fir 
Cvm 2 


14 80 
14.80 


Command & Conauer Mission Disk 14 BO 


Оша kıt mitem Luna Ap Buch 


Sch*mmE** pp BC ën 
Simon the Sorcerer 1 «2 


29.8 


Star Wars Technisches Handbuch 


WarCratt 2 

WarCraft 2 = Expis**: Park 
weg mmng 4 

Zork Name 


Kaufvideos (VHS) 
Apollo 13 

cup 

Fa Maya Jumkmt 

Jam: Bond = Сеа Ey® 
ЈЕК = TRIN DENE 
Loaded WER ү 

Robin Hood (Mel Brooks! 
Suppea: = Ста 

Zwei glorreiche Halunken 


Sony Playstation 
Grundgerät incl. Contro! Pad 
Bachomets Fiuch 
Comma & Cinge= 
Crusader - No Hemorse " 
Disruptor 

МВА == 97 


Tomb Н: QE 


Trading Cards: Magic the Gathering 


Starter Pack 4 Edition 60 K. 
Booster Pack 4 Edition 15 К 
Star Pack Тадаз 60 K 
Booster Pack Trugbilder 15 К. 
Vve? 15K 
Chersies 12K 
Fallen Empires 8K. 
Heimatlander 8K 
Homelands BK. 


Fan-Sh 

Anstecker Log: Medi Par“ 
Anslecker TESH Computer 
Anstecker 'Teuter Forki 
Агатка" "Teufel: Sprung 


dt 16.99 
di. 5.49 
16.99 
5.49 
5.49 
4.99 
2.99 
3.99 
2.99 


5.00 
500 
500 
5.00 


Geschenkbox incl vier Ansteckem 


Modell-Bausatz ‘Darth Vader 
Modeli-Ba- #štz "THI Fıght® 
Modeli-Ba-sštz "X Wg 


(030) 794 72 1 
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Berlin — Neukölln 
Jonasstraf3e 28/29 
Tel.. (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 LeinestraBe 


Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 80 790 

U-Bahn 5 Rth. Friedr hain 


Berlin — Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr 


Berlin — Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 


Bremen 
Hanseatenhof 9 / Llovdhof 
Tel.: (0421) 16 80 80 
Straßenbahn 2.3 Am Brill 


Berlín - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tei.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 


Hamburg - Harvestehude 
Grindelberg 73-75 
Tel.. (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke 


Bus 144 Bus 170. 181. 182 Tram 20. 21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus 120. 133. 125, 222 Bus 35. 102 am Parkhaus Am Brill 
n |" Eam o B Wie M» Wo 
se u Kniepnol- Ф кы et Qo p e | С 
5 т 1 " zi a Qaan = 1 SL E " e D 
E! i c MEE — ч=Ш Is ci Da Gorkistr бо" o Zë ep 
2 a вя Е айп © REL Җа Nonnendammallee & S Е € P 
ج‎ ур 59 u ` A ө: = e = Ba Ў Е Ë j 
% Е, ti | o E Š ' m A E A = j L3 Grube Ki n EJ £ j Ф ] 
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BRANDNEISS, 


Aktuelle Software zu 
teuflischen Preisen! 


Fable 


dt., CD-ROM 


49,99 
Shattered Steel 


Unser Tip des Monats: 


Master of Orion 2 


— Battle at Antares — 


Sierra Collections 


Jetzt wird gesammelt! 


Aces Collection 


CD-ROM 
Inca 1-2 Greifen Sie mit Ihrer Zivilisation nach den Sternen! 
Kings Quest 1-6 49,99 Der zweite Teil bietet u.a. Multiplayer-Optionen für 
Larry 1-6 Afigebol sotnge der Verrat rff bis zu acht Spielern, spektakuláre SVGA-Grafik uvm. 


Police Quest 1-4 engl., CD-ROM * 


Quest for Glory 1-4 
Space Quest 1-5 


jede Komplett-Edition auf CD-ROM 
zum absoluten Knüllerpreis! 


je 49,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Fantasy Panzer 
General General 2 
Sim Total! dt, CD-ROM CD-ROM 
Sim Copter 29,99 29,99 
dt., CD-ROM * 


Megarace2 Steel Panthers 
dt, CO-ROM dt, CD-ROM 


29,99 29,99 


75,99 
Sim Park 


dt., CD-ROM * 


59,99 


Sim Collection 
Sim City 2000, Sim Isle, Sim Tower 
Komplett-Edition, dt., CD-ROM 


69,99 


Daggerfall 
- Elder Scrolls 2 – 


Es gibt Reisen, die kónnen Sie in keinem Reise- 
büro buchen. — Bethesda Softworks präsentieren 
ihr neuestes Echtzeit-3D-Fantasy-Rollenspiel. 


dt., CD-ROM * 69,99 
K.K.N.D. 


Der Strategie-Hammer von EA 
dt., CD-ROM * 


59,99 


Der Countdown läuft! 


Nintendo 64 


Nintendos neue Wunderkonsole 
dt. PAL-Version * 


399,- 
Super Mario 64 
99,99 


voraussichtlicher Liefertermin: 1.3.97 
Vorbestellung ratsam! 


Medio Point 


Media Point Media Peint Media Point 
Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 
, Dortmund Koblenz | Bismarckstraße 63 – 12169 Berlin (Steglitz) 
Rheinische Straße 85 Rizzastraße 44 to be continued. 
Tel: (0231) 914 25 24 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnächst auch Telefax (030) 794 72 199 
Straßenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nähe! 
Е Ы аль KEVAG-HUR B. TO J Telefonische aen 


3 

& 
=. 
El 
m 


` 
> 


з [r= )30) 79. 
Let r k. | . аш Persönliche Annahme: Mo-Fr 8 00-20 00 Uhr. Sa 9 00-18 00 Uhr 
, с "э Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
" 


SA 
i GR аба D - H H 
апей m f | BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 
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* Ger Drucklegunn noch nicht erschienen! Alle Preise ın DM inc! 15% MwSt. emmer und Preisanderunger 


Bahnho 
< 
T 


| к vorbehalten! Es geten unsere Allg. Geschäftsbedingungen die элг auf Wunsch gema vorab zusenoen 
m A Versandkosten. Nachnahme: 9,99 DM + 3,— Post-NN-Gebühr — Kreditkarte: 9.99 DM 


a lí (o 
T c 
Lei ИЙ”, 4 m Vorkasse 6.89 DM - ab 250.- DM Bestellwert m Inland versandkostenfrei! 


Express-Versand und UPS auf Anlrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.- OM 


PREVIEW ИШ 


Die Engine wurde gegenüber dem Vorgünger deutlich verbessert: der 
Bildaufbau ist nun wesentlich schneller und sauberer. 


The Need for Speed 2: World Racers 


TNFS2 läßt sich aus der Außenan- 
sicht kaum spielen, diese Perspekti- 
ve eignet sich nur für Replays. 


Konvois überholt man mit zügigem 
Tempo, hinter der nüchsten Kurve 


kënnen Fahrzeuge entgegenkommen. 


Der reichlich ungewöhnli- 
che, für ein Rennspiel aber 
dennoch sehr treffende Ti- 
tel „The Need for Speed” 
begeisterte vor über einem 
Jahr sowohl PC- als auch 
Konsolenbesitzer. Jetzt 
geht das erfolgreiche Pro- 
dukt zum zweiten Mal an 
den Start und möchte durch 
noch bessere Grafik und 
zahlreiche neue Optionen 
überzeugen. Die Zeichen 
für einen weiteren Bestsel- 
ler stehen nicht schlecht. 


Mit Powerslide тт Kurven driften: vor allem beim Stadtkurs i 
„Hollywood“ kommen die neuen Möglichkeiten oft zum Einsatz. 
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lectronic Arts verspricht, 
Ka vier bis sechs Au- 

tomarken mit acht bis zehn 
neuen Fahrzeugen zu integrie- 
ren; zwei davon stehen schon 
jetzt fest: ein McLaren F1 und 
ein Lamborghini Carla wurden 
für das Intro über italienische 
Gebirgsstraßßen gescheucht. 
Im Spiel stehen sieben neue 
Strecken zur Verfügung, die alle 
auf einem bestimmten Thema 
basieren und über alle Konti- 
nente verteilt sind. So kónnen 
Sie in Norwegen auf eisigen 


Pisten gemütlich um die Kurven 
driften, in Nepal drehen Sie ein 
paar Runden um den Himalaya 
und auf dem Stadtkurs in Los 
Angeles brettern Sie quer durch 
Hollywood. 

Abwechslung bieten aber auch 
die zwölf Gegner, die vom 
Computer gesteuert werden. 
Diesmal wurde darauf geachtet, 
die indviduellen Persönlichkeiten 
der einzelnen Fahrer noch stär- 
ker in das Spiel einzubinden. 
So wird ein junger Heißsporn 
auch an brenzligen Stellen ein 
Überholmanöver versuchen, et- 
was ältere Fahrer reagieren 
vielleicht etwas gelassener. 
Wenn Sie nicht nur gegen den 
Computer auf die Piste gehen 
möchten, so können Sie einen 
der drei verschiedenen Multi- 
player-Optionen wählen: ent- 
weder via Splitscreen zu zweit 
an einem Rechner, zu zweit per 
Modem oder mit bis zu acht 
Spielern im Netzwerk können 
Sie gegeneinander antreten. 


Powerslide auf 
Kopfsteinpflaster 


In puncto Gameplay hat Electro- 
nic Arts den Arcade-Modus 


‚ noch weiter ausgebaut. So ist es 


shames ` 


nun beispielsweise möglich, mit 
einem Powerslide um enge Kur- 
ven zu rutschen, und durch ver- 
besserte Steuerungsunterstüt- 
zungen kónnen die Boliden 
auch etwas leichter auf der 
Straße gehalten werden. Dar- 
über hinaus bietet The Need for 
Speed 2 natürlich unterschiedli- 
che Fahrbahnoberflächen, wie 
zum Beispiel Schotter, Matsch, 
Eis und Kopfsteinpflaster. Zum 
Thema physikalische Effekte: 
Electronic Arts hat es sich dies- 
mal nicht nehmen lassen, alle 


Weltenbummiler 


Kräfte, die beim Windschatten- 
fahren auf den Verfolger ein- 
wirken, zu integrieren. Einfach 
hinter den Gegner hängen und 
bei einer günstigen Situation 
überholen, funktioniert also nur 
bedingt. 
Wer sich zum ersten Mal hinter 
das Steuer klemmt (den Vor- 
gänger also noch nicht gespielt 
hat), wird sich über ein Tutorial 
freuen können, in dem sowohl 
visuell (grafische Hinweise) als 
auch akustisch (Sprachausga- 
be) der richtige , Umgang" mit 
einem Sportwagen erklärt wird. 
Untermalt wird das gesamte 
Renngeschehen mit acht bis 
zehn Musikstücken. Während 
des Spiels wurde aber auf eine 
interaktive Soundroutine 
zurückgegriffen, die sich spezi- 
ellen Situationen anpafit. 
Außerdem wurden de Moto- 
rensounds überarbeitet und Ef- 
fekte für die jeweilige Umge- 
bung eingefügt. 

Oliver Menne B 
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VERÖFFENTLICHUNG 
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Neue LIP Ein: 
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Erforschen Sie die geheimnisvollés 
Pyramiden Agyptens! Nur mit viel Geschick 
und Verstand wird cx Ihnen gelingen, Ale 
mysteriosen Ratsel zu brwaltigen und qas 
Grid des Pharaas zu finden! 


Das|total verrückte! 


Schrauben- Spiel! 
Helen 546 оине 
die Schrauben aus! 
allen Piattiormen 
zu rntternen! 


ft kann auf Schrau: 


Lassen Sie sich nirkt Ton den zahlreichen 
Skeletten Ihrer Vorganger abschrecken und урт: 
schieben Sie mit F'anen vorschene ОНЛС aut 
die snrgrgebenen Primen. Abcr РЕЧТЕ Sehi 
Ihr eachester Becher ШЇ de I Strech 

Lnd damit dmg Ganze nicht zd hichi wird, gartte 
bereits Skorpione und andere Fh Ufer. 
raschungen auf маа Abentet wie Biel 


- L ; Par ance Вне lee | 
"n zs err Zeiten! Bringen Sie ги ke гг 
Srterdiebteopogcrerge 


A klarer 
Ё: Err Erotik Korrere Matre Ste rin 
Darsteller ШЕН umd lege EE rra: 
Es Einzelne Szene j oder bres Stellurgi 
Bes ims Et Hoch einen Titel aus 
! enkefî lund ab Bert’ FF Filmstudio: 
Play | Ld Zerschendurch Fi EROL НЕ 


"irk rrii (bier Sektetzecta 3 


BI STELL-HOTLINE 


ra. 0721/97224-0 


FAX 0721/97224-24 


Die angegebenen Preise gelten nur 
bei Bestellung direkt bei CDV Software 
GmbH. zzgl. Porto und Verpackung. 


Diese und weitere Artikel finden Si =u.7 ı= 4 
unseren Ladengeschäften: MEGABYTE =: irt Internet: http:// 


Karlstraße 17 (gegenüber Breuninger), d d 
MEGABYTE-Fachcenter, Am Markt 6, Gottings WWW в С V = е 
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www.Deatm.com.au 


Sie solltea sich gut überlegen, auf welche 
Seite Sie sich schlagen, denn das Lehen folgt nicht 
mehr den üblichen Regeln - es sucht sich jetzt seinen 
eigenen Weg. Benutzen Sie Ihren Kopf, dafür haben Sie 
ihn ja schließlich, uad schicken Sie die past-apokalyptise hen 
Gegner Tit Wieewigen Jagdsründe! 


| Hier besëtzen Sie Kugeln und 

— Köpfchen, denn Шке Gegner sind 
tfever und knallhart Tassen Sie sich 
überwältigen.aher nicht zu oft! 


Wir bieten Ihnen kamptgebeutelte Städte in SYGRA-Grafis für 
Windows und DOS, Kämpfe zwischen wildgewordenen Mutantea 
und kühlen Uperlebendea mit High-Vech-Ausrüstung, jede Menge Missionen und 
tive-Action-Videos, kaallharten Soundtrack und Humor so schwarz wie 01! 


Krush Kill 'a' Destroy" — Keine Kompromisse, aur Draufhauen! 


Exklusiv- Уегітіер durch 
KINGSOFY, Yel. 0 24 08/94 10, 
Fax: 0 24 08/94 16 44. 
Electronic Arts Hotline: 
0 24 08/9 40-5 55. 
Im WWW finden Sie 
Electronic Arts uater 
http:/ /www.ea.com/ 


| Machen Ste mehir äus rem Leben! 
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Interstate 76 


Hiıghway-Hunter 


Auf der Suche nach einer 
faszinierenden Hintergrund- 
geschichte ist Activision ein 
besonderer Fund gelungen: 
Interstate 76 spielt in einer 
Zeit, in der Absätze nicht 
hoch und Hosenbeine nicht 
weit genug sein konnten: 
die Rede ist natürlich von 
den 70er Jahren... 


s handelt sich jedoch nicht 
= die 70er, die wir ent- 

weder persönlich oder aus 
diversen Fernsehserien kennen, 
sondern vielmehr um eine Par- 
allelzeit, die sich in einigen 
Punkten von der uns bekannten 
Ara unterscheidet. Die Story: ei- 
ne Gruppe motorisierter Söld- 
ner unter der Führung von An- 
tonio Malochio hat sich zum 
Ziel gesetzt, das größte Ölvor- 
kommen in den Vereinigten 
Staaten mit einem großen Knall 
in die Luft zu jagen. Mit diesem 
Attentat soll die ohnehin schon 
geschwächte Wirtschaft in den 
Ruin getrieben werden, Anar- 
chie wäre die Folge. 


Action auf dem Highway 


Sie schlüpfen in die Rolle von 
Groove Champion und versu- 
chen, diesen Terroranschlag zu- 
sammen mit Ihrem alten Kumpel 
Taurus zu vereiteln. Es sind aber 
eher persönliche Gründe, war- 
um Sie eine Treibjagd auf Ma- 
lochio und seine Spießgesellen 
inszenieren: Ihre Schwester 
wurde, nachdem sie die Ver- 
schwörung ans Tageslicht 
brachte, von Antonio Malochio 
kaltblütig erschossen. 

Für die packende Highway- 
Hatz stehen Ihnen mehr als 20 
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Die Engine erlaubt dem Spieler, auch 


einmal einen Abstecher in die Stadt 
zu machen. Die Umgebung ist nicht 
limitiert, man kann sich - in seinem 
Wagen - absolut frei bewegen kann. 


amerikanische Sportwagen zur 
Verfügung, die mit unterschied- 
lichen Waffensystemen (Ma- 
schinengewehre, Raketen, Ka- 
nonen, Granaten- und Flam- 
menwerfer) ausgerüstet werden 
kónnen. In hervorragenden 
Zwischensequenzen, die sowohl 
technisch als auch atmo- 
sphärisch zu überzeugen wis- 
sen, werden Sie über die mo- 
mentane Situation und spezielle 
Aufgaben informiert. Wer den 
70ern mit einem weinenden 
Auge nachtrauert, wird von In- 
terstate 76 in dieser Beziehung 
sicherlich nicht enttäuscht wer- 
den: nicht nur dem gesamten 
Kleidungsstil, sondern auch den 
Kameraperspektiven, der allge- 
meinen Farbgebung und dem 
Sprachstil der einzelnen „Dar- 
steller” wurde höchste Aufmerk- 
samkeit geschenkt. Fans werden 


darüber hinaus vom Soundtrack | 


Noch einer erfolgreich absolvierten Mission können Sie sich zurücklehnen 
und eine Abschlußsequenz genießen. Hier explodiert gerade ein Truck. 


begeistert sein, der natürlich im 
Audioformat vorliegt: lupenrei- 
ner Funk mit groovigen Beats 
poßt zu Interstate 76 wie die 
Faust auf's Auge. Obwohl In- 
terstate 76 durch die cinemati- 
schen Sequenzen ein wenig 
Adventure-Charakter erhält, 
handelt es sich dennoch um ein 
Rennspiel, bei dem Gegner mit 
diversen Waffen zur Strecke ge- 
bracht werden kónnen. Der 
Clou ist die Engine: der Compu- 
tergegner bleibt bei einer Ver- 
folgungsjagd nicht unbedingt 
auf dem Highway, er kann 
auch Abkürzungen durch die 
Prärie nehmen oder gleich in 
die Wüste fliehen - für Entschei- 
dungen wie diese hat Activision 
eine besondere Routine erstellt, 
die den Fahrern eine eigene 
„künstliche Intelligenz” gibt. Ge- 
nerell ist man bei Interstate 76 
nicht auf vorher festgelegte 


Straßen limitiert, Sie können 
auch einen kleinen Abstecher in 
die Stadt machen oder andere 
Lokalitäten aufsuchen. 
Die Grafik überzeugt vor allem 
im Bereich der Landschaftsdar- 
stellung, handelt es sich doch 
um Polygone, die in Echtzeit mit 
Texturen belegt werden. Auf 
diese Weise können Hügel, 
ausgetrocknete Flußbetten und 
auch Canyons realistisch und in 
angenehmer Geschwindigkeit 
dargestellt werden - Inspiration 
für die Spielumgebung woren 
übrigens die Wüsten von New 
Mexico, Arizona und Texas. 
Oliver Menne I 
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"EIN MUST FÜR AULE 
STRATEGIESFIELER" 
PC ACTION 
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Über die Funktionstasten können Sie Ihren Mitstreitern Befehle erteilen. Da- 


durch erhält G-Nome sehr viele taktische Elemente. 


G-Nome 


er Titel G-Nome be- 
zieht sich nicht auf eine 
Person oder einen fer- 


nen Planeten, er bezieht sich 
auf eine Waffe mit einer kaum 
vorstellbaren zerstórerischen 
Kraft. In einer Art Kooperation 
wurde diese Waffe von drei 
verschiedenen außerirdischen 
Mächten konstruiert, um die 
Menschheit in einer letzten 
Konfrontation endgültig zu be- 
seitigen. In der Rolle von Jos- 
hua Grant, einem Sergeant 
der Union Federation, führen 


heitscode beschaffen, indem 
Sie in eine Basis eindringen. 
Sie kapern also einen der un- 
bemannten Kampfroboter, 
nühern sich der Festung und 
zerstóren alle feindlichen 
Objekte. Dann steigen Sie 
aus, betreten die Basis und 
zapfen den Computer an, um 
an den Code zu kommen. 
Schließlich setzen Sie sich 
wieder in den stáhlernen Ko- 
loß, vernichten das Haupt- 
quartier und kehren zu Ihrem 
Stützpunkt zurück. 


Zusammenkunft 


Jedes Fahrzeug und jeder Roboter 
verfügt über ein eigenes Design. 


Auch bei näherer Betrachtung wir- 
ken die Einheiten sehr detailliert. 


Mit G-Nome startet 

7th Level seine erste 
Spieleserie. Die Saga 
„Universal Order” wird 
in den nächsten Monaten 
und vermutlich auch 
Jahren weiter fortgesetzt 
werden. Der erste Schritt, 
dieses gewaltige Vorha- 
ben in die Tat umzuset- 
zen, ist so gut wie abge- 
schlossen: G-Nome soll 
noch im März auf den 
Markt kommen. 


Nicht nur die einzelnen Objekte (Roboter und Gebäude) wurden mit feinsten 
Texturen belegt, auch die Oberfläche der Planeten wurde liebevoll gestaltet. 
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Sie ein dreiköpfiges Speziali- 
stenteam an, das sich auf die 
Suche nach der geheimen 
Maschine machen soll. 

Die gefährliche Reise durch 
das Feindgebiet erstreckt sich 
über insgesamt 20 Missionen. 
In einem kurzen Briefing er- 
halten Sie alle nötigen Infor- 
mationen über den nächsten 
Einsatz; die jeweilige Aufga- 
benstellung variiert dabei von 
„Lerstören Sie alle Feinde” bis 
„Infiltrieren Sie unbemerkt die 
feindliche Basis" - für Ab- 
wechslung sorgt also schon 
der Missionsaufbau. 

Eine echte Besonderheit stellt 
die Engine dar, die nicht nur 
grafisch überzeugen kann, 
sondern auch spielerisch In- 
novationen zu bieten hat. Um 
den teilweise gigantischen 
Maschinen der Gegenseite 
überhaupt das Wasser rei- 
chen zu können, besteht die 
Möglichkeit, eigene und 
feindliche Fahrzeuge wie 
beispielsweise Roboter, Pan- 
zer oder auch Luftkissenboo- 
te einzusetzen. Eine sehr in- 
teressante Idee, die dem Ga- 
meplay stark zugutekommt. 
Beispielsweise müssen Sie in 


einer Mission einen Sicher- 


Realistische 
Umgebungsgrafik 


Neben der gelungenen Dar- 
stellung der Gebäude und 
Fahrzeuge macht vor allem 
die Landschaftsgrafik einen 
ausgezeichneten Eindruck. Im 
Gegensatz zu vielen anderen 
Spielen dieses Genres wirken 
Gebirge und Flüsse nicht auf- 
gesetzt, sondern sind fester 
Bestandteil der Umgebung. 
Auch die verschiedenen 
Cockpits wurden liebevoll ge- 
staltet, die zahlreichen Ra- 
darscreens, Scanner und 
Waffenbildschirme haben ei- 
ne sehr schöne Optik. 

Für Hintergrundmusik sorgte 
bei G-Nome Chris Board- 
man, der schon eine Oscar- 


Nominierung und mehrere 

Emmy-Awards auf seinem Er- 

folgskonto verbuchen konnte. 
Oliver Menne BI 
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pneinmanmnder. Chat und Down 


POWER PLAY: 
sehr schöne Gratzvengniag, die die Balisré 
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SPIEL DES MONATS 


KKND 


bwohl sich die Vermu- 

m; Ө aufdrängt, das 

T T australische Entwick- 

E A P 2 E? g ШР lerteam Beam Software wollte 
mit dem Spieletitel der Schnalz- 


lautsprache der Aborigines ein 


-— kleines Denkmal setzen, irrt 
man hier gewaltig. KKND ist 
ein Kürzel für „Krush, 

Kill n Destroy” und wird die- 

sem martialischen Motto auch 

Bit für Bit gerecht. Schon die 
Was bei Anwendungssoftware seit Jahren gang und gübe ist, war im Bereich der Vorgeschichte ist alles andere 
Computerspiele bislang noch verpönt: Ein Hersteller setzt einen Standard, und viele с! erbaulich. Nachdem im 


andere ahmen ihn nach. Die Frage nach der Grenze zwischen Ideenklau und legitimer ien" EE TE 
gel von Atomsprengköpfen auf 


Nachahmung ist in einigen Füllen auch nicht unberechtigt. Die jüngste Neuerscheinung die Erde niedergegangen wor, 


in der Kategorie , Spielt-sich-wie-Command-&-Conquer" kommt dem Vorbild fast spalteten sich die Überleben- 

schon unverschämt nah und macht trotzdem - oder gerade deshalb - mehr Spaß als Cer zwei große Gruppen. 
: . Die Armeren versuchten, sich 

alle bisherigen Nachahmungen. | auf der radioaktiv verseuchten 
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Erdoberfläche über Wasser zu 
halten, während sich die Privi- 
legierten in hermetisch abgesi- 
cherten Atombunkern ver- 
schanzten. Ohne voneinander 
zu wissen, bauten beide Grup- 
pen mehr oder minder gut 
funktionierende Mini-Staaten 
auf: die Bewohner der Ober- 
fläche hatten zwar zunächst mit 
den Folgen der Verseuchung zu 
kämpfen - Epidemien genetisch 
veränderter Krankheitserreger 
fegten über das Land, und zu 
Monstern mutierte Insekten be- 
drohten das Weiterleben der 
wenigen. Als Folge der radio- 
aktiven Verstrahlung veränderte 
sich nicht nur das Aussehen der 
Menschen, sondern auch deren 
Gebräuche. Ohne funktionie- 
rendes Ausbildungssystem ent- 
wickelte sich der allgemeine In- 
tellekt auf das Niveau einer 
niederbayerischen Stammtisch- 
runde zurück. Da höheres tech- 
nologisches Wissen nicht mehr 
zur Verfügung stand, lernten 
die primitiven Stämme mensch- 
licher Mutanten, die giganti- 
schen Insekten und Säugetiere 
abzurichten und zu gefährli- 


` Жы SE 


Gerenderte Filmsequenzen gibt es 
nur im Intro zu bewundern... 


... Zwischen den Missionen werden 
lediglich kurze Briefings gezeigt. 


chen Kampfmaschinen zu „уег- 


edeln". Obwohl das kleine 

Bunkervolk unter der Erde von 
solcherlei Epidemien und dem 
nuklearen Fallout verschont 

blieb, hatten auch sie ihre Nö- 
te: die Nahrungsmittel wurden 
zusehends knapper und konn- 
ten nur über aufwendige Recy- 


cling-Techniken gewonnen wer- 


den. Die Gewinnung von Roh- 


a ame TS, | 
Wer nicht ständig neve Truppen produziert, um Angriffswellen auf Distanz halten, ist in solchen Situationen 
machtlos. Da der Computer in KKND sehr aggressiv vorgeht, kann der Spieler oft genug nur noch reagieren. 


di 


Auf den Trümmern unserer Zivilisation: an witzigen Einfüllen hat es den 
Grafikern sichtlich nicht gemangelt. Wo kommt wohl der viele Sand her? 


stoffen und die künstliche Licht- 
erzeugung waren aber noch 
schlimmere Probleme. Nach 60 
Jahren totaler Abgeschieden- 
heit entschloß man sich des- 
halb, die eng gewordenen Ver- 
stecke wieder zu verlassen. Lei- 
der war das Wiedersehen der 
Brüder von einst weniger herz- 
lich als erwartet. Aus Neid und 
Angst entwickelte sich ein 
Krieg, der mit den Waffen des 
21. Jahrhunderts auf der einen 
und mutierten Kampfmaschinen 
auf der anderen Seite ausge- 
tragen werden sollte. 


Ba, 
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Mutanten-Kain 
und Techno-Abel 


Obwohl den genetisch verän- 
derten Wesen, im Spiel Mutes 
genannt, für ihre körperlichen 
Deformationen natürlich kein 
Vorwurf gemacht werden 
kann, ziehen die „menschliche- 
ren” Survivors von Anfang an 
die Sympathien auf sich. So- 
wohl das Kriegsgerät - in der 
deutschen Version durch 
Cyborgs repräsentiert - als 
auch die Gebäude der Survi- 
vors erinnern an die Alliierten- 
Einheiten in C&C2. Die Mutan- 
ten wird man hingegen eher in 
die Ork-Richtung einstufen 
(vergleiche WarCraft 2). Der 
Hauptunterschied zwischen 
beiden Seiten spielt sich in er- 
ster Linie auf grafischer Ebene 
ab: Während die Survivor-Ein- 
heiten und -Gebäude wie 
hochtechnisierte Stahlkonstruk- 
tionen aussehen, hausen die 
Mutanten in Flickwerken aus 
Steinen und riesigen Tierkno- 
chen. Trotz der augenscheinli- 
chen Unterschiede leben die 
Kontrahenten von ein und 
demselben Rohstoff: Mittels 
mobiler Förderplattformen 
werden Ölvorkommen lokali- 
siert und angezapft; das zuta- 
gegebrachte Öl wird dann von 
Öltransportern (die Erzsamm- 
ler lassen schön grüßen) in 
Kraftwerke gekarrt, die den 
Rohstoff in die dringend 
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benótigten Credits umwandeln. 
Mit den so gewonnenen Geld- 
mitteln wird der Basis-Ausbau 
vorangetrieben und werden 
neue Einheiten produziert. Von 
den über 15 verschiedenen 
Einheitenarten und etlichen 
Gebäuden auf beiden Seiten 
stehen zu Spielbeginn freilich 
nur die schwächeren zur Ver- 
fügung. Erst im fortschreiten- 
den Spielverlauf kommen die 
Superwaffen, wie Anaconda 
Tank und Barrage Craft (Survi- 
vors) oder Giant Beetle (Mutes) 
hinzu. Der Weg dorthin be- 
ginnt dank einiger Tutorial-Le- 
vels recht einfach, wird ab der 
vierten oder fünften Mission 
aber schon ziemlich steinig. 
Die Gründe: Zum einen kommt 
es in KKND mehr als in allen 
vergleichbaren Programmen 
auf die kluge Wahl des Basis- 
Bauplatzes an. Wer sich von 
einer naheliegenden Ölquelle 
allzu schnell zum voreiligen Er- 
richten seines Bauhofs verleiten 
läßt, hat nach einigen Minuten 
eventuell das Nachsehen - vor 
allem dann, wenn sich das 
feindliche Lager in direkter 


,Rifleman" 
heit 


,Flamer" 3 


Vehicle" 


die gewaltigen „Barrage Crafts", 
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Höhlenmenschen 


Trotz ihrer über sechzigjährigen Abgeschiedenheit konnten sich die Sur- 
vivors technologisch auf dem neuesten Stand halten. Bereits der einfache 
„verfügt über ein relativ gutes Gewehr Die „SWAT”-Ein- 
trägt einen Körperpanzer und ein Schnellfeuergewehr bei sich. 
Als Gegenstück zu den mutierten Pyromaniacs und Rioters gelten der 
(Flammenwerfer) bzw. der „Sapper”, 
endlosen Vorrat an Handgranaten herumträgt. Die тоїогіѕіегіеп Einhei- 
ten der Survivors sehen zwar weniger spektakulär aus als die Ungetüme 
auf Mutanten-Seite, sind ihnen in puncto Feuerkraft aber ebenbürtig. 
Während das Aufklärungsmotorrad „Dirt Bike", 
und der „4х4 Pickup” Eu zu den leichteren Waffen 
zählen, die bereits in den ersten Missionen zur Verfügung stehen, muß 
für das schwere Kriegsgerät erst geforscht werden: Mit dem mobilen 
Flammenwerfer „Flamethrower A K. lassen sich mehrere Infan- 
teristen auf einmal beseitigen. Als Krone der technischen Schöpfung gel- 
ten die feuerstarken, aber auch teuren „Anaconda Tanks" 


panzerte Gegner zwar weniger Schaden ап als die Anacondas, sind 
dafür aber die am besten gepanzerten Fahrzeuge im Spiel. Eine ge- 
mischte Verteidigungslinie aus Tanks und Barrage Crafts ist selbst von 


einer großen Mutanten-Armee nur schwer zu überwinden. 


p— wie solche Fel- 
sen, müssen einkalkuliert werden. 


Zwei Reihen von Raketenwerfern 
sperren eine wichtige Passage ob. 


Nähe befindet oder weitaus 
üppigere Ölvorkommen nur in 
weiter Entfernung zu finden 
sind. Das Kartendesign erweist 
sich in dieser Hinsicht als be- 
sonders trickreich, da manche 
Missionen nur dann zu bewäl- 
tigen sind, wenn nicht gleich 
der erstbeste Bauplatz gewählt 
wird: natürliche Hindernisse 
wie Felswände oder Flüsse hal- 
ten anrückende Gegner weit- 
aus effektiver ab als der beste 


der einen 


das „All Terrain 


und 
- Die letzteren richten gegen ge- 


Mit den Barrag 


Crafts lassen sich gewaltige Angriffe inszenieren. Durch ih- 


re enorme Raketen-Bewaffnung eignen sie sich für schnelle Groflangriffe. 


Verteidigungsturm. Drei oder 
vier erfolglose Versuche pro 
Mission sind da keine Selten- 
heit. Was außerdem an den 
Nerven des Spielers ságt, ist 
die hohe Aggressivität der 
künstlichen Intelligenz. Wer 
nicht immer ein wachsames 
Auge auf eine stattliche Anzahl 
von Verteidigungseinheiten 
hat, steht aufgrund der stándi- 
gen Attacken des Gegners 
bald mit einer gut ausgebau- 


„Dire Wolf” 


Mestadon” 


Strahlenopfer 


Eigentlich ist es ja gemein von Beam Software, daß sie die unglückse- 
ligen Strahlenopfer in die Rolle der unsympathischen Bösen zwängen. 
Die mangelnden technischen Fähigkeiten der Mutes schlagen sich 
natürlich auch auf das Aussehen ihrer Infanterie-Einheiten und Fahr- 
zeuge nieder. Trotzdem haben sie es geschafft, eine überaus schlag- 
kräftige Armee auf die Beine zu stellen. Mit einem primitivem Pfeil und 
Bogen erwehrt sich beispielsweise der „Berserker” "ën seiner Haut, 
während der „Rioter” š mit Molotow-Cocktails um sich wirft. Etwas 
modernere Infanteristen sind der ,Shotgunner" ; 
beuteten Schrofflinte unterwegs ist, sowie der „ 
sich aus Schläuchen und Kanistern einen mächtigen Flammefiwerfer 
zusammengeschustert hat. Der Mangel an Know-how hat bei den Mu- 
tes auch dazu geführt, daß nur zwei der sechs , Fahrzeuge" auch 
wirklich Fahrzeuge sind: Das „Bike mit Sidecar”. 
schußkräftiges Maschinengewehr, und der „Monster Truck” n 
kann feindliche Fußsoldaten einfach niederwalzen. Die restlichen Ein- 
heitenarten entspringen allesamt Dr. Oppenheimers Genküche: Der 
ist em sechsbeiniger Wolf mit bewaffnetem Reiter, 
der „Giant Scorpion" EB spuckt hochgiftige Säure, der „War 
ist eine Art Kampfelefant und der „Giant Beetle > 


eine abenteuerliche Mischung aus Spinnenwesen und Riesenkäfer 


ten, aber schlecht bewachten 
Basis da. Oft genug kommt der 
C&C2-verwöhnte Spieler in die 
Verlegenheit, seine Basisge- 
bäude technologisch nicht wei- 
terentwickeln zu kónnen, weil 
das gesamte Einkommen auf 
den Bau neuer Kampfeinheiten 
verwendet werden muß. Da 
die Erdölvorkommen auf den 
30 verschiedenen Karten (15 
pro Kampagne) ohnehin recht 
knapp bemessen wurden, soll- 


der mit einer er- 


der 


omaniac”, 


verfügt über ein 


т 
m 
Fw 
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ten nur solche Gebäude errich- 
tet bzw. kostspielig upgegradet 
werden, die in den nächsten 
Minuten auch tatsáchlich 
benótigt werden. Wer - wie in 
C&C üblich - einfach auf Ver- 
dacht oder Vorrat einen Luft- 
schlag in Auftrag gibt, dem 
fehlt beim nàchsten Angriff 
vielleicht eine einzige, dafür 
aber entscheidende Einheit. 


Fremde Federn 
glänzen am schönsten! 


„Warum die eigene Phantasie 
bemühen, wenn Westwood 
doch so gute Ideen hat?” - 
könnte der Gedanke sein, der 
dem Konzept aller Missionen 


zugrundeliegt. Kurz gesagt las- 


sen sich drei Typen von Auftrö- 
gen unterscheiden: Missionen, 
die mit einem Mobilen Bauhof 
beginnen, Missionen, die mit 
einer bereits errichteten, aber 
lädierten Basis beginnen, so- 
wie die allseits beliebten 
Stoßtrupp-Missionen. Na, 
kommt Ihnen das bekannt vor? 
Wie dem auch sei - das bereits 
erwähnte, sehr intelligente 
Kartendesign läßt den Spieler 
über diese Phantasielosigkeit 
noch einmal hinwegsehen. Ge- 
rade dem Design läßt sich 
wohl auch zuschreiben, daß 
der Spannungsbogen im End- 
effekt doch völlig anders ver- 
läuft als beim „großen Vor- 
bild”. Während es bei C&C oft 
möglich ist, sich so lange vor 
dem Feind zu verstecken, bis 
der entscheidende Überra- 
schungsangriff ausgeführt wer- 
den kann, muß eine Über- 
macht in KKND mühsam er- 
rungen werden. Da der Com- 
puter mit großer Vorliebe riesi- 
ge Armeen zusammenstellt, um 
diese - auf mehrere Fronten 
verteilt - gegen die Spielerba- 
sis zu schicken, ist es meistens 
gar nicht möglich, selbst 
schlagkräftige Truppenverbàn- 
de aufzubauen, mit denen die 
feindliche Ansiedlung überrollt 
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werden könnte. Etwas erfolg- 
versprechender ist da schon 
das hinterlistige Abschneiden 
gegnerischer Versorgungslini- 
en. Da nicht nur die eigenen 
Ölvorräte mit der Zeit zur Nei- 
ge gehen, sondern logischer- 
weise auch die des Computers, 
müssen beide Kontrahenten Ih- 
re Öltürme immer tiefer im 
Feindesland errichten. Wer die 
Chance nutzt und rechtzeitig 
einige gegnerischen Tankwa- 
gen vernichtet, kann sein Ge- 
genüber förmlich ausbluten 
lassen. Zu dumm, daß dem 
Computer dieses Wissen eben- 
falls mitgegeben wurde... 


Wettstreit der Interfaces 


Während dem Spielprinzip al- 
les in allem der Stempel „Ko- 
pie” aufgedrückt werden muß, 
sackt das Benutzerinterface 
seinerseits Lorbeeren ein: 
Beam Software hat es verstan- 
den, die wegen einiger Un- 
zulänglichkeiten gerügte C&C- 
Benutzeroberfläche um ein 
paar sinnvolle Neuerungen zu 
erweitern. Wie gewohnt, wer- 


Technik 
Grafikmodi 
Musik 

Qualität d. Musik 
Handling 
Betriebssystem 
Anzahl CDs 


Ausstattung 

Anzahl Solo-Missionen 
Multiplayer-Missionen 
Multiplayer-Spieler 
geschätzte Spielzeit (Solo) 
Karteneditor vorhanden 
Internet-Spiele-Server 
Chat-Funktion 


Sonstiges 

„abgemilderte” deut. Version 
Mission-CDs erhältlich/geplant 
Schwierigkeitsgrad 

PC Games-Wertung 


Echt orkisch! Während die Survivors in Stahlbauten leben, zimmern sich 
die Mutants ihre Behausungen aus Knochen und Steinen zusammen. 


ГЯ Е 


Die schlanken Pop-Up-Menüs am rechten Bildschirmrand kommen der 


— = kus 


Übersicht zugute. Der gezeigte Kartenausschnitt könnte nicht größer sein. 


Drei Tophits im Vergleich 
i C&C2: Alarmstufe Rot 


KKND 


SVGA 
CD-Audio 
ausreichend 
sehr gut 
DOS 

1 


2х15 

10 

2-6 

ca. 40 Std. 
nein 

nein 

ja 


nein 
nein 


hoch - sehr hoch 


| 88% 


SVGA (nur Win 95) 


CD-Audio 
gut 


gut 
DOS/Win 95 


WarCraft 2 


SVGA 
CD-Audio 
gut 

gut 

DOS 

1 


2х14 

10 

2-8 

ca. 60 Std. 


nein 


nein 
ja 


nein 

ja 

mittel - hoch 
90% 
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SPIEL DES MONATS 


den die einzelnen Fahrzeug- 
oder Infanterie-Einheiten mittels 
eines Linksklicks oder über ei- 
nen Auswahlrahmen aktiviert 
und mit einen weiteren Maus- 
klick auf der Karte herumdiri- 
giert. Als wichtigste Neuerung 
sticht der schlanke Menübalken 
am rechten Bildschirmrand ins 
Auge. Anstatt alle Bau-Optio- 
nen permanent anzuzeigen 
und dadurch den sichtbaren 
Kartenausschnitt einzuengen, 
wurden Pop-Up-Menüs ver- 
wendet - in etwa vergleichbar 
mit dem Windows-Startmenü. 
Der einzige Nachteil dieses Sy- 
stems zeigt sich beim Zugriff 
auf die Radarkarte, die - falls 
ausgeklappt - ziemlich stórend 
im Spielbildschirm herumsteht. 


EI 
e 
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Fördertürme außerhalb der Basis sind 
ein beliebtes Ziel des Computers. 


Wer Engstellen rechtzeitig blockiert, 
kann seine eigene Basis schützen. 


Eine echte Innovation ist auch 
die Möglichkeit, mehrere Pro- 
duktionsaufträge auf einmal zu 
vergeben. Anstatt mit Argusau- 
gen darüber zu wachen, wann 
die nächste Kampfeinheit end- 
lich bestellt werden kann, klickt 
der KKND-Spieler im Produkti- 
onsmenü einfach mehrmals auf 
dasselbe Symbol. Wer größere 
Armeen aufbauen will, klickt 
einfach so lange, bis ein „Un- 
endlich”-Symbol erscheint - 
und bekommt so ständig fri- 
schen Nachschub. Wir fragen 
uns, warum bisher noch kein 
anderer Hersteller auf diese 
Idee gekommen ist. Punkt an 


Beam Software! 


Der Ton macht die Musik 


Angesichts des Überangebots 
im Genre kommt der Präsenta- 
tion und dem sonstigen Drum- 
herum wachsende Bedeutung 
zu. Beim ersten Punkt kann sich 
KKND unter DOS und Win- 
dows 95 einigermaßen gut be- 
haupten: die SVGA-Grafik mit 
640 x 480 Bildpunkten reicht 
an vergleichbare Grofik-Engi- 
nes heran, übertrumpft die 
Konkurrenz aber stellenweise 
durch spektakulàre Explosions- 
effekte und so witzige Einfälle 
wie beispielsweise eine giganti- 
sche, bis zur Brust im Sand ver- 
sunkene Freiheitsstatue. Was 
wohl kein Programmierteam - 
so auch nicht Beam Software - 


In dieser Mission hat der Spieler keine eigene Basis. Mit einer kleinen Grup- 


pe von Scharfschützen muß das Gebäude ganz links im Bild zerstört werden. 


Der Mutanten-Offizier unter dem Totem ist das Ziel ihres Anschlags. 
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Statement 


Ist Ihnen aufgefallen, wie oft ich auf diesen Seiten 

den Titel „Command & Conquer” erwähnt habe? 

Das war weniger böse Absicht als eine Notwendig- 

keit. Wenn ein Hersteller versucht, einem anderen 

nachzueifern, muß sich das Ergebnis eben auch am 

„Original” messen lassen. Mal unter uns: KKND ist 

dem Megaseller aus dem Hause Westwood schon verdammt ähnlich. 
Glücklicherweise wurden einzelne Schwerpunkte anders gelegt. Die 
Bedienung finde ich persönlich etwas bequemer, und die K.l. der ein- 
zelnen Einheiten sowie des Computergegners erscheinen mir ebenfalls 
etwas überlegener. In puncto Ausstattung hat Alarmstufe Rot ganz klar 
die Nase klar vorne - und das nicht nur wegen der zusätzlichen Boot- 
und Fliegereinheiten, sondern auch aufgrund seiner stabilen Internet- 
Anbindung. Ganz toll gefällt mir an KKND der hohe Anspruch an die 
geistige Flexibilität des Spielers. Nicht nur während der Kampagnen, 
sondern auch innerhalb einzelner Missionen muß der Benutzer seine 
Spielweise mehrmals umstellen: vom verzweifelten Verteidiger zum 
kampflustigen Kriegsherrn - und umgekehrt. Wer in seinem Soft- 
wareschrank noch Platz für eine gute Nummer Zwei hat, kann mit die- 
sem Kauf nichts falsch machen. 


Software nicht mithalten. In 30 
kurzen, technisch einwandfrei- 
en Videoclips wird dem Spieler 
erklärt, was er tun oder lassen 
soll - und fertig. Auf Überra- 
schungen oder plötzliche 
Handlungsumschwünge der 
Machart „Stalin-tot-Kane-plötz- 
lich-an-der-Macht!” wurde 
gänzlich verzichtet. Weniger 
Verständnis wird der Spieler 
dem anfangs interessanten, 


jemals in dem Griff bekommen 
wird, ist das störende Ruckeln, 
sobald 50 oder mehr Einheiten 
gegeneinander zu Felde ge- 
zwungen werden - da hilft 
auch kein Pentium 166. Stich- 
wort ,Drumherum": Der Multi- 
player-Modus für maximal 
sechs Spieler tut im Netzwerk 
brav seinen Dienst und kann 
auch über Modem oder Null- 
modem in leicht ausgebremster 
Form betrieben werden. Eine 
Verbrüderungs-Option (Taste 
„A”) garantiert ähnlichen Lang- 
zeit-Spielspaß wie die Mitbe- 
werber. Bei den Missionsbe- 
schreibungen, die in C&C2 fast 


schon Spielfilm-Niveau errei- 


später eintönig werdenden 
Heavy-Metal-Soundtrack entge- 
genbringen. Sphärische End- 
zeit-Begleitmusik hätte der eh 
schon spannungsgeladenen At- 
mosphäre vielleicht noch eine 
Krone aufgesetzt. 


chen, konnte und wollte Beam Thomas Borovskis II 


REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
QuadSpeed-CO-ROM 
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Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
IsarstraBe 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen 


behält sich die 


Redaktion vor. 


IN EIGENER SACHE 


Mit meiner Kondition geht es bergab! Warum? Bei unseren monatlichen 
Wettkämpfen im Arbeitweitwurf bzw. Arbeitzielwurf kann ich gegen 
meine Kollegen nicht anstinken; und schuld daran seid Ihr. Während die 
Kollegen vor lauter Trainingsmaterial nicht wissen wohin, sehe ich mich 
gezwungen, meine Trainingssekunden auf ein Minimum zu beschrän- 
ken. Manche Briefe muß ich sogar mehrmals werfen. Ganz klar, daß ich 
unter diesen Umständen keine vernünftige Punktezahl erreichen kann. 
Das wäre ja noch nicht so schlimm, wenn diese Punktezahl nicht zusam- 
men mit den veröffentlichten Seiten mein Monatsgehalt ergeben würde. 
Da meine Seitenzahl beschränkt bleibt, kann ich nur auf mehr Trainings- 
material hoffen, um gelegentlich Miete zahlen zu können. Scherz? Be- 
kanntlich mache ich niemals Scherze! RR 


Geschicht- 
liches 


Hallo Rainer, 

trotz oder gerade wegen mei- 
nes Alters (37) möchte ich mal 
einen Brief an Dich bzw. an alle 
Leser loswerden. Um keine 
Mißverständnisse aufkommen 
zu lassen: ich betreibe ein Com- 
putergeschäft und habe deshalb 
logischerweise auch immer wie- 
der mit Games zu tun. Aber 
C&C, Wing Commander Ill und 
IV und diverse andere Sachen 
stehen bei mir auch privat im 
Regal... 

Deshalb bin ich seit geraumer 
Zeit Abonnent der PC Games 
und freue mich immer wieder 
über Eure kompetente Bericht- 
erstattung. Weiter so! Doch nun 
zum eigentlichen Thema meines 
Briefes: die bpjs (wegen ihrer 
Denkweise absichtlich klein ge- 
schrieben) und unsere Gerichts- 
barkeit. Viele Gamer kennen 
die Aktivitäten dieses Gremi- 
ums von IDs Produkten her. Neu 
ist, daß die Clipart-Sammlung 
eines bekannten Grafikpro- 
gramms aufgrund eines Be- 
schlusses des Münchner Amts- 
gerichts beschlagnahmt wurde, 
weil man die unglaubliche 
Frechheit besessen hatte, die 
Köpfe von Dschingis Khan, 
Saddam Hussein, einem gewis- 
sen Österreicher und ein paar 
anderen unangenehmen Perso- 
nen mitzuliefern. Das „böse 
Zeichen” war übrigens auch 


. dabei... Um einen Fortbestand 


des Verbots zu verhindern, 
prangt nun auf jedem Karton 
ein Aufkleber mit der Warnung 
(sinngemäß): „daß die 
mißbräuchliche Verwendung 
des Inhalts dieses Produkts un- 
tersagt sei". Ich muß also jetzt 
jedem Kunden erklären, daß es 
sich dabei um ein -ZENSIERT- 
(Hoppla, dürft Ihr dieses böse 
Wort überhaupt drucken???) 
(Ich bin mir nicht sicher, aber 
mein allseits beliebtes -ZEN- 
SIERT- kann hier nicht schaden. 
Anm.v.RR) und die Visagen von 
ein paar historischen Figuren 
handelt! So langsam frage ich 
mich, ob uns Deutschen unser 
paranoides Verhalten erst im 
Lavfe der Jahre eingetrichtert 
wird oder ob es ganz einfach 
schon zur Erbmasse gehört. He, 
Leute, das ist doch nicht mehr 
gesund! Meiner bescheidenen 
Meinung nach sollten sich diese 
Damen und Herren lieber mal 
an den Bahnhofskiosken und im 
einschlägigen Zeitschriftenhan- 
del umsehen, da gäbe es weiß 
Gott genug zu zensieren und 
zu beschlagnahmen. Aber an- 
scheinend ist unsere Branche 
zur Zeit das beliebteste Betäti- 
gungsfeld für karrieregeile 
Staatsdiener. Sei es nun im In- 
ternet, bei Computerspielen 
oder im Fernsehen, überall 
wird kontrolliert, spioniert und 
zensiert. 

Fast schon wie in (zensiert...). 
Da bleibt als einzige „rechts- 


freie Zone” nur der Diplomaten- 
koffer. Der bleibt allerdings den 
,Zensoren" vorbehalten... Ei- 
gentlich sollte hier schon das 
Schlußwort kommen, aber ge- 
rade habe ich eine US-Version 
von C&C-Red Alert gesehen, 
und ich muß sagen: jetzt 
reicht's mir! Da werden bei- 
spielsweise ganze Videosequen- 
zen unterschlagen, nur weil der 
bereits erwähnte Österreicher 
drin vorkommt. Von den Blech- 
dosen-Geräuschen mal ganz 
abgesehen. Natürlich kann man 
sich fragen, ob diese Dinge für 
das eigentliche Spiel erforder- 
lich sind. Vermutlich nicht. Aber 
als 37jähriger sei mir die Frage 
gestattet, mit welchem Recht mir 
eine staatliche Stelle vorschreibt, 
was ich sehen darf und was 
nicht. Deshalb rate ich jedem 
erwachsenen Spielefreak mit 
ausreichenden Englischkenntnis- 
sen, sich keine „deutschen“ 
Spiele mehr zu kaufen. Ich 
selbst werde mir jetzt eine US- 
Version von RA holen, nicht weil 
ich den Herrn -ZENSIERT- (si- 
cherheitshalber] unbedingt se- 
hen möchte, sondern einfach 
aus,Prinzip. Und weil ich diese 
Bevormundung satt habe. 
PUNKT 

PS. Ein sinngemöäßer Brief geht 
auch an unsere moralischen 


Vorkoster, zur bpjs... 
Michael Walther 


Da ich bisher nie das Bedürfnis 


verspürte, jenes Zeichen in ei- 


PC Games 3/97 69 


- 
L| 
e 
= 
A 
. 
ë 
"1 
Š 
а 
Ф 
.* 
Ф 
* 
. 
“€ 
el 
+ 
+ 
+ 
* 
ü 
LI 
D 
D 
= 
D 
D 
Ф 
Ф 
Ф 
L 
= 
e 
D 
L 
[Г 
e 
в 
HH 
* 
L| 
* 
e 
= 
A 
" 
а 
d 
D 
+ 
=. 
гл 
D 


Zubehör 


|| Computerspiele + Zubehör 


ELECTRONIC 


Bitte nur 
Händleranfragen! 


Groß Electronic 


Passauer Straße 13 
D-94133 Röhrnbach 
Tel. 08582/9605-0 
Fax 08582/9605-99 
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LESERBRIEFE 


nes meiner Dokumente einzu- 
bauen, finde ich diese Aktion 
nun nicht so nervenzerfetzend. 
Ich war zu besagter Zeit nur 
ein Glitzern in den Augen mei- 
nes Vaters - darum sind dies- 
bezügliche Schuldgefühle bei 
mir nur minimalst ausgeprügt. 
Dennoch bringe ich Verständ- 
nis dafür auf, wenn andere 
Leute etwas „panisch” darauf 
reagieren, und ein paar Spin- 
ner, die nichts aus dem Ge- 
schichtsbuch gelernt haben, lie- 
fern ihnen auch immer wieder 
Grund für diese Panik. Ahnlich 
verhält es sich mit C&C 2. Ich 
vermisse nichts, wenn mir die- 
se pixelige Videosequenz ent- 
geht, und ich brauche auch 
nicht das Feeling, echte Men- 
schen statt Roboter in die 
Schlacht zu schicken. Ist es 
nicht besser, daß die Macher 
von C&C beschlossen haben, 
es ,einzudeutschen", statt (un- 
ter Garantie!) die Pfade der In- 
dizierung zu beschreiten und 
somit ein geniales Game (He... 
das war Schleichwerbung. Be- 
komme ich was dafür?) der 
hiesigen Öffentlichkeit schwer 
bis gar nicht zugänglich zu 
machen? Natürlich kann es mir 
auch den Tag vermiesen, wenn 
ich spüre, daß ich (obwohl 
schon geraume Zeit volljährig) 
„bevormundet” werde. Aber 
einfach dafür der BPjS die 
Schuld in die Schuhe zu schie- 
ben, bedeutet, es sich zu ein- 
fach zu machen. Die BPiS tut 
eigentlich nur das, wofür sie 
bezahlt wird! Recht oft bekom- 
me ich auch mit, daß Kids 
zweifellos im Besitz von indi- 
zierten bzw. beschlagnahmten 
Spielen sind, die nun wirklich 
nicht in die Hände von Kindern 
gehören. Also erscheint mir ei- 
ne gewisse Kontrolle nötig. 
Daß die BPjS nicht unbedingt 
das optimale Werkzeug dafür 
ist (Indizierung hin oder her, 
die Kiddies werden dennoch 
diese Spiele besitzen. Sie wer- 
den sogar größeren Ehrgeiz in 


deren „Erwerb“ legen, weil es 
ja cool ist, „verbotene“ Soft- 
ware zu haben), fällt mir mo- 
mentan keine bessere Lösung 
ein. Altersfreigaben sind für 
die Katz, weil oft unwissende 
Eltern ihrem Nachwuchs die 
Spiele in die Hand drücken, 
ohne sich um den Aufdruck be- 
züglich des empfohlenen Alters 
zu kümmern. Und wenn der 
Bub das Game so nicht be- 
kommt, besorgt er es sich von 
Freunden. Diese Freunde wird 
es zwar auch nach erfolgter In- 
dizierung geben, aber immer- 
hin wird die Verbreitung sol- 
cher Soft erschwert. Leider 
auch für Volljährige. Obwohl 
ich wirklich kein Freund der 
BPiS bin, halte ich mich mit 
harscher Kritik an ihr zurück, 
weil mir schlicht und ergreifend 
auch kein Patentrezept einfällt. 
Deinen Unmut kann ich zwar 
gut verstehen - aber einen kon- 
struktiven Vorschlag zur Besei- 
tigung dieses Mißstandes habe 
ich darin auch nicht gefunden. 
Um mir keinen Wolf zu schrei- 
ben, möchte ich das Thema 
heute erst mal beenden. Sollten 
dazu noch konstruktive Briefe 
oder E-mails kommen - ich bin 
bereit! 


PHILOSOPHI- 
SCHES 


Moin Rainer! 

In den letzten Ausgaben der PC 
Games war des öfteren die Re- 
de von „Künstlicher Intelligenz“. 
Um es kurz zusammenzufassen: 
Die Computerspiele werden im- 
mer schlauer. Die „Überlegun- 
gen", die der Computer dabei 
durchführt, werden dem eines 
Menschen aus Fleisch und Blut 
immer ähnlicher. Das soll natür- 
lich den Spielspaß steigern und 
das jeweilige Game zu einem 
echten Erlebnis machen. Das ist 
ja so weit in Ordnung. In einem 
Strategiespiel ist es einfach 


‚nötig. Aber es gibt seit neue- 


{hames 


stem auch ein Programm auf 
dem Markt, das richtige morali- 
sche Diskussionen hervorruft. 
Die Rede ist von „Creatures“. 
Immerhin handelt es sich bei 
den Norns um ,echte" Lebewe- 
sen, die lernen, denken, Nah- 
rung aufnehmen und sich ver- 
mehren. Ist es richtig, daß der 
User über sie bestimmen darf, 
sie im Notfall sogar einfach 
„exportieren“ oder abschalten 
kann? Werden Computer jemals 
in der Lage sein, sich mit ihrer 
KI „selbständig“ zu machen und 
sich Fragen wie „Warum gibt es 
mich?” zu stellen? Die Meinung 
von Dir und anderen Lesern zu 
diesem Thema würde mich sehr 


interessieren. 
Mit freundlichen Grüßen: Chris 


Ich denke, hier ist die Phanta- 
sie mit Dir durchgegangen. 
Was im allgemeinen unter Kl 
verstanden wird, hat nix - aber 
auch gar nix - mit Intelligenz 
zu tun. Es handelt sich eigent- 
lich „nur“ um Programme, die 
menschliches Denken mehr 
oder weniger geschickt nach- 
ahmen. Mit echtem Denken hat 
das so viel zu tun, wie Sega 
Rally mit echtem Autofahren. In 
„Creatures“ tummeln sich auch 
keine echten Lebewesen, son- 
dern nur Programmteile, die so 
tun als ob. Ein Computer kann 
ausschlieflich vorgegebene 
Gedankengänge haben. Einen 
selbständigen Gedanken wird 
er nicht entwickeln - geschwei- 
ge denn, wie in Deiner Vision, 
sich in philosophischen Gedan- 
kengängen über den Sinn des 
Lebens die Schaltkreise erhit- 
zen. Ich will hier nicht abstrei- 
ten, daß es einen selbstden- 
kenden Computer jemals ge- 
ben wird, doch sind die dafür 
nötigen Voraussetzungen so 
komplex, daß dies wohl erst 
der Fall sein wird, wenn wir 
nur noch als Statistiken im Ge- 
schichtsbuch auftauchen. 

Und das ist auch gut so! Mir 
würde vor dem Tag grauen, 


BESTELLANNAHME 
MO-FR 9:30-20:00 
QA 10:00-14:00 FAX: 


TEL.: 02303/257383 
02303/257384 


02303/257139 


"If you dare, call ROCKETWARE" 


Massenerstrof$e 97 
59423 Unna 


Alle Artikel in dieser Anzeige sind 
nur ein Auszug aus dem 
Gesamtkatalog!! 
Kostenlosen Gesamtkatalg anfordern! 


ROM 


PC-C ammer 


Aces of the Deep DV, Torin's Passage DV 


Haben Sie Probleme mit einem Spiel, oder je DM 34,95 


mit Ihrem Rechner? Wir versuchen zu helfen!! 


Das schwarze Auge 3 DV, 
Schicken Sie uns eine Mail an: 


Red Baron DV, Shivers DV, Magic Carpdt II DV 
Kings Quest 7 DV, Descent ОА, Warcraft DA 


NI PC-CDROM technik(@rocketware.de ERES e PC-Hardware 
PC-CDROM 


CPU's: 
Pentium 120 DM 
AH-64. Longbow Gold DV 
Akte Pandora DV 


Pentium 133 DM 
Pentium 166 DM 
ATF-Gold DV Pentium 200 DM 
Betrayal in Antara Ee MMX 166 MHz 
Birthright DN Pentium MMX 200 MHz 
Blood & Magic DV 
Bot Soccer DV 


Pentium PRO 
e AMD 5K86 PR133 
Bundesliga Manager 97 DN 
Caesar II Win95 


icher: 
Civilization II 8 MB 60ns PS/2 
Civilization II Scen. 


Creatures 
Crusader No Regret 
Discworld II 
Daggeríall 

Dark Forces LL 
Daytona USA 

Down in Ше Dumps 
DOMINION 

Dragon Lore 2 
Estactica 2 
Flottenmanoever 
Flying Corps 
Granf Prix ;an. 2 
Holiday Island 
Hunter Hunted 


289,95 
379,95 
659,95 


929,95 
DM а. Anf. 


DM а. Anf. 
DM а. Anf. 
DM 199,95 


DV 73.95 


ч 54,95; EDO 54,95 
Hallo OSNABRUCK! 
Wir sind da !!! Rocketware No.2 
NEUERÖFFNUNG 
Wann? Am 1 März 1997, ab 10 Uhr 
2 
"DEE Lag Ces 
den, 

Tel.: 0541-258664 Oka al 
Unser Team freut sich auf Euren ЗУ 
Besuch und hält neben Superangeboten 


Asus P55T2P4 
HX-Chip, 512KB-PB,DM 289,95 
Asus P55VP4 
VX-Chip, 256KB-PB DM 
Chaintech М586ІЕМ1 
HX-Chip, 512KB-PB DM 
Chaintech M586VGM 
VX-Chip, 256KB-PB DM 
Gigabyte 586HX 
HX-Chip, 512KB-PB,DM 
Grafikkarten: 
Elsa Winner 1000 Trio 


259,95 
Tip 
9" 259,95 


249,95 


259,95 


auch Überraschungen für Euch bereit! 


Command & Conquer 2 


"Red Alert" 


1М] A2 Abrams 

Jedi Knight 

Lord of the Realms 2 
KKND 

LArry 7 

Lands of Lore 2 
MAX, 

Master of Orion 2 
RBE 


Nascar Racing 2 


2MB-DRAM 

Elsa Victory 3D 
S3-Virge,2MB-EDO 
Matrox Mystique 
3D-CHIP + 3 Spiele 
2MB-SGRAM 

Matrox Mystique 
3D-Chip + 3 Spiele 
4MB-SGRAM 


Toshiba LED 


DM 


139,95 


319,95 


299,95 


DM 399,95 


12-fach ATAPI 
Pioneer DRA 12x, 
12-fach ATAPI, 
Laser Memory 


Festplatten: 

E-IDE: 
Quantum TM Fireball 1,2GB 
Quantum TM Fireball 2,2GB 
Quantum TM Fireball 3,2GB 
Quantum TM Fireball 3,8GB 
Seagate ST52520A 2,5GB 


Soundkarten: 


DM 269,95 


"Т ¿F Version nur 82,95 


Tip 


DM 269,95 
Have a Nice Day |59 ally 

Sim Copter 

Star General 
Siedler 2 -Data 
Steel Panthers 2 
Swift 3D 
Terminator Skynet 
The Crow Win95 
Ioonstruck 

Tomb Raider 
Warwind 


Wing Con.4 


Bei Vorkasse nur SU 
Software: 


Soundblaster 16 
Soundblaster 32 
Soundblaster 64 


PnP 

PnP 

AWE PnP DM 289,95 
Alle Preise verstebea sich la DM. 
LADENPREISE — VERSANDPREISEI 
Für Aseshmoverwelgoruag berechnen 
wir deg Kostenpauschala von 150M. 
Unfrelo Rücksendungen worden nicht 
TO 


Cartoonzeichnongen: JANO'97 


Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten. 
Nach Erscheinen dieser Preisliste verlieren 
alle älteren Preislisten die Gültigkeit. 

Für Kompatibilitäteprebleme wird koine 
Haftung übernommen! 


DV di. Version 
Hardware: DA di. Anleitung 
Vorkasse 10,- DM 


Nachnahme bis 2KG 11,- mi EV engl. Version 
Yemen in Dj * bai Dracklogung noch sicht 


Vorkasse 7,- DM 
Nachnahme 10,50 DM 


eb 250,-DOl Morem erodes fel gb 950,.Del 
Hess Kosten Peist 


[ШАЛП STEVE 


Ieheber: Uve Heldergott 


LESERBRIEFE 


an dem mir mein Computer 
das erste Mal den Dienst ver- 
weigert, weil die gestellte 
Avfgabe seine religiósen Ge- 
fühle verletzt. 


wen 


Tag Rainer! 

Warum fallen Eure Wertungen 
immer so übermäßig hoch aus? 
Andere Spielezeitschriften wer- 
ten meist viel tiefer. Wieso das? 
Vielleicht Werbestrategien, 
vielleicht Geld oder exklusive 
Rechte an Demos? Warum er- 
kauft Ihr Euch Demos? Wir wa- 
ren ziemlich entsetzt, als wir in 
einer anderen PC-Zeitschrift la- 
sen, daß Ihr versprochen hat- 
tet, Diablo mindestens 75% zu 
geben, wenn Ihr dann exklusiv 
das Demo bekommt. Solche 
Maßnahmen finden wir absolut 
-ZENSIERT-, weil Ihr Spiele ja 
richtig testen sollt. Wenn Ihr so 
weitermacht, könnt Ihr gleich 
einpacken, denn die Konkur- 
renz überholt Euch dann mit 
links! Warum schreiben wir 
das überhaupt? Ihr habt sowie- 
so keinen Mut, diese Kritik ab- 
zudrucken, obwohl Ihr nach 


Kritik verlangt. 
Mario R., Christian J. 


Das soll eine Kritik sein? Unter 
Kritik verstehe ich irgend et- 
was mit Begründungen und 
nicht eine Anhäufung von Be- 
hauptungen, die man irgend- 
wo gelesen hat. Ich habe zwar 
gedacht, dieses Thema wäre 
von uns schon ausreichend ab- 
gehandelt worden. Offensicht- 
lich nicht. Obwohl es mir ei- 
gentlich zu dumm ist, werde 
ich noch einmal daravf einge- 
hen. Warum sich unsere Mit- 
bewerber nicht unserer Mei- 
nung anschließen, ist mir nicht 
bekannt. Wir stehen jedenfalls 
zu unseren Wertungen und 
können auch jede einzelne be- 
gründen. Auf die Wertungen 
anderer einzugehen erscheint 
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uns nicht sinnvoll. Mit Geld hat 
das nichts zu tun. Und nun 
zum Thema ,Demos erkau- 
fen". Auch wir haben jenen 
„netten“ Artikel gelesen. Klar 
bekommen wir manche De- 
mos, die andere nicht bekom- 
men. Allerdings hat das etwas 
mit marktwirtschaftlichen 
Überlegungen des Herstellers 
zu tun - nicht mit dem Erkau- 
fen von Wertungen. Klingt 
zwar arrogant, aber ein wenig 
Eigenlob wird mir auch gestat- 
tet sein: Wir verkaufen nun 
einmal recht beachtliche Men- 
gen an Zeitschriften, und mei- 
ne Kollegen stecken wirklich 
viel Zeit, Arbeit und Nerven in 
die Beschaffung solcher De- 
mos. Wenn das unsere Mitbe- 
werber nicht schaffen, tut mir 
dos avfrichtig leid, aber des- 
halb mit der Dreckschleuder zu 
hantieren, finde ich doch et- 
was übertrieben. Wenn Ihr 
Euch die Mühe gemacht hättet, 
besagtes Spiel , Diablo" ein- 
mal anzusehen, würdet Ihr 
ziemlich sicher auch feststellen, 
daß unsere Wertung durchaus 
gerechtfertigt - und nicht er- 
kavft - ist. 


wv INTER-NETT 


Hi Rainer! 

Nein, jetzt komm! nicht der in- 
zwischen standardisierte Text: 
,Lassen wir die Schleimereien 
und kommen gleich zum Punkt", 
sondern (Hier wurde geschleimt. 
Da langweilig und überflüssig, 
von mir gestrichen. Anm. v. RR). 
So, nun kommen wir doch zum 
Punkt (Endlich. Anm. v. RR]: 

1. Warum willst Du eigentlich 
kein Bild von Dir zeigen? Ich 
glaube, daß die Leser schon 
was aushalten kónnen. 

2. Wie wäre es, wenn Ihr wie- 
der einmal ein paar interessante 
Internet-Seiten zu aktuellen 
Spielen bringt? 

3. Was macht eigentlich der PP- 
Zähler? 


4. Noch mehr zum Thema Inter- 
net. Könnt Ihr nicht auf Euren 
Server kostenlose Homepages 
anbieten? Aber es wäre dann 
auch gut, wenn es ein wenig 
mehr wäre als nur das eine MB, 
das die meisten anbieten. 

5. Rainer, grüß Petra von mir. 
Petra, setz doch mal wieder 


Deine Fingernägel ein! 
Tschüß: Alexander Thran 


1. Es wird mir echt zu langwei- 
lig. Für meine Fotoscheuheit 
gibt es keinen besonderen 
Grund. Ich mag eben nicht! Da 
würde nicht einmal Geld hel- 
fen. Seht es doch endlich ein. 
2. Tun wir doch schon lange! 
Seh Dir mal unsere Homepage 
(http:/ /www.pcgames.de) an. 
3. Nicht aufgepaßt? Die Frage 
wurde in der letzten Ausgabe 
schon mal beantwortet. Kein 
Poster in der PC Games! Alle, 
die es nicht lassen können, fin- 
den auf unserer Homepage eine 
Rubrik namens „Rossi's Rumpel- 
kammer“. Dort kann man vier 
(!) Poster downloaden. 

4. Haben wir eigentlich nicht 
vor. Wir bezahlen eine Firma, 
die den Server für uns bereit- 
stellt. Mehr Platz würde auch 
mehr Kosten verursachen. Und 
ich denke nicht, daß private 
Homepages, die zudem meist 
nichts weiter Interessantes und 
eine Gästeliste enthalten, diese 
Kosten rechtfertigen. Die Links 
zu ein paar interessanten Ho- 
mepages findest Du trotzdem 
in meiner Rumpelkammer. 

5. Grüße wurden übermittelt. 
Aber was soll das mit den Fin- 
gernägeln? Petra würde mir 
nie wehtun, oder? Petra??? 


ALTERTUMS- 
FORSCHUNG 


Hallo Ihr! 
Ist zwar nicht der Rede wert, 
aber eine kleine Anmerkung 


. zum „Leisure Suit Larry 7 Re- 


cou а. 


T dames; 


view" kann ich mir nicht ver- 
kneifen. Eine „Sniff-Karte” mit 
verschiedenen Gerüchen zum 
Freirubbeln ist beileibe keine 
„echte Weltneuheit”! Schon in 
den 80ern hat Infocom seinen 
Spielen Goodies wie Streich- 
hölzer, Zeitungsausschnitte, 
Eintrittskarten und ähnliches 
beigelegt - und bei „Leather 
Goddesses of Phobos" war es 
eben eine „Scratch’n Sniff-Kar- 
te". Gab der Spieler an be- 
stimmten Stellen , sniff" ein, 
teilte der Computer mit, wel- 
ches Feld freizurubbeln sei, auf 
das er sich an mehr oder min- 
der angenehmen Gerüchen er- 
götzen konnte. Naja, aber das 
war 1984 - viel zu lange her 
für Petra, als daß sie das wis- 
sen kann. Sie ist doch höch- 
stens 20 Jahre jung (stimmt, 
das Baggern habe ich von 
Larry gelernt - wie kommst Du 
darauf?). Es mag Euch trósten, 
da andere Zeitschriften die 
,Sniff-Karte" ebenfalls zur ein- 
maligen Sensation im Spiele- 
Markt erhoben haben. 


In diesem Sinne, Tschüß: Ingo Ahrens 


Ach ja, damals.... die guten 
„Infocoms” sind mir immer 
noch in angenehmer Erinne- 
rung. Noch heute prangt der 
„Don’t Panic-Button^" aus dem 
,Hichhicker's Guide to the 
Galaxy" auf meinem Monitor. 
Leider sind mir damals auf- 
grund von Schwindsüchtigkei- 
ten meiner pekuniären Mittel 
die „Leather Goddesses" ent- 
gangen. War ein übles Jahr, 
1984. Ich hatte gerade meine 
zweite Scheidung hinter mir, 
und mein erster Sohn ist da- 
mals „Hare Krishna" singend 
von der Uni gehüpft, um nach 
Katmandu zu fahren. Die gute 
Petra interessierte sich in je- 
nen Tagen nahezu ausschließ- 
lich für Lego und , New Kids 
on the Block" (Ich habe nach- 
geforscht!). So mag man uns 
den Lapsus zwar nicht verges- 
sen, aber verzeihen. 
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pe f 
Bestellen oder abholen! = 
Öffnungszeiten: 
Mo-Fr 9.30-18.30 
Sa 9.30-14.00 


KEIN CLUB! 


Keine weiteren Abnahmeve 


CD-ROM 
3Skullso.tTotecs DV 6999 | DV 5999 Manhatten DV 74939 
3D Ultra Pinball 2 DA 5999 Diablo DA 69,99 Master of Antares — 0Vx84,99 
Ace Ventura DV 5799 Die Fugger 2 DV 4999 MAN DN 74,99 
ADI Deutsch Program. DV 6999 Die Siedler 2 DV 6450 M.D.K. DN 74,99 


ADI Englisch Program DV 6999 Die Siedler 2 Miss. CD DV 2999 Mechwarrior 3/Mechen.DV 7999 
ADI Junior 2- Program. DV 6999 Discworld 2 DV 74,99 D K Mega Race 2 DV 4999 
ADI Mathe Program. DV 6099 Dominion wiy | MI-EJ- MéssionForce Cyberstorm DV 7490 
Age ot Rifles DV 69,99 Downi.t. Damps DV 6999 Monopoly DV 5499 
АН - 64 Longbow DV 7999  DragonDice DV i.V. Deutsch Monster Truck DV 69,99 
AH-64Missiondisk DV 4499  DragonLore2 DV 6999 eutsche Monster Truck/Madn. DA 7499 
Alien Trilogy DV 749 Dungeon Keeper DV»/49 | Version NascarRacing2 — DA 77,99 
Amber DV 74,99 Earthworm Jim 10:2 DV 6499 NBA Jam extreme DA 6999 
Amok DA 69,99 Elisabeth 1 DV 6499 NBA Live 97 DV 7499 
Агеа 51 DA 69.99  F1GP2- Editor DV 3499 Need for Speed Edition DV 7999 
Armored Fist 2 DN i F22Lightning2 Dv 7999 24 99 Nemesis DV х7499 
Assasin 2015 D DM NHL Hockey 97 v as 
° rionburger 
Bestell-Tele£on: Pandora Akte DV 74.99 


Panzer Dragoon DV 69,99 
PC-Games Cheater2 DV 2499 
Phantasmagoria 2 DA 7499 
: Police Quest SWAT РА 6999 
| Privateer 2/Darkening DV 79,99 
Prof. Tim ver. WerkstattDV 59,99 
" Puppen, Perlen und... DV 69,99 


Tel.: (02 81) 9 52 98-0 
Fax: (02 81) 9 52 98-10 


Asterix & Obelix DV 4999 Fantasy General DV 599 


A.T.F Mission -CD DV 3999 Fifa Soccer 97 DV 7499 d 
Azarel Tears DV 6090 F1 Autorennen UV 84,99 Deutsche Eum m 
Baphomets Fluch DV 6999 F1 Manager DV 6999 Anleitung 8 "e 79.99 
Battle Isle 3 DV 3999 Flottenmanöver DV 6999 Risiko DV 6999 
Bedlam DA 6999 Flugsimulator6.0/MS DV 9999 99 | Gs DV 5000 
Betrayal in Antara ОА х74,99 Flying DV 79,99 DM , | STORM DV 5090 
Birthright DVx/499 Formula One Gr. Prix 20V 79,99 ` — B сместат DV 6099 
Blam Maschinehead DV 6999 Gene Maschine DV 6999 | Sega Ralla DV 6999 
Bleifuf 2 DV 5499 Gene Wars DV 6999 Pw ME DV 7499 
Blood & Magic DV 7999  Gigapack! DN 749 | Sim Copter MAX | Shine DV 7490 
SN" De? FRE ec Silent Hunter DV 6990 
ot Soccer L un Deutsche 99 || Deutsche *9 |. si f 
B DV 4999 Havea Nice Day DV iV. Version DM 69, Version DM 74, [ So ` м 0989 
1 | nic 
Flying Corps Master of | Stadt d verlore. Kinder DV x69.99 
Antares(Orion 2) |, Star General DV 69.99 
S(Orion 2) i 
Deutsche Deutsche ee Star Trek Academy DV iV. 


| Steel Panther 2 DV 69.99 
‚ Swv3D DV 7999 
|! Syndicate 2/ Wars DV 6999 
© ТЕХ 2000+MissionCD DV 7999 
: ТЕХ 2000Misson CD DV 3499 
The Crow DA x79,99 
; The Dig DV 6499 


Version ЮМ x84, 
KKND 


Deutsche 99 
Version DM 59, 


Version DM 79, 


DISCWORLD II 


Deutsche 99 
Version DM 74, 


1 Theme Hospital DN iV. 
Lords of TOMB | Tie Figur N 6999 
Realms 2 | Time Commando V 7499 
Deutsche 99 La "| Tomb Ra DV 64.99 
5 5 £ Tomb Raider DV 64,99 
Version DM 79, Version DM 64, 1 Toonstruck DV 6999 
^ = А Тор Ware Gold Games DV 34,99 
Destruction Die Pandora Tunnel B 1 DV 7999 
Derby 2 Akte | Versailles 1685 DV 6999 
mh dai Ра ees go || Virtua Cop DA 7499 
M A| Version DM 69, Version DM 74, | ани DV no 
sundesliga Manager 97DV 6499 Heartof Darkness DV 8499 | Warcraft 2 Data DV 2499 
Ceasar2/Wind.95 DV 5499  Hellbender DA 7999 Warcraft 2+Data/Edit. DV 7999 


Civilization 2 DV 6999 Heroes 0.M & Magic 2 DV i.V. 

Civilization 2 DATA DV 39,99 Hind-Kampfhubsch. DV 6999 
Civil War General DV 7999 Holiday Island DV 6999 
Cluedo DV 6999 Hugo4 DV 5999 
Comanche 3.0 DVx7999 Hunter Hunted DV x69,99 
Comm.Acecso.LDeep DV 7499 Imperium Galactica DV 6999 
Command & Conquer 1DV 6999 Iron & Blood DN 74,99 


7 Zorck Nemesis DV 7499 
us DV 6799 


MT ا‎ v $4 99 س‎ 2 Dx 14 99 | Angebote solange 
Crusader No Regret DV E ap N 59.99 | 3D Utra Pinball DA 3499 
D.N. Plutonium DA 29% | Aceso.t Deep DV 34,9 
Händleranfragen |p - Lo е е 
erwünscht! ] 33b. Babes D 298 


Battle Isle 1 + Data DV 19 
Y GENERAJ General Betrayalatkrondor DV 08 


Daggertall DV 69,99 Krazy мап DV 69,99 Carrier Strike Force DV 2499 
Das Hexagon Kartell DV 6999 Lamy? DV 7999 Civilization 1 DV 2499 
Das schwarze Auge 3 DV 29,99 Lighthouse DV 7999 | Colonization DV 2490 
Daytona USA DV 6999 LinksLS DA 8999 | Creature Shock DV 1999 
Deagly Tide DV 7499 LordsofRealms2 DV 79,99 Deutsche |. Cyberia 1 DV 2499 
Death Rallay DA 49,99 Lost Vikings 2 DV 89,99 pp 9. 99 | Dawn Patrol DV 2499 
Descent t Undermount DA X749 Mad TV 2 DV 6999 Descent 1 DA 2499 


DeswuctionDemy 2 DV 6999 Magic the Gathenng DV x79.99 Dungeon Master 2 DV 2499 


Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket 


Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 


Ca Erscheint ca. I I 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


Mitte Februar! 


Deutsche 
Version 


Weitere Angebote: 
Earth Siege 1 DV 1999 
Earth Siege 2 DV 334.99 
Fade to Black DV 2999 
Freddy Pharkas DV 1999 


Goblins Teil 1+2 DV 1999 
Gobliins Teil 3 Ov 1999 
Goblins 4/Woodruff DV 1999 
pls Рпх Manager DV 3999 


Larry 6 DV 1999 
Lost Eden DV 1999 
Nascar Вас. + Track Pa.DA 1499 
Outpost 1.5 DV 2499 
Pirates Gold DV 2499 
Pitfall DV 2999 
Police Quest 4 DV 1999 
ProPinballthe Web DA 2999 
Red Baron 1 DV x19,99 


Russe'sheim DV 1999 
Shanghai Gr. Moments DV 2499 
Shivers DV 1999 
Silent Thunder DV 34.99 
Simonthe Sorcerer 1 DV 2999 
Simonthe Sorcerer 2 DV 2999 


Space Quest 6 DV 2499 
Star Trek 1 DV 2499 
Star Trek 2 DV 2499 
Star Trek 3/Next Gen. DV 3999 
Titt-Fipper DV 1999 
Torins Passage DV x19,99 


U.FO. DV 2499 
U.S. Navy Fighter DV 2999 
Vollgas DV 2999 
Warcraft 1 DA 2499 
Wing Commander3 DV 3499 
X-Wing Compilation DV 2999 
Wir führen auch 


PLAY-STATION 
und Zubehor! 


Zubehor 


Aifa Twin Umschaltbox 37.99 
бате Pad 6999 


Gravis JoystickAnalogPro 44.99 
Gravis Game Pad Pro 5499 
Gravis Joyst.Blackhawk 5999 


Gravis n p Pad System 
enthält: 4-Player Game 

Interface und 2 Pads 

mit je 8 Button 

deutsch 139,99 
Gravis Gripp Pads / 

2 Pads je 8 Button 5999 


Logitech Joyst. Warrior 129,9 
Orig. Soundblaster 37P&P 219,99 


Thrustmaster 
Lenkrad T2 
incl. Gasu. Bremse 219,99 
Thrustmaster Grand 
Prix 1-Lenkrad 
nan Variante des 

ormula T2 - Die Fufipedale 
werden durch zwei Hebel am 
Lenkrad ersetzt! 169.99 


Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kein 
Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im Regen 
Stehen! insider wissen, bei 
Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen und 
nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus 


Hotline 02 81-9 52 98 - 0 
ab 15.00 Uhr 


Immer wieder tauchen bei 
diversen Hotlines Mißver- 
ständnisse auf, die für bei- 
de Seiten - für den Kunden 
und den Hersteller - ürger- 
lich und zeitaufwendig 
sind. Wenn Sie folgende 
Hinweise beachten, können 
Sie schon im Vorfeld aus- 
schließen, mit der falschen 
Stelle verbunden zu sein. 
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Serviceleistungen im Überblick 
Die richtige Nummer... 


Bitte rufen Sie den Hersteller di- 
rekt an, er hat das jeweilige 
Spiel entwickelt und kennt sich 
deshalb auch am besten mit 
dem Produkt aus. Eine Liste der 
in Deutschland eingerichteten 
Nummern finden Sie unten. 
v nem bestimmten Spiel, 
sonstige Fragen 

Wenden Sie sich am besten 


auch gleich an den Hersteller. 
Den deutschen Vertrieb finden 


Tips und Tricks zu ei- 


Probleme mit einem De- Probleme mit der 
mo, Bugfix oder Update 


Cover-CD-ROM 
Sollten Probleme mit unserer 
Cover-CD-ROM auftauchen 


(Menüprogramm, Verzeichnis- 


struktur), so wenden Sie sich 
bitte an unsere Hotline: 
Montag bis Freitag, 

14 bis 18 Uhr, 0911-305030 


Die Cover-CD-ROM 
läßt sich nicht lesen 
bzw. ist defekt 


Füllen Sie bitte unseren Rekla- 
mationscoupon (im Tips & 
Tricks-Teil) aus und schicken 


Activision 0 61 07-94 51 45 
Art Department 02 34-9 32 05 50 
Ascaron 0 52 41-96 69 33 
Attic 0 74 31-5 43 23 
Blve Byte 02 08-4 50 88 88 
BMG Interactive 01 80-530 45 25 
Bomiko 0 61 07-94 51 45 
Capstone 0 40-39 11 13 
Disney Interactive 0 69-66 56 85 55 
Ele«tronic Arts 0 24 08-94 05 55 


Funsoft 

Greenwood Entertainment 
Ikarion 

Infogrames 

Konami 

Max Design 
MicroProse 
Mindscape 

Navigo 

NEO 

Nintendo 

Philips Media 
Psygnosis 
Ravensburger Interactive 
Sega 

Sierra Coktel Vision 
Soft Enterprises 
Software 2000 
Starbyte Software 
Ubi Soft 

Viacom New Media 
Virgin 

Warner Interactive 


Diese Halle können Ihnen 
ön 


Bugfix, so 


0 21 31-96 51 11 
02 34-9 32 05 55 
02 41-470 15 20 
02 21-4 54 31 06 
02 21-61 23 52 

00 43-3 68 72 41 47 
0 52 41-94 64 80 
02 08-89 92 41 24 
0 89-324 66 222 
00 43-16 07 40 80 
01 30-58 06 

0 61 07-94 51 45 
0 69-66 54 34 00 
07 51-86 19 44 

0 40-2 27 09 61 

0 61 03-99 40 40 
0 66 92-46 42 

0 52 41-98 60 10 
02 34-68 04 94 
02 11-3 38 00 33 
01 30-82 01 15 

0 40-39 11 13 

0 40-27 85 53 06 


nen Sie sich auch direkt im internet um 


Sie meistens auf der Rückseite Sie diesen zusammen mit der 
der Spielepackung. CD-ROM an: 
Hotlines 
Hersteller Telefon Wann? 
Acclaim 02 11-5 23 32 22 24 Stunden am Tag 


Mo-Fr 15**-18** 
Mo-Fr 15**-18** 
Mo-Fr 14**-17** 
Mo-Fr 8**-18^* 

Mo-Fr 15**-19.** 
Mo-Fr 10**-17** 
Mo-Fr 15**-18** 
Mo-Do 15**-18** 
Mo-Fr 11**-19** 


Astat Media, 
Reklamation PC Games, 
Am Steinacher Kreuz 22, 
90427 Nürnberg 


Heftnachbestellungen 


Es kónnen nur die letzten drei 
Ausgaben nachbestellt wer- 
den (per Vorkasse]. Bitte wen- 
den Sie sich an: CP Verlag & 
Agentur, Leserservice, Isarstr. 
32-34, 90451 Nürnberg 


Wy Fragen zum 
Y Abonnement 


Haben Sie Fragen zu Ihrem 
Abonnement, so wenden 
Sie sich bitte an: 0911-5325179 


im Internet 
http://www.aclaimnation.com 
http:// www.activision.com 


http://www.bluebyte.de 
hitp://www.homico.de 


hitp://www.disneoy.som 


Mo-Fr 10**-12**, 14°°-17°° http://wwrw.ea.com 


Mo, Mi, Fr 15**-18** 
Mo-Fr 15**-18** 

Mo, Do, Fr 15°°-18°° 
Mo, Di, Do, Fr 15**-18"* 
Mo-Fr 17°°-20°° 
Mo-Fr 15°°-18°° 

Mo, Mi 14°°-17°° 
Mo, Mi, Fr. 15°°-18°° 
Mo-Fr 13**-18** 
Mo-Fr 15**-18** 
Mo-Fr 11**-19** 

Mi, Fr 15**-18"* 
Mo-Fr 9°°-19°° 
Mo-Do 16**-19** 
Mo-Fr 10**-18** 
Mo-Fr 9**-19** 

Di, Do 18°°-20°° 


http:/ www.ikarion.com 
http://www.infogrames.com 
http://www.konami.com 


http://wwrw.microprose.com 
hitp://www.mindscape.com 


htip://www.into.co.at/neo 
http: //www.nintendo.com 
http://www.philipsmedis.<om 
http://www.psygnosis.com 
http://www.ravensburger.de 
http://wvrw.sega.com 
http://www.sierra.com 


Mo-Fr 11**-13**, 14°°-18°° hitp://www.software2000.de 


Mo 16°°-18°° 

Mo-Fr 9°°-18°° 
Mo-Fr. 9**-17** 
Mo-Do 14"*-18** 
Di, Mi, Do 15**-18** 


http://wrerw.ubisoft.com 
kttp://www.viacomnewmedia.com 
http://www.vie.com 


i Problemen VER ae eser Sie avf der Suche nach einem Patch oder 
sehen. Meistens findet man hier dos gewünschte File. 


SPORTS - 


3 Skulls 

Ace Ventura 
Akte Pandora 
Alien Triologie 
Armored Fist il 
Baphomets Fluch 


Bazooka Sue 

BLAM ! Machinehead 

Bleifuß 2 

Blood and Magic 

Bundesliga Manager 97 (neue Vers.) 
Civilisation I 

Civilisation 11 Scenery Disc 
Commanche 3 


OOJO », DMOOOO 


<< `. “чау 
єс сваре ве 


ALARMSTUFE ROT 


Deutsche version? 4, 9 5 


Creatures (WIN95) D 
Crusader Il No Regret 

Cyber Gladiator 
Daggerfall-Schriften der Weisen 
Daytona USA 

Deadlock 

Death Gate 

Der Planer 2 

Destruction Derby Il 

Diablo 

Die Siedler 1 

Die Siedler I Mission Disc 
Discworld II 

Dominion 

Down in tne Dumps 


DSA 3: schatten Über Riva 
Dungeon Keeper 

Fl Manager 9 

FIFA-Soccer 97 

Flottenmanóver 

Flugsimulator Microsoft 6.0 

Flying Corps 

Formula 

Games Gold Topware 

Gene Machine 

Grand Prix Manager Il 

Have AN.I.C.E Day 

pis sang ee 

a liance 2 - Deadly Games 
RD i 


Lands Of Lore Il 
SCH 7 

Lord Of Realms 2 
M.A.X 

Master Of Orion II 


O»OOOUPOOO 


OOOCOOCOOOPOOUOOOOOOOOQ 


69.95 
64.95 
69.95 


Manda 
0531-22075 -20 


gek, 


MDK 


Phantasmagoria 2 
Privateer 2 
Puppen, Perlen und Pistolen 
Rendevouz Im Weltraum (RAMA) 
Risiko 
Schleichfahrt 
Scorched Planet 
Sega Rally 
Shattered Steel 
Sherlock Holmes 
Simpsons 
Sim City 2000 W95.Netzwerk 
Sonic 
Star General 
Super EF 2000 Win95 
Syndicate Wars 
Tomb Raider 
Toonstruck 
Tunnel BI 
Ultra Pinball Il 
Fighters 97 


OP»OOOOOOUUUmQOOUOUOOCUOOOOQUPoOcOOOCOOQg 


World Rally Fever š 
zZ 69,95 
Fragen Sie nach unserer kostenlosen Gesamtprelsiiste ! 


Apacne Longbow 
M CU 4 
і џеѕї 
Kyrandia 3 
Lands Of Lore 
Lost Eden 
Марс Carpet Plus 
pp: Python CompL woT 
Prtrfali: M Adventure 
Pro Pinball: The Web 
Sam&Max 
Shanghai Great Moments 
Sim City Classic 
Sim Earth Classic 
Simon II 
Stonekeep 


Theme Park 
Tit 


3995 
19.35 
29,95 
19,95 


34,95 
24,95 


OO»OOOCOOOCOO»POUmOOOOCOOU 


Wing Commander 3 
Woodruff 


Sonderangebote - solange der Vorrat reicht .. 
Gene Wars D 49,95 
Mission Cyberstorm D 


49,95 


O.RM D 49.95 


A = Dt. Anleitung 

E = Komplett Englisch 
О = Komplett Deutsch 
Erscheinungstermine 

bitte telef. nachfragen 


9 


Vollversion М 


9,9 


solange der Vorrat reicht 


tnt 
P LITT] a 


А 5! 


Have a 59,95 
N.I.C.E Day 


Level 


Command & Conquer 2 
Level CD 


Command & Conquer 
150 neue Level und Editor 


W'Zone für Warcraft Il 
S!Zone für SimCity 


je 29,95 


Megabundle: 69.00 


FIFA 96, NHL96, Gravis Gamepad 


Joysticks 


Alfa Twin Joystickweiche 
ThrustMaster auf Anfrage 
Gravis Black Hawk 

Gravis Firebird Il 

Gravis Game Pad 

Gravis Game Pad Pro 

Gravis Grip inkl. 2 Pads 
Wingman Extreme 

Wingman Warrior 
Lautsprecher 

Trust 15W 

Trust 25W 

Trust 240W 3D 

CD-ROM Laufwerke IT 
Toshiba XM5701B SCSI 12x 
Toshiba ХМ5702В АТАР! 12x 
Pioneer DRA-444 

Pioneer DR-AI2x ATAPI 12x 
Pioneer DR-UI2x SCSI 12x 
Soundkarten - 
Soundblaster 16 kompatibel 69,00 
Soundblaster 16 PnP Value 159,00 
Soundblaster 32 АТАР! PnP 229,00 
Soundblaster AWE64 АТАР! PnP 339,00 
Festplatten - 

Quantum Fireball TM 1.2 GB EIDE 359,00 
Quantum Fireball TM 3,2 GB EIDE 539,00 
Quantum Fireball TM 3,2 GB SCSI 659,00 
WD Caviar 21600 !,6GB EIDE 

CP m 


Us 
AMD 486-133 (5x86-P75) 
AMD K5 P100 
AMD K5 PRI 33 
INTEL P133 
INTEL PI66 
INTEL P| 66 MMX 2.8V 
INTEL P200 MMX 2.8V 
IBM P1667 ner» 
Mainboards Рат caa: 
ASUS P55T2P4 256KB 430HX 
ATREND ATC 1020 430VX 
Grafikkarten 
Matrox Mystique 2MB 
Matrox Mystique 4MB 
Elsa Winner Trio V+ 2MB DRAM 
S3 Trio 64V* PCI 2MB EDO 
کا‎ 3D Add-On 4MB 
CD- 


34,95 


49,95 
119,95 
34.95 
49,95 
129,95 
79,95 
19,95 


* 
279,00 
219,00 


Yamaha CDR-100 4"W.4*R 
Philips CDD2600 2*W. eh 
CD-Rohlinge 74Min TRAX-DATA 
SIMMs Р 

8MB Р5:2 16-Chip 60ns EDO 
16MB PS:2 8-Chip 60ns EDO 


59,00 
119,00 


Mandala Gmbh. Helmstedter Straße 6, 38102 Braunschweig 


Tel. 0531-22075-20, Fax 0531-22075-46, HTTP://www.welfen-netz.com 


ка‏ “اا 


d Ei prem ansam Urea TUE Deom ei 
er lerne nr hre basis Ei ard i 


Га, Be wi Been ду? 


ыды ы 
Ste A. ГТ, "Чын T. 


[2H gb MEL. | 


FORM 


pie lang erw 


оте 


aversand dus Sac 


..Dv. 78 DM 
.DV..73 DM 
.. .DV.80 DM 
. ..DV..60 DM 
ру BO DM 


Der Multimedi 


9-Me Last Resort 

Assassin 2015 ... 
Afrmowred Fist 3... s. 
Bottle Cruiser 3000 AD.. .. 
Comanche 3.0* 
Creotures. .. 


DV op DM 


..DV. 80 OM 


Die Pandora Akte. 

Discworld Il... .. 

Dungeon Keeper* 

Gold Games.. .. N o Gu 
Have a МІС Е асу... .... y 
Lands of Lore 2" m 

Projekt Poraaise.. 


Realms of the Haunting... .... .... .... 


N RR МКО; 


II 


x N 
ЗЕ 
š ss Ya 


SSS : 

ANAN N Ў 
МЭМ MSS Š 
Battie isie 3 E. 
Chewy-Flucht von FS... 

Die total verrückte Rallye 

Buge Ё.................. e 
СИСТЕР... s... m. 

Siedler 2 + Missions-CD. 
Sedler 2... — : 
Siedler 2..Missions-CD ... 


DA .78 DM 


DV DÄ DM 


DW.85 DM 


.DV..73 DM 
.. ON A0 DM 


DV GO DM 


„Ом, 95 DM 


Du ep DM 
Dv 80 DM 


... Dy 38 DM 
DV 23 DM 

. DN A8 DM 
. DV.63 DM 
.. DV. 70 DM 
.. DV..95 DM 


Dv. 70 DM 


.. DV. 30 DM 


Inhaber: 
F.Zierold 


hsen 


FFA'97- =... , . .Dv 70 DM 
NBA LIVE 97 .... ... DV.70 DM 
KH OR. ж SRL . Du 70 DM 
Joysticks, Joypads, Lautsprecher 

SV 215 Flight Pro eeu amen CHE 
Sv 213 PC Sobre Pro... om, к... ADEN 
SV 205 РС ORK. ss ..... «70 DM 
Sv 231 PC Propod 4 А 2. 20 DM 
8v 232 PC горба 6 .. ....... .. ....45 DM 
SV234 PC Powerpad Ро ...... ........0...45 DM 
17 DM 

35 DM 


NIS 
u 
N 


AP-64 Apache Longbow .............. Dv..80 OM 
AH-64:Flash Point Korea....... . DM Ap DM 
ATF Koch. Zr ри 78 DM 
EF 200C Spec'at Edition ‚Оу. 78 DM 
Er 2000 Tactcom.. DV AA DM 
F22 Lightning 2. DN BO DM 
Hind -— . ,DV.73 DM 
SON PUM. ee ...DV..60 DM 
Er Gom 8... .... DV. 80 DM 
Super EF 2009... .... DV..80 DV 
US Navy Fighters 97 . Dv.80 DM 


selbstverstandlich fuhren wir alle Neyheren und viele weitere Spiele die nicht in 

ger Anzeige stehen! Fordern Sie unsere Komplettiiste an! 

Irrtümer u. Preisanderungen vorbehalten! Versand: 6 DM Vork.[nur ec-Scheck), 9 DM Nachnahme 
ab 200 DM versandkostenftei. Bei Ännahmeverweigerung werden 25 DM erhoben. Fur Inkormpa- 
tibıltat von Spieten: und Zubehorteilen wird keine Haftung übernornmen! 

* be: Drucklegung noch nicht beferbar Vorbestellungen enwunscnt 
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anete PSX-Umsetzung von P. 
arte 


Need for Speed k 
Special Edition ! 


Ev. PC-COROM 


54.” 


Ov. PC-COROM. 


69." | 


Diablo 


Dv. PC-CDROM 


Theme Hospital | 


DV. PC-COROM 


GER 


Schleichfahrt ` 


69.5 | 


Nascar Racing 2: 


DV. PC-COROM 


Baphomets Fluch‘ 
Toonstruck 


Dv. PC-CDROM 


je 6 7t | | 


79.% 
F22 Lightning 
Deadlock 


Dv. PC-CDROM 


je 79.” 


G.Prix Manager 2 


l 


\ 
М 


NHL Hoc 
NBA Live 97 
FIFA 97 


= EI 


Blood & Magic. 


Dv,PC-CDROW| 


SS 


E Super EF 2000 


Е Holiday Island 


аву 


B J.Alliance2 Levels 1 


ard & Software 
02841-94260 


Version ML=Multi Lingual 
x 


iium 


Tomb Raider 


je 6 Kr; CRX da: ER: 
а Panzer Dragon 
Sega Rally 


DV PC.CDROM 


C&C 2 Red Alert 
* Level CD 


£v PC.COROM 


Level CD. 


Flottenmanóver 


| 
95; 

e/9. | — 

A10 Cuba 


G-Nome 


DA.PC-CDI 95 
769. 


MLC GmbH, Express-Versand 


L 02841-94260 


DATA HOUSE 


Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel 
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 


CD-ROM SPIELE CD-ROM SPIELE 


Ace Ventura 
Afterlife 

Baphomets Fluch 
Bleifuß 2 

Bundesliga Man. 97 
Command & Conq. 2 
Diablo W95 (engl.) 
Die Siedler 2 

Die Siedler 2 Mission 
Discworld 2 

Down in the Dumps 
FIFA Soccer 97 


DV 69,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 59,90 
DV 68,90 
DV 79,90 
DA 78,90 
DV 69,90 
DV 29,90 
DV 79,90 
DV 69,90 
DV 79,90 


Flottenmanóver W95 DV 69,90 


Formula One GP 2 
mam > 

Holiday island 
HUGO 4 

Leisure Suit Larry 7 
M.A.X. 

Monopoly 

NBA Live 97 

NHL Hockey 97 
Privateer 2 - The Dar. 
Rally Racing 97 
Risiko W95 

Road Rash W95 
Schleichfahrt 
Sherlock Holmes 2 


DV 79,90 
` ssp 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 79,90 
DV 79,90 
DV 69,90 
DV 79,90 
DV 79,90 
DV 79,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 69,90 
DV 79,90 


DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 


Star General 

The Dig 

Time Commando 
Tomb Raider 
Versailles 1685 
Virtua Fighter W95 
War Wind W95 

z (Bitmap Brothers) 
Zork Nemesis 


69,90 
69,90 
69,90 
69,90 
69,90 
69,90 
69,90 
69,90 
79,90 


PREISHITS 


Across t Rhin. 29,90 
Bundesl.Prof. 19,90 
Civilization 1 29,90 
Colonization 29,90 
Der Patrizier 39,90 
Der Reeder 1990 
Die Fugger 2 49,90 
DSA1/2 je29,90 
DSA 3 39,90 
Dung.Mast2 29,90 
F1 GP 1 29,90 
Gobliins 1+2 19,90 
Goblins 3 19,90 
Напѕе 39,90 
Höhlenw. Sag. 19,90 
Indy Car2 39,90 
Jagged Allian.29,90 


Kyrandia 3 
Larry 6 

Little Big Adv. 
Lost Eden 
Nascar Racin 
Pirates! Gold 


Shivers 
Simon t.So.1 
Simon t.So.2 
Theme Park 
TILT (Flipper) 
Transport Tyc 
UFO Enem.U 


Virtual Karts 
Woodruff 


19,90 
19,90 
29,90 
19,90 
g 19,90 
29,90 


Pizza Connect. 19,90 


19,90 
29,90 
39,90 
29,90 
19,90 
. 29,90 
n.29.90 


U.S. Navy Figh. 29,90 


29,90 
19,90 


Kostenlosen Katalog anfordern ! 


Bitte System angeben. 


Wir liefern auch Spiele für Amiga + C64 1 


LÓSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15,- 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 


DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestellung möglich 
Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.aller NN-Gebühren). 
Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) * 20,- DM. 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


Mainboard Gigabyte HX 279.95: 
M.board Asus P55TVP4 289.95; 


CPU AMDKSPR 100MHz 139.95. 
CPU AMDKSPR 133MHz 219.95, 


Intel Pentium 133MHz 399.95 
Intel Pentium 166MHz 749.95 
Intel Pentium 200 MHz 1179.95 
Simm 4MB PS/2 EDO 34.95, 
- Simm 8MB Р5/2 EDO 59.95: 
Simm 16MB PS/2 EDO 129.95; 


Simm 32MB PS/2 EDO 


Händlera 


nfragen erwün 


|G.K. Elsa Victo 


ry2MB — 31995 


,2.1GB IDE Harddisk 


459.95, 


6x Speed E-IDE CDROM 
8x Speed E-IDE COROM 
‚12x Speed E-IDE CDROM 
16x Speed E-IDE CDROM 
"Sach Wechsler E-IDE 8x 


Modem 14.4extern *Voice 64.95 


154.95 


IDawi PCI SCSI-Controller 
‚Adaptec AHA2940 SCSI " 


auaıyasıa DIER цәои BunBopionug eg l€ 


чә]әдәб рим бипцеѕәд:од 


MLC/133MHz-Tower 
AMD K5PR-133MHz,1GB HD, 4MB Ram 
6fach COROM,Ati Mach Maus. Win95. 


1449.- 


Grafikk. ATIMACH 2МВ 
" Matrox Mystique 4MB 


Le 3 1 419.95: Wingman Extreme 
269.95; Matrox Millenium 2MB. 399.95 Thrustmaster T2 + F1 СР 249.9 


Modem 28.8 extern 169.95 

Modem 33.6 extern 299.95 

Creative Soundbl.16PnP 139.95 
179.95: Creative Soundbl.32PnP 209.95 
259.95 Aktivboxen 120 Watt 49.95 
299.95 |" 3D-Sound 240 Watt 69.95 
349.95 ~. 3D-Sound 300 Watt 89.9 
139.95 'CD.Rohlinge CDR75 11.9 
339.95, CD-Leerhüllen (10St.) 5.9 
109.95 Gravis Gamepad 34.95 


17" Monitor Goldstar Ce 


Strahlungsarm MPRII, 31.5 - 65KHz 
digital Control. 1Jahr Garantie. 


!! FINANZIERUNGS-ANGEBOTE !! 


CD-Recorder 2/4 fach 


ınternes La:twerk mit SCSI Schnittstetle 
4-fsche Geschwindigkei beim Lesan und 
2-fache beim Schreiben. mg CD-Recording 
Software und 1 St. CORoh.ing Jewelcase 


ELSA Victory 3D 


Die Uttimative 30/20 Spie-ekarte. 64 Bit- 

Grafikpower für Wing5 mit S3 VIRGE Proz. 
PCI Bus 3D Besch'euniger für die neusten 
Games unter Dos/Windows.2MB EDO Ram 
aufrüstbar Aufschlag 4MB inkl Game s CO 


Matrox Mystique 
Die kompiette 3D Entertainment 
und Multimedia Solution für zu 
Hause.True Color* bei 1280x1024 


а 
Diamond Monster 
Direct3D Beschteuniger Karte die in Ver- 
bindung mit der vorhandenen Graphikkarte 
Ihren PC m ein Spiele Monster verwandelt 
PCI Bus Architektur mit 3Dfx Voodoo Grafik- 
beschieuniger.Incl. Descent2, MechWarrior2, 


bawas 349.- 


(bei 4MB Version) 
Barpreis 449 (T 


Pentium133/1GB/CD 
133MHz,1.2GB HD, 6х CDROM. 
8MB RAM.ATI MACH64. 256KB Cache 
PBurst, Tastatur, Logitech Maus, 


prea 1849.- 
ik 88,- 


Windows 95. 


„DM 


Pentium166/1GB/CD —— ¿qq | 


166MHz,1.2GB HD, 6fach CDROM. 
8MB RAM. АТ! MACH64 256KB Cache ` 
PBurst, Tastatur, Logitech Maus, 
Windows 95. 


Barpreis 21 99 Ap 


Pentium200/1GB/CD 


200MHz,1.2GB HD, 6fach CDROM. 


ВМВ НАМ. АТ! MACH64. 256KB Cache ` 


PBurst, Tastatur, Logitech Maus. 
Windows 95. 


P166 Game-PC 


166MHz.1 2GB.16MB RAM 8х CDROM 
15° Monitor,3D Grafikk,3D Cyberbrille 
Wingm Extreme, Thrustmaster T2. 

F1 Grand Prix, C&C2, Tomb Raider 


Scorcnad Planet Fatal Баспа А.Боссег96.. 

Bestellannahme.: Мо - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr 
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr 
Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers 


Alle Preise incl Mwst zzgl. Versandkosten, Ladenpreise konnen abweichen ! 


вата 2449.- 


1 
| mw 


samen 3549.- 


1 
Le DM 
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Komplettlösung - Teil 6 ............. Seite 774 


Fahrertips zu den Kursen Adelaide und Suzuka. 


C&C - Alarmstufe Rot 


Komplettlösung................... Seite 778 
Im zweiten Teil unserer Komplettlósung führen wir 
Sie durch alle Missionen der Sowjets. 


Realms of the Haunting 


Komplettlösung - Teil 1 
Der erste Teil unserer umfrangreichen Komplettlösung des 3D- 
Action-Adventures begleitet Sie bis zur Kirche St. Michaels. 


Down in the Dumps 
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Die abgedrehten Rätsel der auf der Müllhalde notgelandeten 
Außerirdischen lösen wir für Sie ab Seite 790. 


Master of Orion 2 
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Wir verraten, wie Sie sich die gesamte Galaxie untertan 
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Seite 794 
Down in the Dumps I Daggerfall 8 Tomb Raider Е BM 97 v1.20 В 
Schatten über Riva BI C&C 2 - Alarmstufe Rot B Privateer 2 


Ja, ich möchte HELP-Sammelordner für meine PC Magazin-Tips bestellen: 
St. HELP-Sammelordner „PC Games" је 10,- 


Gesamt D^ 
119l. Verpackungs- und Versandkosten (ши DM 6,-/Ausland DM 13,-) DN ` 


Ich zahle den Gesamtbetrag von DOM 
T bar (Geld liegt bei] 
T per V-Scheck 


Coupon bitte schicken an: 


90327 Nürnberg 


UE 
[| ` Weeer e 
H ИШИНИН e, 


TTT .................................................................. e, 
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== ы © für die wichtigsten 
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TIPS & TRICKS 


Komplettlósung Teil 6: Adelaide und Suzuka 


Grand Prix e 


Im letzten Teil widmen wir uns den Strecken in Adelaide Konkurrenz in den bisherigen Rennen avf- und davon- 


und Suzuka. Diese beiden Kurse stellen den Abschluß gefahren sind. Viel Spaß mit dem Abschluß unserer Serie 
der Saison dar, und wir hoffen natürlich, daß Sie der zu Grand Prix 2. 


“# Re 


In Adelaide kënnen Sie gleich an mehreren Stellen sehr viel Zeit gut- 
machen. Die beiden Spitzkehren an den Punkten (14) und (17) mad 
dern rechtzeitiges Bremsen, aber es kommt stark darauf an, wie man 
aus der Kurve herauskommt. Waghalsigere Piloten kónnen bei den bei- 
den schnellen Schikanen (1) und (8) der Konkurrenz davonfahren. 


Gleich zu Beginn der Strecke ist eine 
Schikane. Achten Sie bei der Einfahrt 
avf die Boxen-Gasse: hier konnen 
Kollegen ausscheren! Die Schikane 
selbst ist kein grofles Problem. 
Bremsen Sie den Wagen avf knapp | 
220 km/h ab und halten Sie das LAPS TO ШШ it 
Tempo. Wenn Sie an der Rechtsbie- Tine 0: 15, 
gung vorbei sind, kënnen Sie schon wieder voll beschleunigen. , = 


Kurz darauf müssen Sie schon wieder scharf bremsen, denn die folgende 
Linkskurve läßt sich auf keinen Fall mit mehr als 110 km/h nehmen. 


Wieder beschleunigen und wieder in 
die Eisen steigen. Bei der abschlie- 
Benden Linkskurve dieses Strecken- 
— abschnitts sollten Sie das Tempo 

| wieder auf 150 km/h drosseln und 
beim Einlenken weiter fallen lassen, 
um nicht an der Bande zu landen. 
Achten Sie aber darauf, früh genug 
ту beschleunigen. 


Es folgen nun drei fast rechtwinklige Kurven. Bremsen Sie beim Schild mit dem Pam 
Pfeil nach rechts krüftig ab und fahren Sie im zweiten Gang bei ca. 150 km/h >= 
in die Kurve hinein. Lassen Sie dabei die Geschwindigkeit weiter fallen, nd " 
geben Sie wieder richtig Gas, wenn Sie am Scheitelpunkt vorbei sind. 
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Es folgt eine sehr schnelle Schikane, die sich problemlos mit 240 km/h 
durchfahren läßt, wenn Sie die Seitenbegrenzungen nicht besonders stark 

berühren. Achten Sie darauf, das Tempo möglichst konstant zu halten. y 


Wenige Meter nach der Schikane r : MP Lit 
& folgt schon wieder eine scharfe " d І 

M ege Rechtskurve. Also: wieder abbrem- FE im nis zie 
= € sen und mit knapp 150 km/h durch- CL, HI © > lal allt, 
р a = driften. An diesen Stellen läßt sich 4. 4 I 
==” ` W -— übrigens am meisten Zeit gutmachen , K 
< - allerdings ist auch das Risiko ent- 


sprechend hóher. 


ORIGINAL SOUNDTRACK 


ALASIMSTUFE AOT 


In der nüchsten Rechtskurve geht es leicht bergauf. Wagemutige Fahrer 
bleiben hier voll auf dem Gas und schrammen komplett über die Seitenbe- 
grenzung. Sie können aber auch ruhig kurzzeitig den Fuß vom Gas nehmen. 
Achtung! Die Sicht ist hier sehr eingeschrünkt, wenn sich in der Kurve ein 
anderer Wagen befindet, ist eine Karambolage vorprogrammiert! 


- | CD2: DIE SPE | АТ. | 

“ à 157 ‘COBALT 60 - u.v.a / 

Die Spitzkehre hat es in sich. Bremsen Sie schon weit vor dem Schild 100, 

um nicht in die Bande zu knallen. Am Scheitelpunkt der Kurve ist das Maxi- Doppel-CD: 0022772CIN 

maltempo ca. 70 km/h - wer nur einen kurzen Augenblick zu spät bremst, i EL. 2. 

hat meist keine Chance mehr. | = D 
B 


Alle Songs aus Command & Conquer auf C 
[15] Die nächste Linkskurve ist sehr gut- ei ; 


зж 4 mütig und läßt sich bei knapp 150 е Doppel-CD enthält zusätzlich eine Specia 
ситет айй; ы. е km/h im zweiten Gong bequem n | 
Se durchfahren. Dies ist eine der Kur- ^nmnilatii mit ` ahliahts aus de 
— ven, in denen man ruhig ein wenig "TEE 
e “= experimentieren kann. Wenige Stun- Ё Р nd D 
meis < denkilometer mehr können die Zeit Р 1 
Mili. ganz erheblich beeinflussen. 


nceumfeld feat 


fork, Cobalt 60 


Die letzte Herausforderung vor der Zielgeraden. Bremsen Sie noch vor dem 
Schild mit dem Pfeil nach rechts, um in die Kurve mit knapp 110 km/h hin- 
einzufahren. Auch hier lassen Sie das Tempo weiter sinken. 
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TIPS & TRICKS RE 


Japan - Suzuka 
Suzuka ist eine sehr kurvenreiche, cber dennoch schnelle Strecke. 
Überholmöglichkeiten gibt es nur wenige, empfehlenswert sind hier die 


kurzen Geraden. Wichtige Sekunden gewinnen Sie bei der Schikane 
(15) und bei dem Abschnitt von (3) bis (7). 


rt 


———————— 


Nach der langen Gernden wertet sine Innggezogene Rachtekurve, die gegen 
Ende sehr eng wird. Bremsen Sie deshalb schon hei dem Schild mit dem Pfeil 
nach rechts ab und lenken Sie bei ca. 180 km/h in die Kurve ein. Vergessen 
Sie aber nicht, das Tempo weiter zu dresseln, sonst dreht ein Abflug. 


bahn halten, können Sie aber beruhigt Gas geben und voll durchbeschleunigen. 


Die Rechtskurve vor der Fahrbahn- 
unterführung läßt sich ohne Proble- 
— me im zweiten Gang meistern. Hier 
können Sie ruhig einmal mit dem 
Gaspedal spielen, um den Grenzbe- 
reich abzuschützen. An ein Überhol- 
manöver sollten Sie an dieser Stelle 
auf keinen Fall denken. 


Die folgende Kurvenkamhination lift ` und Inesen Sie donr das Tempo auf 
sich mit relativ hoher Geschwindig- ca. 210 km/h fallen, bevor Sie in die 
keit durchfahren. Gehen Sie in die er- folgende Rechtskurve einlenken. We- 
ste Linkskurve im vierten Gang bei піде Stundenkilometer zuviel können 
ca. 250 km/h hinein den Wagen nuchrachen luesen 


3 
Nun geht es leicht bergauf. Wenn Sie sich streng an der linken Seite der Fahr- 


Geben Sie dann wieder vorsichtig _...kräftig abbremsen, denn die an- Es folgt nun eine der schwierigsten Stellen des gesamten Kurs. Hier läßt 
Gas und nehmen Sie die Rechtskurve schließende Rechtskurve läßt sich nur sich viel Zeit gewinnen, aber auch verlieren. Das Problem: es gibt keinen 
mit knapp 230 km/h. Sie können mit maximal 180 km/h durchfahren. echten Fixpunkt, an dem man seinen Bremspunkt festlegen kann. Hier soll- 
jetzt noch einmal kurzzeitig beschleu- De es leicht bergauf geht, kann der ten Sie ein wenig experimentieren. Bedenken Sie aber dabei, daß sich die 
nigen, müssen denn cher sofort... Wagen auehrechen! Linkskurve mit maximal 90 km/h durchfahren kann. 
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[11] Wie schon gleich zu Be- Ë 
Ka s ginn des Kurses, so wird [D А 
- — — auch diese Kurve gegen | 2 ` 


- - e 


D, 
RE 


Ende immer enger. Brem- 
СХ sen Sie bei dem Schild mit 

| ` | dem Pfeil nach links kurz 
Ex 1 "n 

=== ab und lenken Sie im 
= dritten Gang in die Kurve 
` ein - achten Sie darauf, 
JB das Tempo kontinuierlich 
112] 1 sinken zu lassen. 

Dies ist eine der Stellen, 
5 an denen einfach und un- 
gefährlich überholt wer- 
= 5 den kann. Ziehen Sie noch 
ы: ' vor dem Schild nach links, 

` М setzen Sie den Brems- 

ic — punkt etwas spüter und 
^ steigen Sie dafür stürker 
in die Eisen. 


Die letzte Schikane vor dem Ziel. Bremsen Sie schon weit vor dem Schild 

100, bis sich das Tempo auf 100 km/h reduziert hat. Fahren Sie die Kurven 
Nehmen Sie kurz nach dem Schild mit dem Pfeil nach links den Fuß vom Gas sauber aus und geben Sie nicht zu viel Gas - an dieser Stelle ist weniger 
und durchfahren Sie die leichte Biegung im fünften Gang mit 280 km/h. meist mehr. 


Mitmachen 
und gewinnen: 


1. Preis: 
Eine Adventure- 
Woche in Soho 
(London) für Zwei 


BAZOOKA SUE ist Grafik aus Spiel 


‚ Das witzig-schráge Starbyte-Adven r FREE „BazookaSue“ 
i n. ein Häkel-Besteck für SIng'e 4. bis 10. Preis: 
MEC it Elektromotor . bis 10. Preis: 
C: ein Brieföffner mit E Je ein Spiel aus 
Е - dem Starbyte- 

Ze Programm 


{ 
E A 


Schicken oder faxen Sie die Lösung an Starbyte, Kolkmannskamp 6, 44879 Bochum, Fax 0234-9 42 15 55 


Einsendeschluß ist der 28. 2. 1997. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg 
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Komplettlösung Teil 2 - Die Missionen der Sowjets 


C&L - Alarmstufe Rot 


Westwood läßt die Blechbubis tanzen: Seit Ende Novem- 
ber ist Alarmstufe Rot Tagesgespräch Nummer 1 unter 
Echtzeit-Strategen. Wie versprochen lösen wir in dieser 
Ausgabe alle Missionen der Sowjets - bis hin zur finalen 
Schlacht im 14. Level. Die Mühe lohnt sich, denn erfolg- 
reiche Feldherren bekommen einen phänomenalen Ab- 
spann zu sehen, der die Story auf fast schon geniale 
Weise mit Command & Conquer verbindet. 


Mission 1 
E Alle feindlichen Einheiten zerstören 


1. Mit den Yaks sprengt man die Fässer in die Luft und tötet , nebenbei" 
sämtliche Infanteristen in unmittelbarer Nähe. Ständiger Nachschub 
in Form von Fallschirmjägern dürfte Sie zu keinem Zeitpunkt in Be- 
drängnis bringen. 

2. Um die Mission abzuschließen, müssen Sie auch sämtliche zivilen 
Gebäude und Einheiten zerstören. 


Mission 2 

IB Stützpunkt verteidigen lll Gegnerische Basis zerstören 

1. Für welche der beiden Ein- 
satzorte Sie sich auch ent- 
scheiden - die Strategie ist 
weitestgehend identisch. і 

2. Sprengen Sie die Brücke, in- Ë 
dem Sie die Schützen auf die 
Fässer feuern lassen. 

3. Ihre Basis statten Sie mit einer 
Erzraffinerie, Kraftwerken, 
einer Cyborg-Fabrik und 
zwei Yaks aus. 

4. Sobald Sie genügend Infan- 
teristen beisammen haben, 
stürmen Sie das gegnerische 
Erzfeld im Südwesten bzw. 
Südosten. Achten Sie auf die 
Jeeps und machen Sie Ge- 
brauch von den Yaks! 

5. Sobald der Erztransporter x 
auftaucht, nehmen Sie ihn unter Beschuf) und zerstören das Fahrzeug. 

6. Jetzt können Sie die Basis im Westen bzw. Norden entern. Die Yaks 
kümmern sich vornehmlich um die Gebäude (Kraftwerke, Bauhof), 
wührend die Geschütztürme von Ihren Schützen und Grenadieren 
problemlos beseitigt werden. 


Mission 3 
E Töten Sie den Spion 


1. Sobald Ihre Wachhunde die Soldaten vor den zivilen Gebäuden er- 
ledigt haben, kommen aus den Häusern mehrere Schützen und Gre- 
nadiere gerannt. Ein Infanterist wird in die Schlucht südlich des Dor- 
fes geschickt und feuert von dort auf die Fásser. Dadurch wird der 
Tarnbunker zerstórt. 

2. Beordern Sie Ihre Truppen in südliche Richtung und töten Sie unter- 
wegs alle feindlichen Einheiten. AnschlieBend bewegt sich das Heer 
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nach Westen. Sobald Sie das 
nüchste Dorf sehen, halten Sie 
Ihre Hunde zurück und schicken 
die Soldaten in die Ortschaft, wo 
sich der Spion verschanzt hält. 
Sobald eine Ihrer Einheiten das 
Dorf betritt, stürmen Infanteri- "` 
sten hinter Bäumen und aus | > 
Häusern hervor, die Sie auf- 
grund der zahlenmäßigen 
Übermacht problemlos abweh- 
ren können. 

3. Der Spion entkommt mit einem 
Transportboot, das an der nörd- 
lich gelegenen Küste anlegt. 
Wenn die Fallschirmjäger ein- 
getroffen sind, manövrieren Sie 
sämtliche Einheiten durch die 
Schlucht nach Norden. Nach- 
dem die Wachposten beseitigt 
sind, sprengt ein Grenadier aus 
der Distanz die Fässer und tötet 
so bereits einen Großteil der alliierten Soldaten. 

4. Hetzen Sie die Hunde vornehmlich auf Rak-Zeros. Die wenigen 
Infanteristen dürften keine größeren Schwierigkeiten bereiten. Der 
Spion zieht sich immer weiter nach Nordwesten zurück, wo Sie ihn 
schließlich in einer tückischen Sackgasse einholen und liquidieren. 


Sprengen Sie die Fässer in die Luft! 


Mission 4 

E Radaranlage zerstören IB Basis und alle Einheiten vernichten 

1. Plazieren Sie Ihr Baufahrzeug möglichst im Südwesten (in der 
Nähe des Dorfes) und errichten Sie sukzessive ein Kraftwerk, eine 
Erzraffinerie, eine Cyborg-Fabrik, eine Radaranlage sowie eine 
Werkstatt. 

2. Produzieren Sie vorrangig schwere Panzer und V2-Raketenwerfer, 
mit denen Sie die ersten Attacken abwehren. 

3. Mit Raketenwerfer beseitigen Sie die beiden Bunker am Ende der 
Furt, die sich ganz im Westen befindet. Ein kleines Panzerheer ver- 
tilgt alle Gegner auf dem Plateau entlang des linken Kartenrands. 

4. Manövrieren Sie die Raketenwerfer auf dem Plateau in den 
nordwestlichen Teil der Karte. Dort bombardieren Sie die Kraftwer- 
ke, zerstóren den Geschützturm und die Radaranlage. Von dieser 
Stelle aus kónnen die Raketen auch den Bauhof erreichen und 
vernichten - dadurch verhindern Sie, daß die Alliierten pausenlos 
Ersatzkroftwerke bauen. 

5. Sobald der Erztransporter sich über den Fluß in Ihr Gebiet wagt, rich- 
ten Sie die Kanonenrohr der Panzer auf ihn. 


Ei 


Rrocekstraße 42 AA 


6. Wenn Sie genügend schwere Panzer und Raketenwerfer beisammen 


haben, vernichten Sie alle Einheiten und Gebäude des Gegners 


Mission 5 
E Radaranlage übernehmen Ш Mittlere Insel besetzen 


D1061 
20851 
00291 
00957 
00826 
01001 
00797 
01081 
01082 
00299 
01045 
00599 
D0888 
D0870 
D0964 
06585 
01032 
00480 
00726 
D0812 
00428 
20456 
00578 
00970 
01002 
00631 
00971 
D1003 
D0884 
00885 
00937 
0065 
D063 
00813 
00723 
00844 
D0846 
00845 
00847 


1. Errichten Sie sofort einen Bauhof, dazu ein Kraftwerk, eine Cyborg- | | сово: 


00659 


Fabrik und eine Erzraffinerie. Grenadiere und Schützen überneh- | | cose: 


men vorerst den Schutz Ihrer Basis. 


00432 
00602 
D1007 


2. Mit fünf Panzern wagen Sie sich in das größere Erzfeld nördlich ih- | | 20983 


00646 


rer Basis und vernichten sämtliche Infonteristen sowie den Erztrans- | | 0091 


00903 


porter. Sobald Sie eine Radardnlage besitzen, stellen Sie zwei bis | | 20212 


00725 


drei Raketenwerfer her und zerstören damit die Geschütztürme, die | | 55:5 


D0827 


vor dem feindlichen Stützpunkt plaziert sind. Zerstören Sie alle Ge- | | 55 
bäude (Olfasser beschieen) und besetzen Sie dann mit einem In- | | 29222 
vasor die Radoranlage - das erste Ziel ist erreicht! 


° 


= 


00785 
02722 
D1062 


Nach dem Bau einer Werft produzieren Sie U-Boote und säubern | | vos: 
damit die Gewässer. 
Stellen Sie eine Waffenfabrik neben die Radaranlage und fabrizie- | | 20773 


D0963 
D0899 
00588 


00900 


ren Sie vor allem schwere Panzer sowie V2-Raketenwerfer, die Sie | | соз 


D0776 


mit einem Transportboot an das Ufer der mittleren Insel bringen. Dort | | осе 


zerstóren Sie alle Einheiten, insbesondere den Erztransporter. 


00505 
D0764 
D086* 


5. Inzwischen ist in Ihrer Heimatbasis eine mobiles Baufohrzeug ein- | | ооо 


0:080 


getroffen, das Sie bei Bedarf ebenfalls auf die Insel verschiffen. Ei- | | 2: 


D0452 


ne Erzraffinerie und eine Waffenfabrik sorgen für die nötige Infra- | | 5:3 


00881 


struktur vor Ort, um auf nervige Einheiten-Transporte auf dem See- | | 0282 


weg zu verzichten. 


D0466 
D0459 
D1038 


6. Raketenwerfer können aus schützender Entfernung die gesamte | | Бо 


00632 


feindliche Basis zerlegen. Schwere Panzer schützen diese Einheiten | | bosss 


vor Attacken der Infanteristen und Panzer. 


Mission 6 


E Zwei LKWs wohlbehalten ans andere Ufer bringen 


= 


D0703 
D0705 
D0770 
D0495 
D0984 
D0986 
D0520 
Dc74" 
D0488 
0031 

Dos; 
D0782 
00284 
20732 
роа4о 
00616 
00522 
DO543 
00617 
Doms 
DOE 
D07 8 
Doagı 
Dou 

00454 
00999 
0095 

Dc734 
D0743 
00905 
00777 
00814 


1. Fahren Sie das mobile Baufahrzeug aus der Gefahrenzone, erledi- | | oss 


D0326 


gen Sie die wenigen Gegner und stellen Sie den Bauhof on Ort und | | 20736 


D0660 


Stelle auf (unterhalb des Durchgangs, möglichst weit rechts). Kraft- | | оюм 
werk und Cyborg-Fabrik genügen vollkommen. 
2. Arbeiten Sie sich mit Hundehütten in südöstliche Richtung bis zum | | 20218 


00751 
00934 
00277 


00972 


Ufer vor und bauen Sie dort eine U-Boot- Werft. Zwei U-Boote tuckern | | 20973 


00474 


auf der rechten Kartenseite in Richtung Norden, erledigen gefahrlos | | 297: 
die beiden Kreuzer und erkunden die Küste. 
3. Konstruieren Sie ein Transportboot, beladen Sie es mit den beiden | | 25599 


D1084 
D0562 
D1048 


D0946 


Panzern und bringen Sie diese zur Anlegestelle am anderen Ufer | | 9:27 


(neben der Brücke) Die „doppelläufigen” Panzer haben kein 


Problem mit den zwei alliierten Fahrzeugen. 
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79" The Last Resort 74.90 
3 Skuils 74.90 
3D Lemmings 29.90 
30 Ultra Pırbalt 2 64.90 
4-4-2 Fußball 59.90 
A-Train 24.90 


AD & 5 Зоо & Magic 7990 
ADI Englisch 5-6 Klasse 74.90 
ADI Englisch 7-8 Klasse 74.90 
AH 6400 .ongbow 79 90 
AH-64D Longb.FlashP 44.90 
ATF Advanced Tactcal F 39.90 


ATF Gold 84.90 
Absolute Pinball 52:90 
Ace Ventura 59.90 
Akerhte 64 90 
Atterlife 74.90 
Airbus 2 79.90 
Akte Pandorra 74.90 
Aladdin Soieleoarad:es 74.90 
Aib-on 34 90 
Апеп Trlogy 64 90 
Alone зп the Dark Trilogy 3990 
American Dream 39.90 
Amok 7990 
Angel Devoid *9.90 
Animal 69.90 
Area 51 79.90 
Armored Fist 2.0 74.90 
Armored Fist 2.0 84.90 
Аѕѕа п "015 74.90 
Azraels Тез 64.97 
Ваа Мој 29.90 
Baku Baku Animal 54.90 
Baphomers Fluch 74.90 
Barbe Druckstudio 54.90 
Barwe Filmstudio 54.90 
Barwe Mocedesigner 59.90 


Barnie Modedesigner Extra 19.90 
Batman Forever Соіп-Ор 64.90 
Battle Arena Toshinden 49 90 


Battle Race 39.90 
Battlecruiser 3000 AD 64.90 
Battles in Time 19.90 
Bedlam 49 90 
Betrayal in Antara 74.90 
Bıoforge Classic "990 
Birthright 79.90 
Blam Масплеһава 6990 
Bleifuss 39 90 
Bleifuss 2 59% 
Bi Алу 24 9С 
Fie Ice 74 90 
Book EES 
Bubbi* Bobbi Col'ection 9.90 
B.g 49.90 


Bundesliga Manager 97 69.90 
Bundesliga Manager Prof. 19.90 


C &C. Alarmstufe Rot 89.90 
C &C Red Alert 89 90 
Caribbean Desaster 1950 
Casino Deluxe 2.0 64.90 
Catz 'EB) 2490 
C^aos Dvenords 69 90 
Chartbreaker 69.90 
Cress Master 5000 64.90 
Crewy Esc von FS 1990 


Chnstoph Kotumbus Clas 19.90 
Chronicles of the Sword 7490 


Chronomaster 49.90 
Смт War General 8< 90 
Civ ksatior 1990 
Crvidisation 2 7490 
Cıyilısanon II Data Dan 39 90 
Clandeshny 64 30 
Clayfighter 2 74.90 
Ch edo 69.90 
Comanche 3.0 74.90 
Comanche 3.0 84.90 


Com à Conque- Misson 29.90 
Comp'ete Carriers ot War 3990 
Contlict in Civilisation 39.90 
Congo 49 90 
Corques: of the New World 64 90 
Corques' oi tne New World 24 90 


Creatures 69 90 
Crusader - Мо Regret 64.90 
Crusader Classics 29.90 
Cyber Gladiators 74.90 
Cypena 2 44.90 
Die gr. Schlacht um Shiloh 69.90 
OSF Fußball 79.90 
Daggerfall 69.90 
Dilley Thompson Olymp 5990 
Dî Нехасот Karleli 69 90 
Dam Аалаа! gmi Master Ls. 74 90 
Ова schvrarze Auge 3 44 90 
Diii Cer RS 69 90 
D31 of the Tentacle 24.90 
Daytona LA 64 90 
Deadiock 79.90 
Deadiy Skies 74.90 
Death Gate 74.90 
Drathksep 29.90 
Dex 5 49.90 
Der Clo: & Prof disk 19.90 
Der Meister 19 90 
Der Reeoer Classic 19.90 
Der Seetemti 19.90 
Descert 49 90 


Descent 2 Mission Bullder 29.90 
Desc to ander Mountain79.90 


Desy IISA 49.90 
Destruction Derby 2 74.99 
Diablo 74.90 
De F-nfte Dimensic 69.90 


Die Hohlenwelt Saga Glas 19.90 
Die Pandora Akte 89.90 
De Siedter 2 69.90 
Dime City 24.90 
Discworld 2 74.90 
Dogz 19 90 
Dominion 74.90 
Down in the Dumps 74.90 
Dragonheart: Fire & Steel 64 90 
Dungeon Keeper 84.90 
Dungeor Master 11 24 90 
EF 2000 Spemal Editi 99.90 
EF 2C00 Tact Corn 34 90 
Earthworm Jm 2 + Tel 1 69.90 


Eishockey Manager Classic 19 90 


Enemy Nations 74.90 
Entomorpn Tre Plague 1992 
Estatica Il 74.90 
Esra 96 59.99 
Evidence 89.90 
Extreme Pınbatl 29.90 
Extreme Power Pack 89 90 


Ladenpreise können variieren! 
Versandkosten: 10,- DM 


A4 


D0859 
D0858 
D0853 
00877 
00794 
059885 
02965 
098923 
DE825 
00573 
02638 
09857 
09210 
00295 
D0722 
00945 
DO036 
00727 
00765 
00829 
00855 
00429 
01035 
00996 
D0843 
D0842 
бб? 
D0966 
Deng 
0067 1 
D0762 
no298 
D0901 
D1085 
D0360 
D0744 
D0830 
D0757 
D0758 


00807 
D0147 
D0872 
D0409 
00774 
DO377 


atex 


Ilnterhaltungselpktranik GmbH 
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F14 Fioot Delerder 19.90 
F15 lil Strike Eagie ‘990 
F-22 Lightning 2 79% 
F-22 Lightning 2 74 02 
F1 Racing 84.90 
FPS Football Pro 96 43.92 
FX Fighter Turbo 6490 
Faole 74.9) 
Faqe їс Black Classic 23.90 
Fantasy General 39 90 
Fast Aach 39.30 
Fields о" Glo*y *9.90 
Fita Soccer 95 Classic 2490 
Fifa Soccer 96 39 90 
Fifa Soccer 97 74 90 
Fıro & Klawd 74.90 
Flight cf Amazon Queen 1990 
Flo'tenmanóver 89 90 
Flying Corpa 69.90 
Formel 1 69.90 
Fomula ! Grand Prix "990 
Formula ! Grand Prix 2 79 90 
*rag le Alagıance 64.30 
Fugger II - Relaunch 59.90 
Fu^soft Sım Anen Ес. 54.30 
Fursctt Strategie Editon 5490 
Fußball Tatal 1990 
G-Nome 64.90 
Gamebox 50 Soiree 3990 
Gearheads 4990 
Gene Machine 64.90 
Gene Wars 7490 
СЫ Maste 34.90 
God Games 38.90 
Grand Prix Manager 34 90 
Greg Могтаг Gol! 2490 
Grid Run 59.90 


Große Schlacht Gettysburg 74 90 


Grae Schiacht Waterloo 74.90 
Harpoon MM Adm. Pack 74.90 
H Octare 2490 
Hind 64.90 
Historyline Classic 1990 
Holiday Island 84.90 
Hugo 3 59 90 
Hugo IV 64.90 
Hunter Hunted 74.90 
Hyperblag 84.90 
3 | have ^o Mouth апа ! 39 90 
Ice & Fire 54.90 
Imperium Galactica 79.90 
ca 1890 
dia — Jo^es IV 24 90 
Indy Са? 2 9 90 
Interactive Collect. Vol.3 84.90 
In*errational Motocross 79 90 
Interstate 76 79.90 
Into the Void 74.90 
Iron & Blood 69.90 
Jagged Aliance 19.90 
Jagged Alliance 2 69.90 
Jetfiqnter 3 74.90 
John Madden NFL 97 69.90 
Johnny Bazookarone 29.90 
K.ck Off 96 39 90 
Kingcóm ot Масс 49.90 
Kingoom The Far Reacnes 19 90 
Knignt Chase 39.90 
Krazy Ivan 74 90 
Konig der Lowen 84.90 
5 Konig der Lowen Interakt B84 90 
Lands of Lore Gótterdám. 89.90 
Larry 6 19 90 
Leisure Suit Larry 7 79 90 
Lighthouse 49 90 
Links Firestone Country 34 90 


Links LS-Legenden des Sp 89 90 
Links Marna Kea 39% 
Links Pelican Hill 39.90 
Links Pinehurst 2 39.90 
4 Little Big Adv. Classic 24.90 
` Lolvpop 19 90 
Lord of the Realm 2 79.90 
Lost Vikings 2 69.90 
Lucas Arts Classic Sim. 3g 90 


MAD CATZ Lenkrad für PC 139 90 
мок 79.90 
Mad ту 2 7990 
Magic Carpet 2 34 90 
Magic the Gathering 69.90 
Martini Racing 19.90 
Master of Orion 2 79.90 
Мах 79.90 
Mecn Mercenary 69.90 
Megarace 2 39.90 
Mendian 59 (USA) 49 90 
Might & Map 3-5 Clas 39.90 
Monkay Island 2 24 90 
Monopoly 59 90 
Monster Trucks 74.90 
Monty Ritter Kokosruss 6490 
Moto X 79.90 
NBA Hangtime 79.90 
NBA Jam Extreme 69.90 
NBA Live 96 39 90 
NBA Live 97 7490 
NFL Ouaterback Club 96 19 90 
NFL Quaterback Club 97 — 49.90 
NHL Hackey 95 Classic 19.90 
NHL Hockey 96 39.90 
NHL Hockey 97 7490 
NHL Powerplay Hockey 97 59.90 
Nesca' Hacıng 19 ug 
Nescar Racing 2 79 90 
Маца Fıgntem {ATF DATA, 39 90 
Necrogome 64 90 
Nead for Speed Special Ed 7990 


Nemesis - Wizardry Adv. 79.90 
Nihilist 69 90 
Olympic Soccer 59.90 
Orion Conspiracy 19.90 
Ononburger 74.90 
PBA Bowling 49.90 
PGA European Tout 29.90 
Panic in the Park 24.90 
Panzer Dragoon 69.90 
РЕ Geri 2 2490 
Papeeropol s 39.90 
Pertect Assassin 74.90 
Pete Sampras Exireme T. 89.90 
Prantasmagoria 2 990 
Pinball 97 54.90 
Pinball Constr Kit 49.30 
Pinball Time Bomb 59.90 
Pizza Connection Classic 19.90 
Pocahontas Interaktives 64.90 
Pole Posibon 39 90 


Telefan 


n? : 


t1 


Telefax 


n2 


D0621 
00167 
D0818 
D0890 
D891 
D071“ 
D0392 
00434 
D0457 
D0989 
D0748 
D0783 
00491 
DO206 
D0879 
D0332 
00353 
00942 
00323 
00198 
00565 
00999 
00446 
00728 
C0738 
C0378 
01017 
00649 
00954 
D06** 
D1018 
D0665 
D0731 
09714 
D0747 
D0546 
00796 
00464 
00342 
01078 
D0481 
00892 
DO281 
00685 
01051 
01052 
01058 
01053 
01054 
роза 
D0697 
Dca)9 
00961 
D0680 
D278 
06575 
$0775 
00581 
01047 
00936 
00893 
D0401 
00547 
00850 
00443 
00849 
00662 
00739 
00767 
D0682 
DO663 
D'034 
00894 
00493 
00715 
00979 
00623 
D0463 
00366 
00486 
00325 
D'083 
D0498 
00833 
00753 
00161 
00935 
D1020 
D1055 
00700 
00629 
00949 
00500 
00431 
00335 
00234 
00465 
DO784 
DO980 
01021 
00730 
00724 
00664 
00749 
00611 
D1022 
D1074 
00860 
00645 
DO791 
00821 
01023 
09403 
00156 
00802 
D0897 
01031 
00336 
D0740 
00101 
D0810 
00297 
00312 
00834 
01024 
00948 
00928 
00657 
00656 
00962 
00741 
00668 
01025 
00304 
00841 
00835 


31 nan 


Power Play Hockey 
Powerhouse 
Pray “or Death 
Print Master Classic V2.1 
Print Master Pub-Suite V 
Privateer 2 me Darkenıng 
Pro Pırbal Tre Wen 
Project Paradise 
Psychic Detective 
Puppe” Perlen & Pistolen 
От oi M ааа Kino (USA; 
Race Mania 
Radix 
Rail*oac Tycoon Deluxe 
Ralley Rac ng 97 
Ran Soccer 
Ran Trainer 2 Classic 
Ravage 
Raven Project 
Rebeil Assault 
Rebell Assaul' 2 
Rendevous im Weltraum 
Revo ution X 
Ris'ko 
Road Rasr 
Road Warrior 
Robotron "X^ 
Safecrackers 
Schleicnlahrt 
Sco ned Planet 
Scorcher 
Secret ot Monkey Islanc 
Sega Rally 
Snadoan 
Shaaoan /USAI 
Shadow o’ the Comet 
Snattered Geer 
Shenock Holmes 2 
Shire Lim. Еа! 
Siecier Н Mission Disk 
Si'ent Hunter 
Suent Hznter Patro CC 
Sen: Steel 
Sen? Thunder 
Sim City 2000 
Sim Golf 
Sim Park 
Sim Tunes 
Sim Weihnachtspeket 96 
So™ CD 
Space H k 
Spalt Mas 

рани Quest 6 
Spera Rage 

piu ce wer 
Spo" Compilation 
Spud 
Spycta* 
Stadt d. verlorenen Kinder 
Star Contra 3 
Star Gereral 
Star Rangers 
Star Trek Juógernent Rites 
Star Trek Deep Space 9 
Star Trex ЈА Enranced 
Star Trek Next Generation 
Star Trek Omnipedia 
Star Tre« Warnors Set 
StarCraft (Warcraft 2) 
Starftighter 3000 
Starwars Collect er: 
Steel Panther I! (USA; 
Steel Panthers 2 Modern 
Storm 
Striker 96 
Suber EF 200% 
Super Streetfighter 2 
Syndicate Wars 
System Shock 
"Mex 
Yalısman 
Tempest 2000 
Terminator Future Shock 
Terminator Skynet 
Terror Trax 
"be ‘Ith Hour 
The Crow City of Angels 
The Devide: Enem. Within 
The Fallen 
Theme Hospital 
Tre Pak Cem 
Trird Reich USA 
Tris Means War 
TrundaerHawex II 
Thunderscape 
Ticonderoga 
Time Commando 
Time Paradox 
Timelapse 
Timon&Pumbaas Spiolesam 
Tomb Raiger 
Toonstruck 
Total Control 
Total Meltdown (USA) 
Touche - Die Abenteuer ... 
Toystory-Int. Act Filbuch 
Tunne B1 
UFO 
US Navy Fighter Classic 
Ultimate Mix 
Viking Strategy of Cong. 
virtua COD 
Val Kass 
volgas 
WWF in your House 
Ward 
Warwind (USA 
Werewo ! vs Comanche 
White Lines 
whizz 
Will-&ms Arcad Get Hit 
Wing Conmmanaer iV 
Wipe Out 
Wipe Out 2097 
Wizardry Gold 
Wooden Ships&lronmen US 
Woodruff 
"it of Busiress 
waid sf F. 
Worms & Reinforcement 
X-Car 
X Wing & Mission Disk 
xs 
ë 
2 Directors Cut 
Zombieville 


Fettgedruckt: bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar 
Internet: http://www.dynatex.de 


59.90 
19.9 

39.90 
19.90 
44.90 
Ba 90 
2990 
84.90 
29:91 

69 90 
59 90 
4990 
39 90 
19 90 
74 a0 
2490 
2490 
69.90 
*9 90 
24.90 
69 90 
79.90 
19.90 
69.90 
58.90 
19.90 
69.90 
79.90 
69 90 
69 90 
59.90 
NEEN 
69.90 
4990 
39 9 

`990 
69 90 
793% 
64 90 
29.90 
7490 
2490 
1990 
84.90 
74.90 
74.90 
59.90 
59.90 
63 90 
54 90 
49.90 
19 90 
19 90 
49.90 
3990 
2490 
39 30 
49 90 
74.90 
7390 
6490 
19.90 
1990 
54.90 
'990 
54.90 
64.90 
64 90 
B4.90 
29.90 
49.90 
69.90 
69.90 
54.90 
49.90 
79.90 
2а 90 
7490 
19.90 
69 40 
24.90 
69 90 
49 90 
69.90 
39 90 
23 90 
69.90 
59.90 
64.90 
74.90 
24 90 
4990 
24 90 
39 90 
19.90 
19.90 
74.90 
49.90 
74.90 
79.90 
69 90 
69.90 
49.90 
49.90 
49.90 
7990 
79.80 
19 90 
29.90 
49 90 
69.90 
79.30 
"999 
29.90 
64.90 
64 90 
49 90 
29 90 
49 90 
1990 
54.90 
5830 
29.9? 
74.90 
74.90 
49.90 
19 90 
19 80 
1990 
69.90 
74.90 
За 90 
69 90 
7490 
14.90 
74.90 


TIPS & TRICKS EE 


4. Beordern Sie das Transportboot zurück zur U-Boot-Werft, bestücken 


Sie es mit den LKWs und befördern Sie selbige erneut zur Anlege- 
stelle. Wenn Sie die LKWs ausgeladen und ein Stück in nördliche 
Richtung dirigiert haben, ist die Mission bereits gewonnen. 


Mission 7 
Bl Invasoren retten 


— 


Wi 


Mission 8 
B Alles zerstören 


1; 


[25] 


780 


lB Computersysteme aktivieren 


. Den Trupp Soldaten SOFORT nach Osten und dann nach Süden 


beordern. Sobald die Jungs das Ende des Ganges erreicht haben, 


lassen Sie sie auf die Fässer feuern. 


. Lotsen Sie das Bataillon nach links (immer den Flur entlang) und küm- 


mern Sie sich vorerst nicht um den kleinen Raum mit den sowjeti- 
schen Soldaten. Im südlichen Teil der Anlage finden Sie mehrere Fäs- 
ser nebst Tarnbunker, hinter denen sich ein Rudel Wachhunde be- 
findet. Schießen Sie auf die Fässer, so daß der Tarnbunker zerstört 
wird. Die Hunde stehen ab diesem Zeitpunkt zu Ihrer Verfügung. 


; Ein Soldat schießt auf das Faß am unteren Ende des Raumes mit den 


feindlichen Infanteristen. Manóvrieren Sie einige Hunde an der lin- 

ken Mauer entlang und greifen Sie dann die Soldaten an. Keine Ban- 
e, wenn Sie einige Tiere verlieren. Betritt einer der Soldaten die Platt- 

E explodieren sámtliche Flammentürme innerhalb der Anlage. 


. Weiter in westlicher Richtung treffen Sie wiederum auf Fässer. Da- 


hinter verbergen sich Rak-Zeros (mit Hunden attackieren). 


. Noch weiter im Westen entdecken Sie erneut Füsser, die Sie unver- 


züglich entflammen. Verfolgen Sie mit Ihren Soldaten den sowjeti- 
schen Infanteristen und tóten Sie ihn. Er darf auf keinen Fall die In- 
vasoren-Gruppe erreichen! 


. Bewegen Sie die Soldaten nach Norden und töten Sie den verblie- 


benen Soldaten. Das erste Primürziel ist damit erreicht. 


. Verteilen Sie die Invasoren auf die Computer-Terminals. Dadurch 


werden Flammentürme aktiviert, die eine Reihe von Soldaten und 
Tanyas vor dem finalen Computersystem róstet. Lassen Sie einen In- 
vasor bis zu diesem Terminal vordringen. 


= 


Tóten Sie so viele gegneri- 
sche Cyborgs wie möglich 
und bauen Sie sofort eine 
Cyborg-Fabrik. Daraufhin 
werden die meisten feindli- 
chen Einheiten flüchten. Am 
Ufer werden nach und nach 
mehrere Truppen an eige- 
nen Infanteristen (u. a. Flam- 
menwerfer, Schützen) ange- 
liefert, die Sie zur Véridtdigung Ihrer Basis einsetzen kënnen. 
Produzieren Sie mindestens fünf schwere Panzer, mit denen Sie Ihren 
Stützpunkt vor Attacken abschirmen. Setzen Sie die Flammenwerfer 
gegen Schützen und umherschleichende D.l.E.B.-Einheiten ein. 


D be" 
sedg 


. Schicken Sie fünf schwere Panzer über die Furt nach Norden und 


zerstören dort das Dorf. Vernichten Sie schnellstmöglich die Minen- 
fahrzeuge! 
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4. Manóvrieren Sie einen Teil Ih- E 


. Versuchen Sie, die blauen 


LI ч wer 


rer Erzsammler in den nörd- 
lichen Teil der Karte und 
schirmen Sie das Gebiet nach | 
Westen hin mit Panzern ab. 
Setzen Sie Raketenwerfer 
ein, damit Sie ganze Heere | 
an infanteristen mit einem 
Schlag vertilgen können. 
Falls einer Ihrer Transporter 
über eine Mine holpert, re- 
parieren Sie ihn sofort. 


Erzsammler zu zerstören. Beordern Sie weitere Panzerverbände 
über die Furt am südlichen Inselufer nach Westen und besetzen Sie 
die dortigen Erzfelder. Plazieren Sie die Panzer an den Furten und 
Ausgängen, die nach Norden führen. 


. Ziehen Sie Ihre Truppen immer weiter in nordwestlicher Richtung zu- 


sammen. Setzen Sie V2-Raketenwerfer ein, um Geschütztürme, Tarn- 
bunker und andere Gebäude aus der Distanz zu zerbröseln. 


. Während des Vorstoßes erkunden Sie mit den U-Booten die Umris- 


se der Insel und versenken sämtliche Schiffe. Wenn Sie frühzeitig die 
Werft vernichten und wiedererrichtete Anlagen sofort bombardie- 
ren, haben Sie ein Problem weniger. 


Mission 9 
IB Feindlichen LKW an der Flucht hndern 


1. 


m 


N 


8. 


‚ Betonieren Sie die Beton- 


Mit geballter Feuerkraft aller 
Panzer zerstóren Sie die | 
feindlichen Fahrzeuge und 
lassen währenddessen die 
stark beschädigte Basis re- 
el Lotsen Sie die Ra- 
etenwerfer aus dem Kugel- 
hagel. 


mauer am Nordausgang zu, 
errichten Sie weitere Kraft- 1 p 
werke, eine Waffenfabrik sowie eine zweite Erzraffinerie. Schießen 
Sie eine Lücke in die linke untere Ecke der Mauer, damit die Trans- 
porter zeitsparend auf das Erzfeld im Süden gelangen. 


. Energie sparen können Sie durch den Verkauf der Tesla-Spule. Wenn 


Sie sich entschließen, diese Verteidigungsanlage zu behalten, müs- 
sen Sie sie unbedingt vor Hubschraubern schützen. Bauen Sie ent- 
lang der Westseite mindestens vier Flakraks! 


. Der Zeitfaktor ist in dieser Mission entscheidend: Produzieren Sie so 


schnell wie möglich ein halbes Dutzend Panzer und rücken Sie da- 
mit nach Westen vor. Ihr Bataillon hält der Gegenwehr (Panzer, Rak- 
Zeros) stand. Sobald Sie auf den Stützpunkt der hellbraunen Cyborgs 
treffen, zerstören Sie alle Einheiten und Gebäude (їп erster Linie 
Transporter, Kraftwerke und Raffinerien). Mit Invasoren besetzen Sie 
den Bauhof und die Cyborg-Fabrik. Letztere läßt Sie Rak-Zeros (in 
Rudeln ein erstklassiger Schutz vor Helis) herstellen, während der 
Bauhof die Konstruktion wesentlich leistungsfähiger alliierter Flaks 
ermöglicht. Sollte die Cyborg-Fabrik zerstört werden, können Sie 
auch nachträglich eine solche Anlage installieren. 


. Schützen Sie Ihre Niederlassung im Westen mit einer Panzer-Divisi- 


on, und achten Sie auf die Zerstörer, die am Ufer patrouillieren. 
Besetzen Sie alle „Ausgänge” (siehe Karte) mit mehreren Panzern. 
Vorsicht: Die Brücken und Übergänge sind komplett vermint! Nähern 
Sie sich vorerst auf keinen Fall der Basis und vermeiden Sie auch 
Einsätze von Spionage-Flugzeugen und Spionen im Norden. Tun Sie 
es doch, wird der LKW seinen , Parkplatz" verlassen und flüchten. 
Vernichten Sie die feindlichen Einheiten, die vor bzw. hinter den 
Brücken plaziert sind und sprengen Sie sie. Dadurch verringert sich 
die Zahl der Fluchtwege für LKW. Den Abschuß der Hub- 
schrauber übernehmen Rak-Zeros sowie die beiden Mammuts. 
Jetzt speichern Sie ab und schicken eine beliebige Einheit mitten in 
die Basis. Sobald der LKW auftaucht, wird er von Ihren „Wachpo- 


sten" mit wenigen Salven zerstört. 


Ne тое 


Mission 10 
E LKW-Konvoi von Ost nach West bringen 


1. Zerstóren Sie mit Ihren Panzern die wenigen gegnerischen Einhei- 


ten. Halten Sie die Trucks auf jeden Fall aus der Auseinandersetzung 
heraus. Belassen Sie einen Ihrer vier Panzer bei den Trucks am Start- 
punkt und schicken Sie die restlichen Exemplare nach Westen. 


. Arbeiten Sie sich mit den jeweils geeignetsten Einheiten voran: 


Schützen ee iunc cR ань Yaks 
i Wie esna mit Panzer überrollen 
Panzer, e EE Раптег 
o Panzer 
Geschütztürmes........................................................... MiGs/Yaks 
Kreuzer/ Züfslorer .......................................... Panzer/Flugzeuge 


. Die Flak-Stellung an der Radaranlage zerstören Sie durch Beschuß 


der Olfässer, den Geschützturm mit Yaks und MiGs. 


. Sobald Sie die Radaranlage auf der Anhöhe sehen, setzen Sie die 


Flak außer Gefecht. Der Panzer durchfährt die Schlucht in südlicher 


5. 


7. 


io 


Richtung und zerstört anschließend die Flak am unteren Ende des 
Plateaus. Wenn Sie die angrenzenden Fässer treffen, zerstören Sie 
schließlich auch die Flak in der Mitte. 

Mit den via Transporthelikopter eintreffenden Invasoren kónnen Sie 
den Bauhof und die Reparatur-Werkstatt übernehmen. Letztere 
eignet sich zur Instandsetzung beschädigter Flugzeuge. Kaufen 
Sie sofort MiGs nach, sobald ein Flugzeug abgeschossen wird. 
Achtung: Ab diesem Moment startet ein knapp bemessener Count- 
down - also unbedingt abspeichern und im folgenden immer auf die 
verbleibende Zeit achten! 


. Die Schiffe werden von Panzern und MiGs zügig versenkt. Durch Be- 


schuf) der Fässer können Sie die Anlagen auf den beiden Anhebun- 
gen am oberen und unteren Kartenrand weitgehend auseinander- 
nehmen. Die verbleibenden Gebäude und Verteidigungsanlagen 
werden von Ihrer Flugzeug-Staffel erledigt. 

Beseitigen Sie alle Einheiten im westlichen Bereich der Karte, lassen 
Sie eine Lücke in die Betonmauer schießen und schicken Sie den am 
Startpunkt verbliebenen Panzer ganz nach Westen; die LKWs wer- 
den ihm anstandslos folgen. 


mund 


Misch! 
yen de^ 
in 
М 
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Mission 11 


B Alle Werften vernichten 


1. 


. Das offizielle" 


E Alle Gebäude und Einheiten zerstören 


Nach der Ankunft installiert man sofort den Bauhof und konstruiert 
nach Westen hin Kraftwerke, Erzraffinerie, Cyborg- und Waffenfa- 
brik. Grenadiere, Schützen und Panzer schützen vor den ständigen 
Attacken der Alliierten, die mit Transportbooten anrücken. 


. Die U-Boote nutzt man zur Erkundung der Karte. Dirigieren Sie zwei 


Exemplare nach Osten, um die Kreuzer zu zerstören, die in regel- 
mäßigen Abständen auftauchen. Ansonsten besteht die Gefahr, daß 
die Schiffe die beiden Brücken zerstören, die die Verbindung zu 
einer erzreichen Insel darstellen. Mit einem halben Dutzend MiGs 
können Sie Kreuzer auf Anhieb risikolos versenken. 


. Sobald die Kreuzer wc sind, sollten Sie frühzeitig das Minen- 


fahrzeug eliminieren, das die obere Insel vermint. 


. Mit MiGs und U-Booten (Werft bauen) vernichten Sie die Kreuzer, 


Zerstórer und Kanonenboote entlang des linken Kartenrands sowie 
oberhalb der Insel. In der Bucht nërdlich Ihres Startpunkts sollten Sie 
frühzeitig die feindliche Werft mit U-Booten zerstören. 


. Stellen Sie ein Transportboot her und bestücken Sie es mit fünf Mam- 


muts. Diese bringen Sie an die Südküste der großen Insel im oberen 
Kartenbereich, die von der Allianz besetzt wird. Angreifende Heli- 
kopter werden von den Mammuts vernichtet. Bleiben Sie in Kü- 
stennähe, denn die Schlucht nach Norden hin ist extrem vermint. Mit 
Raketenwerfern können Sie die Panzer aus der Distanz vernichten. 


. Schicken Sie die Mammuts über den rechten Gebirgspaß in die Во- 


sis des Feinde: Achten Sie darauf, daß sich keine Ihrer Einheiten in 
der Schlucht ,verirrt". Die Raketenwerfer eignen sich hervorragend 
zur problemlosen Vernichtung der Tarnbunker und Geschütztürme. 


. Da es in den gegnerischen Anlagen vor Flaks und Rak-Zeros nur so 


wimmelt, sollten Sie vor allem vom Landweg aus operieren. Die MiGs 
setzt man insbesondere zur Ver- 
senkung von See-Einheiten ein. 
Missionsziel be- 
steht in der Zerstörung der Werf- 
ten; allerdings können Sie den Auf- 
trag nur dann erfolgreich ab- 
schließen, wenn Sie ALLES zer- 
stören. Oft werden Tankbunker 
übersehen, die im Normalfall hin- 
ter Bäumen versteckt sind. Um 
nicht die teuren Mammuts durch 
verminte Gegenden lotsen zu müssen, suchen Sie mit einer aktivier- 
ten Einheit die Landschaft ab und schicken beim Auftauchen eines 
„roten Fadenkreuzes" einfach einige MiGs los. 


Mission 12 


W Tech-Zentren erobern 


L 


782 


. Zerstóren Sie die Minenle- 


. Vorsicht vor den Minenfel- 


Ihre Truppe landet direkt in einer feindlichen Basis, die von MiGs 
weitgehend zerstórt wird. Die restlichen Soldaten und Panzer wer- 
den mit konzentrierter Feuerkraft all Ihrer Einheiten eliminiert. 


. Fahren Sie sofort den V2-Raketenwerfer nach oben aus der Gefah- 


renzone, da Sie ihn anschließend noch dringend für die gefahrlose 
Zerstórung schwerer Panzer und zweier Geschütztürme brauchen. 


. Plazieren Sie das Baufahrzeug am linken Kartenrand und konstru- 


ieren Sie ein Kraftwerk, eine Cyborg-Fabrik, eine Reparatur-Werk- 
statt sowie eine Raffinierie. Lassen Sie den Erzsammler auf dem Feld 
in östlicher Richtung ,grasen" und reparieren Sie die Fahrzeuge. 


. Vor Infanteristen-Angriffen (werden von einem Transport-Heli abge- 


setzt) können Sie sich schützen, indem Sie die Mauer im Norden zu- 
betonieren und den Raketenwerfer darunter plazieren. Anstürmen- 
de D.I.E.B.-Einheiten wer- 
den vom Mammut-Panzer 
beseitigt. 


ger auf den Erzfeldern. 
dern links und unterhalb der 


Zäune auf dem Erzfeld. 
Flaks und Mammuts beseiti- 
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7. 


со 


12. 


gen die gegnerischen Hubschrauber, MiGs kümmern sich um 
Zerstörer am östlichen Ufer. 

Wenn Sie ein Dutzend Mammuts und schwerer Panzer konstruiert 
haben, lotsen Sie das Bataillon auf das große Erzfeld im Süden. 
Während die gegnerischen Erzsammler bombardiert werden, pro- 
duziert man weitere Nachschub-Einheiten - Sie werden sie brauchen, 
denn die Attacken auf die Transporter locken etliche Panzer an. 


. Sobald Sie das Tech-Center im Südwesten in den roten Bereich ge- 


schossen haben, besetzen Sie es mit einem Invasor. Der alliierte Sa- 
tellit zeigt Ihnen kurz darauf die gesamte Karte. 


. Beordern Sie Mammuts und V2-Raketenwerfer an den unteren Kar- 


tenrand und rücken Sie in östlicher Richtung vor. Die dortigen Pan- 
zer werden von Ihren Mammuts sekundenschnell vernichtet, während 
sich die dahinter verschanzten Raketenwerfer um Geschütztürme, In- 
fanteristen und Gebäude kümmern. 


. Mit Invasoren nehmen Sie den Bauhof, die Werft und die Waffenfa- 


brik ein. Aufdiese Weise können Sie eine Filiale einrichten und Mam- 
muts, Kreuzer sowie ein Transportboot produzieren. 


. Mit dem Kreuzer können Sie vorsichtig (!) die Kraftwerke auf der In- 


sel lahmlegen. Sobald die Flak ausgeschaltet ist, zerstören MiGs und 
Hinds die Geschütztürme und Tarnbunker. U-Boote und Zerstörer 
säubern die Gewässer vor alliierten Schiffen. 

Das Transportboot bringt fünf Mammuts und einen Trupp Invasoren 
- am besten gut geschützt im APC - an die Südküste der Insel. Ver- 
bliebene Einheiten und Gebäude (außer den Tech-Zentren und der 
Chronosphäre) werden mit Hilfe der Mammuts beseitigt. 


. Wenn Sie die Insel gesichert haben, postieren Sie jeweils einen Pan- 


zer vor jedes Tech-Zentrum und schießen es in den roten Bereich. Po- 
stieren Sie einen Cyborg vor jedes der drei Tech-Zentren und schicken 
Sie sie nacheinander in das Gebäude. 


Mission 13 
E Radar-Anlagen deaktivieren 


1. 


2. 


с> 


Egal, welches Gebiet Sie auch wählen - die Karten sind in beiden 
Fällen fast identisch. 

Bei Ihrem Eintreffen zerstören Sie sämt- 
liche gegnerischen Einheiten und er- 
richten sofort Ihren Bauhof. Den Schutz 
der Basis überlassen Sie vorerst Infante- 
risten, greifen aber bald auf schwere © 
Panzer und Mammuts zurück. Umstellen 
Sie Ihre Basis, da Sie in sehr kurzen Ab- 
isis "= À m Artillerie- und Pan- 
zer-Verbänden bekommen. Vergessen ir... == 

Sie auf gar keinen Fall Luftabwehr-Stel- m emm 
lungen - insbesondere dann, wenn Sie sich den Luxus von Tesla- -Spu- 
len erlauben. 


. Erkunden Sie die nähere Umgebung (vor allem im Süden). Auf die- 


se Weise lassen sich Attacken besser überblicken. 
Konstruieren Sie eine zweite Erzroffinerie. 


. In den Buchten bauen Sie jeweils eine U-Boot-Werft und beseitigen 


mit den U-Booten die Kreuzer, Zerstörer und Kanonenboote in den 
umliegenden Gewässern. Schiffe, die Sie nicht direkt erreichen kón- 
nen, müssen Sie mit Flugzeugen versenken. 


o. 


со 


so 


‚ In dieser Mission erschweren Schattengeneratoren 


die Aufklärung der Karte durch Spionage-Flug- 
zeuge. Produzieren Sie zehn MiGs, Бы Sie die- 
se zu einer Gruppe zusammen (Strg-Taste plus 
beliebige Ziffern-Taste) und erkunden Sie dann ein 
Gebiet. Drücken Sie sofort die jeweilige Ziffern-Ta- 
ste. Sobald der Schattengenerator auftaucht, grei- 
fen Sie diesen mit Ihrer Flugzeugstaffel an und zer- 
stóren ihn. Verluste durch Rak-Zeros, Flak und Zer- 
störer müssen Sie in Kauf nehmen. Alternativ kön- 
nen Sie auch Fallschirmspringer einsetzen 
Bringen Sie zwei Transportboote mit Panzern und 
Mammuts am oberen Kartenrand entlang zum 
Stützpunkt im Westen. Laden Sie die Fracht aus und 
vernichten Sie alle Einheiten. Brauchbare Anlagen 
übernehmen Sie mit Invasoren 

Konzentrieren Sie sich auf die Zerstórung der 
feindlichen Erztransporter, um Ihren Gegner ,aus- 
zuhungern". Mit An- ggg . 
griffen Ihrer MiGs auf | 
„erntende” Sammler EZ 
schwächen Sie die Al- “š 
lierten erheblich 
Reißen Sie Ihre alten 
Erzraffinerien ab und 


bauen Sie neue in der ей TE er 
Nähe der Erzfelde, 11-9: mE, 
Die Chronosphäre befindet sich in der südwestli- 
chen Ecke. Achten Sie darauf, daß Ihre Einheiten 
der Anlage nicht zu nahe kommen - das gilt übri- 
gens auch für das Spionage-Flugzeug! 


. Sobald Sie die Geschütztürme und Bunker an den 


Eingängen mit V2-Raketenwerfern zerstört haben, 
fallen Sie in die Basis ein. Ein amok-fahrender 
Mammut, der mittels „Eiserner Vorhang“ behan- 
delt wurde, richtet bereits enorme Schäden an 


. Suchen Sie die Karte sorgfältig nach Einheiten und 


Gebäude ab (man vergißt gerne einen der Tarn- 
bunker) und vernichten Sie alles, was nach Allianz 
aussieht. Ausnahme: Radaranlagen müssen unbe- 
dingt von Ihren Invasoren eingenommen werden. 


. Lassen Sie sich nicht vom Mission-Briefing verwir- 


ren - ignorieren Sie einfach die Chronosphäre 
(auch wenn diese wild vor sich hinblinkt) und be- 
setzen Sie stattdessen das Tech-Center. Wenn die 
Energie-Versorgung ausreicht und wirklich alle al- 
liierten Units beseitigt wurden, heißt es für Sie: 
„Einsatz erfolgreich” 


Mission 14 
E Alles zerstören 


1. 


Markieren Sie sámtliche Panzer und zerstóren Sie 
mit geballter Kraft die leichten Panzer, die Artille- 
rie und die mittleren Panzer (in dieser Reihenfol- 
ge). Stellen Sie baldmöglichst den Bauhof auf und 
installieren Sie die Basis. 


. Seien Sie vorsichtig beim Erkunden der Gegend, 


da es hier vor Minen nur so wimmelt. Tip: Wenn 
Sie ein Gebäude konstruiert haben und mit 
der Markierung die angrenzenden Gegenden ab- 
suchen, entdecken Sie innerhalb der weißen 
Flächen rote Felder (= Minen), die Sie mit Panzern 
(Strg-Taste gedrückt halten) zur Explosion bringen 
können. 


. Die Geschütztürme bei der Brücke nördlich des 


Startpunkts zerstören Sie mit Raketenwerfern. 


. Eng Siess Mammuts stellen anfangs einen 


guten Schutz vor Hubschraubern dar. Je früher Sie 
auf Flaks (mindestens fünf Stück über das gesamte 
Basis-Gelände verteilen) umstellen, desto besser. 


5 


Produzieren Sie mas- 
senhaft schwere Pan- 
zer und Mammuts, die 
Sie an der Anlegestel- 
le, am südöstlichen 
Ufer der Insel (Erzfeld) 


sowie gegen Westen 
und Nordwesten hin Ya3 
plazieren. 


Wenn Sie Tesla-Spulen aufstellen (sehr effektiv ge- 
gen Artillerie et Infanteristen), müssen Sie diese 
unbedingt mit jeweils zwei Flaks und zwei bis drei 
Panzern vor Bombardements schützen 

Sobald es etwas , ruhiger" geworden ist, richten Sie 
einen MiG-Stützpunkt mit mindestens sechs Flug- 
feldern ein. Die Kampfflugzeuge werden insbe- 
sondere zur Versenkung von Kreuzern benótigt, die 
von der Ostküste Ihre Basis unter Beschuß nehmen 
Eine Werft produziert mehrere U-Boote, die den 
rechten Teil der Karte abfahren und alle feindlichen 
Schiffe vernichten. Die U-Boote bombardieren 
außerdem die alliierte Werft. 


. Schneiden Sie dem Gegner den Erz-Nachschub 


ab, indem Sie eine Horde Mammuts in nordwestli- 
che Richtung schicken und die Erzfelder abschot- 
ten (gegnerische Erzsammler zerstóren]. 

Mit schweren Panzern, Mammuts und V2-Rake- 
tenwerfern dringen Sie über die äußerste rechte 
Brücke auf die kleine Insel nördlich Ihres Start- 
punkts vor und zerstören in erster Linie die Kraft- 
werke, um sich anschließend um die Infanterie (v. 
a. Rak-Zeros) zu kümmern. Da die Flaks mangels 
Energie funktionsuntüchtig werden, können Sie Ih- 
re MiGs auf die Geschütztürme ansetzen. 

Die Schiffe im westlichen Teil der Karte werden von 
Ihren MiGs versenkt (Vorsicht vor den Zerstörern!). 
Nun lotsen Sie ein Dutzend Mammuts in Richtung 
Norden und dringen von Westen aus in die feind- 
liche Basis ein. Die Schiffe in der Bucht können Sie 
entweder mit den MiGs vernichten oder alternativ 
mehrere U-Boote von Osten her durch Zerstörun 
der Brücken in dieses Gebiet beordern. Viele Schik 
fe lassen sich auch vom Land aus bombardieren. 


. Produzieren Sie mindestens ein Dutzend Mammuts 


bzw. schwere Panzer und bringen Sie diese via 
Transportboot an das südliche Ufer der Hauptinsel 
(am äußersten rechten Kartenrand entlangfahren). 
Wenn Sie das Gebiet weitgehend gesichert haben, 
schicken Sie Raketenwerfer nach und erledigen die 
Geschütztürme. Zerstóren Sie mit den Raketenwer- 
fern so viele Kraftwerke auf dem Plateau im Nord- 
westen, bis die alliierten Flaks ausfallen. Jetzt kön- 
nen Sie obendrein MiGs einsetzen, um auch die 
letzte Einheit zu vernichten. 


Wenn Sie alle Erzfelder abgeerntet haben, wartet 


südwestlich Ihrer Basis eine kleine Insel, die Sie mit 
Transportbooten erreichen kónnen. Dort finden Sie 
nicht nur jede Menge Erz, sondern auch Kisten mit 
lukrativen Inhalten (и. a. 2000 Credits). 
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Weitere Produkte/Katalog auf Anfrage 
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Komplettlösung Teil 1 


Realms of the Haunting 


Wer sich vor dem Monitor wieder mal so richtig gruseln 
móchte, dem kónnen wir Realms of the Haunting nur ans 
Herz legen. Ein Blick auf die einschlügigen User-Messa- 
ges im Internet oder diversen Online-Foren zeigt aber, 
daß es sich bei diesem Action-Adventure doch um einen 
ziemlich harten Brocken handelt, der den Spieler immer 
wieder neu herausfordert. 


1. Der Zauber von RotH 

Realms of the Haunting ist eines der durchdachtesten Spiele, die mir je 
untergekommen sind. Hier gibt es keine Sackgassen - wer nicht wei- 
terkommt, hat etwas vergessen. Und fast zu allen Lösungen sind ir- 
gendwo in der unmittelbaren Nähe Hinweise und Andeutungen ver- 
steckt. Hören Sie also bei den Gesprächen genau zu, experimentieren 
Sie und inspizieren Sie jeden Winkel auf dem Bildschirm. In Pixelsuche 
artet RotH aber dennoch nicht aus; alle relevanten Items sind ohne wei- 
teres mit dem bloßen Auge erkennbar. 

In der folgenden Komplettlösung wird schon allein wegen des enormen 
Umfangs von RotH nicht jedes kleine Detail und jeder Item-Fundort nach 
dem Motto „Gehe zweimal nach links, dann rechts, dann wieder 
links..." beschrieben. Denn gerade das Erforschen der Locations macht 
einen großen Teil des Reizes von RotH aus, und wenn man Ihnen jeden 
einzelnen Schlüssel quasi „auf dem silbernen Tablett” servieren würde, 
wäre der Reiz des Spiels völlig dahin. Dennoch werden Sie im folgen- 
den genügend Anregungen finden, wie Sie die Hürden von Realms of 
the Haunting erfolgreich meistern kónnen. 


2. Aggressiv und dumm: die Gegner 

In den einschlägigen Online-Foren klagen viele Spieler über die schwie- 
rigen Kampfsequenzen von RotH, doch wenn man das Prinzip, nach 
dem die Gegner programmiert sind, erst einmal durchschaut hat, stellt 
man fest, daß die eigentlichen harten Nüsse des Spiels die Puzzles sind 
und die Kampfszenen lediglich gänsehautförderndes Beiwerk darstel- 
len. 

Die meisten Ihrer Widersacher sind dumm, nur die Skelette und die 
Schützen im Smoking werden richtig gefährlich, weil sie einen verfol- 
gen und von mehreren Seiten zugleich angreifen. Lediglich ein Ungetüm 
(im Altarraum mit den drei grünen Kristallen) erwies sich als unbesieg- 
bar. Alle Monster bewegen sich auf vorgeschriebenen Bahnen, ihre We- 
ge sind also berechenbar - Räume verlassen sie (außer die Skelette, die 
Smoking-Männer und die Drachen in Sheol) so gut wie nie, auch über 
Treppen folgen sie einem nur selten - die beste Taktik ist also: eine Tür 
öffnen, sich kurz in den Raum hineinbewegen, um die Monster aus der 
Reserve zu locken, und dann den Raum schnell wieder verlassen. Im- 
mer wenn Ihre Waffe geladen ist, öffnen Sie die Tür und nehmen ein 
Monster ins Visier. Nach ein paar Schüssen und einigen Minuten Ge- 
duld lassen sich so die stärksten Gegner erledigen, ohne daß Sie selbst 
allzu großen Schaden erleiden Mid Oft bietet sich auch ein Eckchen 
im Raum, in dem einen die Monster nicht wahrnehmen, so da man in 
Seelenruhe eine Salve nach der anderen auf sie abgeben kann, oder 
der Weg eines Gegners wird durch den Leichnam seines Kollegen auf 
dem Boden blockiert. Sollten Sie einem Angriff partout nicht mehr in ei- 
nen anderen Raum ausweichen kónnen, kónnen Sie noch versuchen, 
Ihre Haut zu retten, indem Sie ständig in Bewegung bleiben und ver- 
suchen, die Bösewichte so weit wie möglich auf Distanz zu halten. Las- 
sen Sie sie dann auf sichere Entfernung herankommen und feuern Sie, 
während Sie sich rückwärts ein Stück zurückziehen. 

Wie für die meisten Spiele dieser Art gilt natürlich auch für Realms of 
the Haunting der Grundsatz „Save early, save often”, und hierfür bie- 
tet sich bei Action-Szenen besonders die Quicksave-Funktion an: mit 
F9 speichern Sie den aktuellen Spielstand und rufen ihn mit F10 wie- 


784 PC Games 3/97 


der auf. Hierzu noch ein Hinweis: Realms of the Haunting stellt Ihnen 
von Zeit zu Zeit Heiltränke zur Verfügung, die Sie im Inventory durch 
Drücken der Taste „U“ benutzen können. Trotzdem sollten Sie mit Ihrer 
Gesundheit haushalten und mit den Potions sparsam umgehen. Spei- 
chern Sie lieber einmal öfter ab. 


3. Heled: Das geheimnisvolle Hau 


3.1 Die ersten Schritte 

Sie beginnen Ihren langen 
Weg im Flur eines düsteren, 
verfallenen Hauses, in dem 
sich zahlreiche verschlosse- 
ne Türen mit geheimnisvol- 
len, grün leuchtenden Zei- 
chen befinden. Lassen Sie 
die Türen zunächst außer 
acht und sammen Se بإ‎ 
zunächst alles ein, was Sie auf Beistelltischchen und Kommoden (dar- 
unter u. a. ein Buch und Munition) finden können. So finden Sie in ei- 
nem Raum einen Tisch mit einer Schreibmaschine vor; nehmen Sie dort 
die Schriftstücke und die Pistole samt Munition an sich. Gehen Sie an- 
schließend durch die Tür neben der Kommode, die Treppe hoch und 
nach rechts zu einem Gemälde. Zünden Sie mit den Streichhölzern die 
beiden Kerzen links und rechts des Bilds an urd achten Sie dabei dar- 
auf, nicht mitten im Gang zu stehen, denn sonst werden Sie Opfer ei- 
nes Selbstschußmechanismus’. Hinter dem Bild kommt ein Geheimfach 
zum Vorschein, aus dem Sie den Schlüssel entnehmen. Er paßt an der 
Tür zur Bibliothek im selben Gang. 


3.2 Die Bibliothek 
Überall in der Bibliothek Ё 
finden Sie Schlangenstatu- 
en verteilt. Sammeln Sie 
diese ein und gruppieren 
Sie alle an den vorgesehe- 
nen Stellen um den Sarko- 
phag. An der Wand neben 
dem Eingang nehmen Sie # 
den Schild und ein Schwert PE ge - 

on sich. Verstellen Sie die Zeiger an der Standuhr, und Sie erhalten ei- 
nen wichtigen Hinweis, den Sie eine ganze Weile später gut gebrau- 
chen können. Klicken Sie schließlich auf die große Bücherwand, um ei- 
nen Geheimgang in die Dungeons des Hauses zu öffnen. 


4. Das Mausoleum 
4.1 Ein wichtiger Schlüssel 
Steigen Sie die Treppe hinab und nehmen Sie die Munition aus den Ki- 
sten an sich. Doch Vorsicht: wenn Sie eines der Magazine berühren, 
wüchst-aus dem Boden ein Gegner hervor. Sobald Sie diesen mit ca. 
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drei Schüssen aus der 
Pistole erledigt ha- 
ben, holen Sie sich die 
goldene Kugel aus 
dem Regal und setzen 
sie in die Tür ein. Ge- 
hen Sie hinein, und 
Sie finden neben 
mehr Munition auch 
noch eine Karte des 
Mausoleums. 
Verlassen Sie den 
Raum und steigen Sie 
die gegenüberliegen- 
de Treppe hinab. Dort 
gelangen Sie schließ- 
lich über eine kleine Vorhalle in einen hellen, monu- 
mentalen Raum, der von zwei riesigen Statuen be- 
herrscht wird. Doch bevor Sie diesen Saal betreten, 
wenden Sie sich in der Vorhalle nach links, gehen in 
den Nebenraum und betätigen den Hebel links an der 
Wand. Marschieren Sie den Gang bis zum Ende ent- 
lang und betreten Sie den gegenüberliegenden Raum, 
der avf einer Seite durch ein Gitter begrenzt wird. 
Zwischen all den Kisten findet sich weitere Munition, 
und an der Wand ist ein Hebel verborgen. Nun müs- 
sen Sie schnell sein: betátigen Sie den Schalter und 
rennen Sie schnellstmöglich aus dem Raum hinaus und 
den Gang entlang um die Ecke. Dort befindet sich ei- 
ne Tür, die sich nach Betätigen des genannten Hebels 
immer nur für wenige Sekunden öffnet. Treten Sie ein 
und holen Sie sich den hier verborgenen Schlüssel, mit 
dem Sie später die Tür in der Se Halle ganz hin- 
ten rechts öffnen können. 


4.1 Vier Hände 

Begeben Sie sich anschließend von dem oben er- 
wähnten Nebenraum aus durch eine weitere Tür mit 
einem Hebel in den Raum, in dem unablässig mech- 
artige Monster aus dem Boden hervorzuwachsen 
scheinen. Machen Sie sich nicht die Mühe, sie alle tö- 
ten zu wollen, es hat keinen Sinn, Sie verschwenden 
dabei nur unnötig Energie und Munition. Rennen Sie 
statt dessen so schnell Sie können zur gegenüberlie- 
genden Wand und drücken Sie auf die vier Hand- 
Symbole. Wenn Sie das Symbol in der kleinen, ver- 
steckten Nische aktivieren, sind alle Monster mit ei- 
nem Schlag erledigt. An der Wand kónnen Sie nun 
einen seltsamen Spruch entziffern, den Sie später 
benötigen, um in der großen Halle die hintere Statue 
aus dem Weg zu schaffen. 


4.2 Die Brandmarkung 

Bevor Sie dies allerdings tun, müssen Sie unbedingt 
erst eine Tür mit einem Schleier aus Licht (solche 
Durchgänge werden Ihnen später noch oft begegnen) 
finden und durchschreiten. Sie gelangen so in eine Art 
Kapelle mit zahlreichen Sarkophagen und einem ge- 
heimnisvollen, grün schimmernden Thron am Kopfen- 
de. Setzen Sie sich darauf, und in einer markerschüt- 
ternden Videosequenz erleben Sie mit, wie unser Held 
unter Schmerzen gebrandmarkt wird. Die ist unbe- 
dingt notwendig, andernfalls findet Adam wenig spà- 
ter unweigerlich den Tod! Sie finden die „Kapelle”, 
indem Sie in dem be- 
reits bekannten Ne- 
benraum den prächti- 
gen Reliefstein hinter 
dem Sarkophag an- 
klicken. Auf diese 
Weise öffnen Sie eine 
Geheimtür. 


4.3 Symbol der Reue und Stab 

Sind Sie erst einmal gebrandmarkt und im Besitz des 
entsprechenden Schlüssels, steht Ihnen von der großen 
Halle aus der Weg durch einen mit Skeletten übersä 

ten Gang frei, der Sie 
letztlich in einen Saal 
mit riesigen, ägyp- 
tisch anmutenden 
Statuen führt. Dort 
bekommen Sie in ei- 
ner feierlichen Zere- 
monie das sogenann 

te Symbol der Reus 
und einen mächtigen Stab, it dern Sie Ihren Gege п 
hart zusetzen können, überreicht. Nach dieser Vi- 
deosequenz sollten Sie auf der Hut sein, denn Sie wer- 
den sofort von hinten von beiden Seiten angegriffen. 
Sobald Sie diese Monster erledigt haben. gehen Sie 
den Weg wieder zurück, den Sie geko- ner sind. 
Wenn Sie wollen (oder müssen), können Sie noch 
nach rechts einen Umweg machen und sich gegen den 
Widerstand von drei heimtückischen Kerlen ein paar 
segensreiche Heiltränke besorgen (hier heißt es mit 
Blick zum Boden rennen, was das Zeug hält benut- 
zen Sie dazu die Shift-Umschalttaste . und dabei die 
Tränke schnappen. Weichen Sie den Monstern so lan- 
ge wie möglich aus, und wenn Sie auf dem Rückzug 
wieder den Rücken frei haben, schießen Sie sie ab.) 
Dann geht's zurück in die große Halle 


4.4 Florentine und die Skelette 
Lassen Sie mit dem 
unter 4.1 erlernten 
Zauberspruch in der 
großen Halle die 
hintere Statue ver- 
schwinden, so daß Sie 
die dahinter verborge 
ne Tür durchschreiten 
können. Setzen Sie 
das Symbol der Reue 
in die nächste Tür ein, 
um diese zu öffnen 
Dort haben Sie eine 
unangenehme Begeg- 
nung mit dem schmie- 
rigen Florentine, der 
Ihnen das Symbol der Reue abluchsen will. Natürlich 
lassen Sie sich von dem Widerling nicht unterkriegen, 
und als Dank dafür schickt er Ihnen eine ungehever 
aggressive Meute von bewaffneten Skeletten auf den 
Hals. Auch hier erweist sich wieder die Flucht als die 
beste Methode: Ziehen Sie sich hinter die Tür zurück, 
durch die Sie gekommen sind, und öffnen Sie sie im- 
mer wieder, um ein Skelett nach dem anderen mit dem 
Stab auszuschalten. 

Sobald die Luft rein ist, kónnen Sie Ihren Weg weiter 
ins Innere fortsetzen. Sie gelangen in das eigentliche 
Mausoleum mit seinen zahlreichen Grabkammern. 
Durchsuchen Sie sie gründlich nach Munition und neh- 
men Sie die Schlangenstatue mit. Dann begeben Sie 
sich zu dem Altar am gegenüberliegenden Ende des 
zentralen Raums, wo Ihnen Ihr Verbündeter Aelf er- 
scheint. Nach der Videosequenz wird's wieder hek- 
tisch: holen Sie sich so schnell wie möglich die Heil- 
tränke vom Altar und rennen Sie wieder zu dem Aus- 
gang, durch den Sie auch hereingekommen sind. 
Weichen Sie dabei so gut es geht der wilden Skelett- 
meute aus. 

Ubrigens: in einer der Nischen des Mausoleums ent- 
decken Sie an der Wand ein kleines, grünes rundes 
Zeichen. Sie kónnen dieses als Teleporter in die Bi- 


Spieleladen & 
Online - Cafe 
Viele MMS-Láden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Gaines iesien oder 
Computeizeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech. Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig. 


Info 29 Info PA Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 


Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an 


MultiMedia Soft 


52349 DÜREN Josef Schregel Str.50 


MultiMedia Soft 


- D А -" E 9 
finden Sie in: `9. 


04177 LEIPZIG 
Ende:str. 10 & 0341-9112540 


15890 EISENHUTTENSTADT 
Fürstenberge: Str. 39 203364-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 


15234 FRANKFURT/ODER 
August Вере! Str.15 $0335-4001888 
Netzwerk-Spielen im Laden 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 Ж 02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


48151 MÜNSTER 
Weseler Straße 48 30251-524001 


52349 DUREN 

Josef Schregel Str. 50 #02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Computerschule, Install-Service 


54290 TRIER 
Pferdemarkt 7 #0651-9940656 
Computer-Spielen vor Ort 


66386 St. INGEBRT 
Alte Bahnhofstraße 1 2 06894-2055 


75172 PFORZHEIM 
Zerrennerstraße 11 Ж 07231-17275 
Computer-Spielen vor Ort 


96052 BAMBERG 
Untere Königsstr. 10 80951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 Ж 0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 


ZENTRALER EINKAUF 
52349 DüREN Josef Schregel Str. 50 
Ж 02421-28100 FAX 281020 


PC Games 3/97 785 


TIPS & TRICKS! 


bliothek des Hauses nutzen, wenn Sie im Besitz von Florentines Stab 
sind. Diesen finden Sie später unter einem Bett im Schlafsaal des Ob- 
servatoriums. 


5. Das Haus und der Gnarl 
Machen Sie sich auf den Rückweg ins 
Haus. Setzen Sie dabei das Symbol der 
Reue in die kleine Nische ganz am An- 
fang des Kellergewölbes, um einen Ge- 
heimgang nach oben freizulegen. Nun 
gilt es zunächst, einen Raum mit Schrän- 
ken zu finden, in dem sich in einer Ecke 
eine Bodenplatte aktivieren läßt. Da- 
durch wird ein weiterer Raum zugäng- 
lich, der eine Karte enthált. Wenn Sie 
den Kamin genauer untersuchen, finden ` 
Sie darin einen nützlichen grünen Kri- 
stall. - 
Mit dem Kristall begeben Sie sich in den 
Raum mit der glitzernden grünen Kup- 
pel in der Mitte. Setzen Sie den Kristall in die Kuppel ein, und Sie wer 
den zusammen mit Ihrer neuen Begleiterin Rebecca zum Gnarl tele- 
portiert, der Ihnen nach einer kurzen Unterredung zwei ägyptische 
Masken überläßt, die für Sie den Schlüssel zum Turm, dem Zentrum all 
Ihrer Reisen, bilden. 

Wenn Sie vom Gnarl ins Haus zurückgekehrt sind, machen Sie sich auf 
die Suche nach einer Tür, neben der auf der rechten Seite ein Schild mit 
einem Schwert an der Wand hängt. Drehen Sie das Schwert um und 
gehen Sie durch die Tür, steigen die Treppe hoch und finden oben ei- 
nen Raum mit einem Teleporter. Eine Stimme klärt Sie darüber auf, daß 
Sie nun Zutritt zum Turm haben, wenn Sie die ägyptischen Masken be- 
nutzen, die Sie vom Gnarl erhalten haben. Stellen Sie sich also auf das 
Podest, wählen im Inventory die Masken an und drücken Sie die Taste 
,U", um in den Turm zu langen 

Zunächst machen Sie im Turm die Bekanntschaft von Raphael und 
stoßen dann auf einen weiteren Teleporter, der Sie in den Garten des 
Hauses befördert. 


5.1 Der Garten und ein Schlüssel in einer Kapelle 
Recht viel haben Sie im Garten nicht zu 
erledigen. Inspizieren Sie die beiden 
Teiche, und Sie entdecken in einem von 
ihnen einen Schlüssel, der nicht so ohne 
weiteres zu erreichen ist. Wenn Sie es 
auf die normale Art nicht schaffen, 
drücken Sie , Y", um in die Hocke zu ge- 
hen, und holen sich das Teil. Mit dem 
Schlüssel kónnen Sie vom Garten aus ei- 
ne der verschlossenen Türen óffnen und 
sich eine Runenkarte besorgen. 

Kehren Sie ins Haus zurück. Nun haben 
Sie Zutritt zu einem Raum, in dem Sie 
drei äußerst wehrhafte Gegner erwar- 
ten. Vielleicht haben Sie die Zielscheibe 
an der Wand bemerkt, als Sie den Raum 
betreten haben - diese erweist sich als Ihr Retter. Gehen Sie also in den 
Raum hinein, damit die Monster Ihre Fáhrte aufnehmen kónnen. Dann 
ziehen Sie sich auf die Treppe zurück, die der Zielscheibe gegenüber- 
liegt. Nach und nach locken Sie die Monster an den Fuß der Treppe, 
feuern auf die Zielscheibe, und die Widerlinge werden gnadenlos zer- 
quetscht. Sobald Sie die Monster vernichtet haben, öffnen Sie die Tür 
links, um in eine Kapelle zu gelangen. Setzen Sie eine der Schlangen- 
statuen auf die dafür vorgesehene Bodenplatte und stellen Sie sich auf 
den dahinterliegenden versenkten Altar. Sie fahren nach oben und kön- 
nen sich dort einen wichtigen Schlüssel abholen, mit dem Sie im Korri- 
dor des Hauses eine weitere Tür öffnen können. Aktivieren Sie an- 
schließend noch einen Hebel, um Zutritt zu den Höhlen zu erlangen. 


6. Rotes Monster und roter Kristall 

In den Höhlen ist es nicht ganz ungefährlich: ständig werden Sie aus 
allen Himmelsrichtungen von geflügelten Monstern attackiert - diese 
sind zwar recht einfach zu erledigen, heimtückisch werden sie aller- 
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dings durch die Dunkelheit, die in den Höhlen herrscht. Seien Sie also 
auf der Hut und haben Sie Ihre Augen überall. Ihre Aufgabe besteht in 
den Höhlen darin, einen roten Edelstein zu finden, was mit der zur Ver- 
fügung stehenden Karte kein allzu großes Problem sein dürfte. Sobald 
Sie den Stein haben, können Sie dem roten Monster gegenübertreten, 
das hinter einem Durchgang auf Sie lauert. Geben Sie dem Kerl das 
rote Juwel, und Sie dürfen die Brücke passieren. Anschließend bekom- 
men Sie es mit einem grünen Dämon zu tun, der sich jedoch mit etwas 
Geduld und konventionellen Waffen ausschalten läßt. Nutzen Sie hier- 
bei den Treppenabsatz aus - steigen Sie 
nach oben und beschießen Sie den Kerl 
von hinten, wenn er auf dem Rückzug 
ist, und wenn er sich wieder auf Sie zu- 
bewegt, verstecken Sie sich am Fuß des 
Treppenabsatzes. Dort kann Sie das 
Monster mit seinen Feuerbällen nicht er- 
reichen. 


7. Das Observatorium und die letzte Schlange 
Überqueren Sie mit ein paar genau getimten Sprüngen die Plattformen 
bis zum anderen Ende des Raums und betreten Sie durch die Tür das 
Observatorium, das mehrere Stockwerke und Zimmer umfaßt. Dort 
nehmen Sie Aelfs Brustharnisch in Empfang. Im Observatorium neh- 
men Sie alles mit, was nicht niet- und вай ist - auf keinen Fall ver- 
gessen dürfen Sie dabei das Buch mit dem Schlüssel zu dem Schrank 
in dem oben erwähnten Schlafsaal (sie- 
he 4.4) - dort können Sie sich nun näm- 
lich die letzte Schlangenstatue holen, 
die Sie zum Öffnen des Sarkophags in 
der Bibliothek des Hauses benötigen. Im 
gleichen Zimmer finden Sie unter dem 
Bett auch den Stab Florentines, der Ih- 
nen im folgenden das Hin- und Her- 
springen zwischen diversen Locations 
erleichtert. Sobald Sie diese Items zusammenhaben, begeben Sie sich 
wieder ein Stockwerk tiefer, wo Sie eine ziemlich kleine Holztür ent- 
decken. Gehen Sie hindurch und benutzen Sie Florentines Stab mit dem 
grünen Zeichen an der Wand. Daraufhin erscheint vor Ihren Augen ein 
Teleporter, der Sie ins Haus zurückbringt. 


8. Der Sarkophag ist offen! , 
In der Bibliothek plazieren Sie nun auch noch die letzte Schlange vor 
dem Sarkophag, der sich jetzt öffnen läßt. Beim Eintreten verlieren Sie 
ein paar Gesundheitspunkte, denn Sie fallen einen steilen Schacht hin- 
unter. Marschieren Sie den Gang entlang, bis Sie in einen runden Raum 
gelangen, dessen Boden fast ganz von 
einer riesigen Uhr eingenommen wird 
Erinnern Sie sich an die Standuhr in der 
Bibliothek? Wenn Sie dort die Zeiger auf 
6 Uhr stellten, öffnete sich das Gehäu- 
se. Gehen Sie nun nach dem gleichen 
Prinzip vor: Besteigen Sie über eine 
Treppe das kleine Podest, auf dem Sie 
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zwei Schalter finden, mit denen sich die Zeiger der 
Uhr am Boden verstellen lassen. Wenn Sie 6 Uhr ein- 
gestellt haben, erhalten Sie Zutritt zu einem weiteren 
Raum, der links und rechts von Wosserbecken flon- 
Меп wird. Töten Sie dort die tintenfischähnlichen 
Kreaturen und holen Sie sich die beiden Kelche, die 
auf beiden Seiten am Beckenrand stehen. Achten Sie 
darauf, daß sie auch wirklich mit Wasser gefüllt sind, 
bevor Sie sich in den nächsten Raum begeben. Falls 
Sie das Wasser versehentlich verbraucht haben, kön- 
nen Sie die Kelche jederzeit wieder füllen, indem Sie 
sie mit den Fontänen benutzen. 


8.1. Aelfs Dolch und der Weg nach Raquia 


Wenn Sie nun den großen Hauptraum mit seinen 
glühenden Lavabecken betreten, begegnen Sie zum 
ersten Mal Hawk, der Ihnen bei all Ihren Fragen ge- 
duldig Rede und Antwort steht. Er klärt Sie unter an- 
дегет darüber auf, daß Sie den sogenannten Schlüs- 
sel der Tränen brauchen, um ihn zu befreien. Nach 
der Unterredung wenden Sie sich den beiden Türen 
mit den Fischreliefs zu. Sie können sie öffnen, indem 
Sie sie aus der richtigen Entfernung (der Cursor muß 
rot gefärbt sein) aus den Kelchen mit Wasser be- 

sprenkeln. Hinter einer der beiden Türen finden Sie 
Aelfs Dolch, eine sehr mächtige Waffe. Bevor Sie 
wieder ins Haus zurückkehren können, stellt sich Ih- 

nen der unangenehme Belial in den Weg und fordert 
von Ihnen die Herausgabe des Symbols der Reue. 
Lassen Sie sich von ihm nicht einschüchtern und ihm 
statt dessen die Macht von Aelfs Dolch spüren. An- 
schließend kehren Sie auf dem selben Weg, den Sie 
gekommen sind, wieder ins Haus zurück. 

In einem der nun neu zugänglichen Räume stoßen Sie 
auf ein rundes Symbol auf dem Boden, das von einer 
Reihe von Kerzenleuchtern umgeben ist. Leider ver- 
sucht hier wieder ein Monster, Ihnen das Leben 
schwerzumachen. Töten Sie es und entzünden Sie die 
Kerzen um das Sym- 
bol. Nun werden Sie 
mit einem weiteren 
Monster konfrontiert, 
das dazu ausersehen 
wurde, eine kleine 
Quarzstatue zu be- 
wachen, mit der sich 
ein paar weitere 
Türen im Haus öffnen lassen. Entledigen Sie sich auch 
dieses Monsters und nehmen Sie die Statue mit. Nun 
können Sie sich Zugang zu einer weiteren Bibliothek 
verschaffen, indem Sie die Statue in die dafür vorge- 
sehene Aussparung in der Wand rechts neben der Tür 
einsetzen. Vergessen Sie jedoch nicht, die Statue an- 
schließend wieder an sich zu nehmen, denn sie wird 
noch gebraucht. 

Wenn Sie die Bibliothek wieder verlassen, gehen Sie 
geradeaus durch zwei Türen (Sie kommen dabei an 
einem mit toten Ratten übersäten Teleporter vorbei) 


und gelangen so in einen weiteren Innenhof. Über ei- 
ne der Treppen gelangen Sie in eine weiträumige Hal- 

le, die von einer erhöhten Galerie umsäumt wird. Ge- 
nau gegenüber vom Eingang befindet sich in der 
Wand eine Nische, aus der Sie sich eine sehr mäch- 
tige Schußwaffe besorgen können. Auch hier sollten 
Sie wieder auf der Hut sein, denn sobald Sie die Waf- 
fe berühren, wachsen mehrere der aggressiven Smo- 
king-Typen aus dem Boden und nehmen Sie unter Be- 
schuß. Am besten suchen Sie Deckung hinter einer 
der Säulen, so daß Ihre Gegner Sie nur schwer out 
spüren können. Herumrennen nützt in diesem Fall re- 

lativ wenig, denn die Kerle verfolgen Sie gnadenlos. 
Begeben Sie sich zurück ins Haus und dringen Sie in 
die unterirdischen Gewölbe vor. Dort werden Sie bald 
auf einen ungewöhnlich hellen Raum mit einem Was- 

serbecken in der Mitte stoßen. Gehen Sie hindurch, 

und Sie gelangen in einen monumentalen Tempel, in 
dessen Zentrum ein Runenstein mit drei grünen Kri- 

stallen steht. Nehmen Sie einen der Kristalle mit und 
steigen Sie hinauf zu dem Altar vor dem riesigen 
Wandbild. Auf der Rückseite des Altars entdecken Sie 
einen Hebel, mit des- 
sen Hilfe sich die Tür 
zu Ihrer Rechten óff- 
nen läßt. Gehen Sie 
hindurch und lassen 
Sie sich in den Turm 
teleportieren. Bege- 
ben Sie sich zunächst 
zu der Plattform mit dem roten Kreuz, zwängen Sie 
sich an dem Monster an den Steinsäulen vorbei und 
durchschreiten Sie das folgende Lichttor. Dann geht's 
steil die Treppe runter und schließlich spiralförmig 
nach oben zum Teleporter nach Raquia. 


9. Raquia 

9.1. Das Heckenlabyrinth 

Nach all der Hektik des vorangegangenen Abschnitts 
erscheint die grüne Naturidylle von Raquia mit ihrem 
Vogelgezwitscher richtig erholsam. Doch die Ruhe 
trügt - auch hier wird 
es bald hart zur Sa- 
che gehen. Ihre Auf- 
gabe besteht darin, 
an den Schlüssel der 
Tränen heranzukom- 
men. Aber bevor Sie 
sich an dieses Endziel 
heranwagen kënnen, 
müssen Sie sich erst ein paar andere Ingredienzen 
beschaffen: Ohrstopfen, einen Ring, ein Stück Fleisch 
und eine Panflóte. All diese Gegenstände befinden 
sich in dem beschaulichen Heckenlabyrinth, von dem 
Sie übrigens höchstwahrscheinlich auch eine Karte in 
Ihrem Inventory mit sich herumschleppen. 

Die Fleischkeule liegt scheinbar unerreichbar auf ei- 
ner Plattform. Wenn Sie sich jedoch die Sitzbank da- 
neben ein bißchen genauer anschauen, finden Sie 
dort einen kleinen Hebel, mit dessen Hilfe sich die 
Plattform absenken läßt. Ring, Ohrstopfen und Pan- 
flöte befinden sich an relativ leicht zugänglichen Plät- 
zen. Es gilt dabei lediglich, einmal eine Wasserfläche 
und einmal einen Abgrund mit genau gezielten 
Sprüngen über bewegliche Plattformen zu überque- 
ren. 


9.2. Der Palast von Raquia 

Sobald Sie die obengenannten Items im Labyrinth 
aufgestöbert haben, können Sie sich dem prachtvol- 

len Palast nähern. Der Ring verschafft Ihnen Zutritt 

durch das Tor, und mit dem Fleisch stellen Sie den bis- 
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TIPS & TRICKS I 


sigen Wachhund ruhig. Letzteres ist 
nicht ganz unkritisch und erfordert 
eventuell mehrere Versuche, wenn Sie 
bei der „Übergabe“ keinen Schaden 
nehmen wollen. 

Nach dem Betreten des Palasts gelan- 
gen Sie in einen Glockenraum, der über 
und über mit Plattformen angefüllt ist. 
Betreten Sie den Boden des Raums, erklingt eine Glocke, und wenn Sie 
dies mehrmals tun, segnen Sie das Zeitliche. Versuchen Sie also, den 
Raum möglichst ohne Abstürze über die Plattformen zu durchqueren. 
Auf der anderen Seite erwartet Sie eine zentrale Halle, die in der Mit- 
te von einer erhöhten Plattform beherrscht wird und ringsherum zahl- 
reiche Türen zu wichtigen Nebenräumen enthält. Indem Sie an der Tür 
mit dem Notenrelief die Panflöte benutzen, können Sie sich zu dem da- 
hinterliegenden Raum Zutritt verschaffen. Nehmen Sie dort das kleine 
Ölfläschchen und die Brille mit. Das Öl benötigen Sie, um die quiet- 
schenden Türen einzufetten, damit Raysiel beim Öffnen derselben nicht 
aufwacht. Die Brille leistet Ihnen in der Bibliothek gute Dienste, denn 
dort gibt es unsichtbare Strahlen, die bei Berührung Büchertürme ein- 
stürzen lassen. Da Raysiel dadurch in seinem Schlaf gestört wird, be- 
deutet ein solches Malheur Ihr sofortiges Ende. Setzen Sie jedoch vor 
Betreten der Bibliothek die Brille auf, können Sie die tückischen Licht- 
schranken wahrnehmen und sich Ihren Weg vorsichtig zu einem Per- 
gament vorantasten, auf dem das Wort „Geist“ geschrieben steht. Da- 
mit sind Sie im Besitz des Paßworts, mit dessen Hilfe Sie Einlaß in den 
Feuerraum erhalten. Dort holen Sie sich aus den Flammen das kleine 
Fläschchen mit der heißen Substanz, die Sie anschließend im Eisraum 
benötigen. Benutzen Sie dort das Fläschchen mit dem Eisboden - das 
Eis schmilzt und kracht nicht mehr unter Ihrem Gewicht zusammen. Be- 
geben Sie sich zu dem Stein in der gegenüberliegenden Ecke und neh- 
men Sie den Armreif an sich. 

Verschließen Sie nun Ihre Ohren mit den Stopfen wie einst Odysseus, 
denn nun gilt es, den Raum mit der Sirene zu betreten und sich von ihr 
den silbernen Schlüssel zu besorgen, mit dem Sie in der selben Halle 
Zutritt zu einer Art Kapelle erhalten. Schauen Sie sich das prachtvolle, 
bunte Kirchenfenster genau an, und Sie stellen fest, daß eine ganze Rei- 
he unterschiedlicher Edelsteine darin verborgen ist. Pflücken Sie die 
Steine herunter und ordnen sie auf dem 
Kreis am Boden in der korrekten Far- 
benreihenfolge (Regenbogen-Spek- 
trum!) an. Haben Sie alles richtig ge- 
macht, kommt der sogenannte Regen- 
bogen-Schlüssel zum Vorschein, den Sie 
natürlich mitnehmen. 

Nun begeben Sie sich zu dem Raum mit 
dem musikalischen Holzfußboden und benutzen den Armreif aus dem 
Eisraum, um lautlos mit Hilfe des Regenbogenschlüssels in den dahin- 
terliegenden Raum zu gelangen. Dort öffnen Sie das kleine 
Schränkchen und entnehmen den darin befindlichen Edelstein. Gehen 
Sie damit zurück in die Haupthalle. 
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9.3. Der Schlüssel der Tránen 
Nun schauen Sie sich auf dem 
Boden um die Plattform ein we- 
nig um, und Sie entdecken eine 
kleine Vertiefung, in die der ge- 
rade gefundene Edelstein perfekt 
hineinpafit. Auf diese Weise ak- 
tivieren Sie die Plattform, die Sie 
nun betreten kónnen. Fahren Sie 
nach oben und überqueren Sie 
die Brücke aus Licht. Nun dringen Sie in einen mysteriósen Raum vor, 
in dem schwebende Kristalle gefährliche Barrieren bilden. In der hinte- 
ren linken Ecke sehen Sie den Amethysten, der zu dem unvollstándigen 
Ring gehört, den Sie mit sich führen. Bahnen Sie sich Ihren Weg sehr 
vorsichtig dort hin und achten Sie dabei darauf, keinen der Kristalle zu 
berühren. Diese explodieren námlich und fügen Ihnen деһёпдеп Scha- 
den zu. Kombinieren Sie schließlich den Ring mit dem Amethysten. Mit 
dem vollständigen Ring können Sie nun die große Flügeltüre zu Ihrer 
Rechten öffnen. Doch bevor Sie den dahinterliegenden Raum betreten, 
müssen Sie den Ring unbedingt abnehmen, sonst werden Sie für alle 
Zeit Raysiels Gefangener. Sobald Sie den Ring abgelegt haben, kön- 
nen Sie den nächsten Raum betreten. Nun benutzen Sie den Ring, und 
Raysiel händigt Ihnen endlich den Schlüssel der Tränen aus. 

Verlassen Sie nun den Palast von Raquia und machen Sie sich durch 
den Park auf den Weg zurück zum Teleporter. Suchen Sie dabei 
Deckung und nehmen Sie die Beine in die Hand (Shift-Umschalttaste, 
denn die Gegend wimmelt jetzt nur so vor Bösewichten. Es hat wenig 
Sinn, sie alle ausschalten zu wollen, laufen Sie also einfach möglichst 
unbeschadet an ihnen vorbei. Lassen Sie sich in den Turm teleportieren 
und kehren Sie von dort aus ins Haus zurück. Steigen Sie wieder hin- 
ab in die große Halle, in der Sie Hawk getroffen haben, und begeben 
Sie sich dort zu dem Schlof vor der Treppe, die in den Himmel zu führen 
scheint. Befreien Sie nun Hawk, indem Sie den Schlüssel der Tränen ins 
Schloß stecken. Anschließend geht's zurück in den Turm, wo Sie sich 
jetzt den Zugang zu Charles Randalls Haus finden müssen (suchen Sie 
dazu auf der Turmkarte in Ihrem Inventory das Heled-Symbol mit einem 
Kreuz daneben.) 


10. Heled: St. Michaels 
10.1. Charles Randalls Haus 
Wenn Sie Randalls Haus betre- 
ten, stehen Sie zunächst etwas 
ratlos da, denn alle Türen sind 
verschlossen. Lediglich ein klei- 
nes Kástchen in der Wand neben 
der Eingangstür geht auf, und 
siehe da, es enthält Belials Ta- 
schenlampe. Werfen Sie nun 
noch einen Blick unter den Fuß- 
abstreifer, dort entdecken Sie Belials Zauberstab. Mit der Taschenlam- 
pe kónnen Sie an den Türen geheimnisvolle, grün leuchtende Zeichen 
sichtbar machen. Schießen Sie nun aus gebührender Entfernung mit Be- 
lials Stab auf die Türen, um sie zu öffnen. 

Betreten Sie zunächst das Zimmer rechts vom Eingang und verschaffen 
Sie sich über die Geheimtüren Zugang zur Küche. Dort sollten Sie auf 
jeden Fall den Kühlschrank öffnen und den darin verborgenen Schlüs- 
sel mitnehmen. Klappern Sie nacheinander alle zugänglichen Räume 
im Erdgeschoß und im ersten Stock nach Schlüsseln ab; einer davon 
befindet sich auf einem Nachtkästchen und wird von drei Monstern 
energisch verteidigt. Ein weiterer liegt in einer Garderobe, die über 
einen begehbaren Wandschrank zugänglich ist. Im Badezimmer des 
ersten Stockwerks stoßen Sie auf einen dritten Schlüssel. 

Wenn Sie dem Keller einen Besuch abstatten, sollten Sie auf drei Monster 
gefaßt sein, die sich vom Treppenabsatz aus jedoch bequem erledigen 
lassen. In der Nähe des eingesperrten, tintenfischähnlichen Monsters ent- 
decken Sie in der Wand eine kaum sichtbare Geheimtür, die sich mit Be- 
lials Stab öffnen läßt. Dahinter verbirgt sich ein Laboratorium, in dem Sie 
den Schlüssel zu der reich verzierten Baumtür auf der anderen Seite des 
Kellers finden. Wenn Sie diese Tür öffnen, gelangen Sie zu einer „Baum- 
Illusion“, die jedoch für den weiteren Verlauf des Spiels nicht mehr von 
Bedeutung ist - suchen Sie also nicht stundenlang verzweifelt nach dem 
„Sinn“ des Baums. Kehren Sie anschließend ins Erdgeschoß zurück. 
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Bis jetzt konnten Sie im Haus alle Zim- 
mer ,abgrasen", bis auf das eine, das 
sich links von der Eingangstür befin- 
det. Inzwischen sollten Sie aber im Be- 
sitz des passenden Schlüssels für die- 
sen Raum sein. Betreten Sie das Zim- 
mer aber lieber nicht von der Diele 
aus, sondern über den Raum, in dem 
der Videorecorder Szenen aus Realms 
of the Haunting vorführt, denn von dort aus hat man mit den drei Mon- 
stern leichteres Spiel. Gehe Sie vor wie üblich: Zimmer betreten, Mon- 
ster anlocken, Raum verlassen, Türe öffnen, schießen usw., bis alle drei 
Gegner erledigt sind. Untersuchen Sie anschließend in dem Zimmer das 
Regal, in dem einige Bücher stehen, u. a. der zweite Teil von Florenti- 
nes Buch. Untersuchen Sie das Buch genauer, und ein weiterer Schlüs- 
sel kommt zum Vorschein. 

Im Haus des Geistlichen haben Sie jetzt alles erledigt. Auf dem Weg 
zur gegenüberliegenden Kirche St. Michaels ist jedoch wieder Vorsicht 
geboten, denn die schießwütigen Smoking-Männer haben das ganze 
Anwesen umstellt. Öffnen Sie also zunächst sachte die Eingangstür und 
werfen Sie einen scheuen Blick nach draußen, um die Kerle auf Sie auf- 
merksam zu machen. Dann ziehen Sie sich in die linke Ecke neben der 
Tür zurück und warten, bis einer der Kerle nach dem anderen das Haus 
betritt. Mit etwas Glück können Sie sich so postieren, да Sie von den 
Typen nicht wahrgenommen werden. Ballern Sie sie nacheinander in 
der Diele ab. Trotzdem kann es immer noch sein, daß Sie draußen auf 
bewaffneten Widerstand stoßen. Bleiben Sie also ständig in Bewegung 
und schalten Sie möglichst den Lauf-Modus ein. 


10.2. Die Kirche 

Sie können die Kirche St. Michaels nicht sofort betreten - wieder ein- 
mal stellt sich Ihnen ein Monster in den Weg. Dieses läßt sich auf dem 
weiträumigen Terrain jedoch leicht erledigen; es hinterläßt eine Mün- 


ze, die Sie in die Spendenbüchse neben dem Kircheneingang werfen. 
Daraufhin steht Ihnen der Weg ins Innere des Gotteshauses frei. 
Steigen Sie zuerst links den Turm hinouf, in dem Sie den Schlüssel zu 
dem Nebenraum hinter dem Holzverschlag sowie ein Diadem finden. 
Betrachten Sie anschließend das Kirchenfenster im Altarraum - eine ro- 
te und eine grüne Feder segeln zu Boden, die Sie natürlich aufheben. 
Nun haben Sie alle nötigen Items beisammen, um den Raum hinter der 
geschnitzten Holzwand zu betreten. Setzen Sie der Marienstatue erst 
das Diadem auf den Kopf und legen Sie die grüne Feder zu ihren Füßen 
ab - Sie müssen diese Reihenfolge unbedingt einhalten, sonst fallen un- 
vermittelt wieder Monster über Sie her. Haben Sie beide Items richtig 
plaziert, öffnet sich eine Tür, und Sie bekommen Aelfs Helm. Damit ist 
für Sie der Weg nach Arqua frei. Kehren Sie also in den Turm zurück 
und suchen Sie sich den Teleporter mit dem entsprechenden Symbol. 
Herbert Aichinger Ш 
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TIPS & TRICKS SS 


Komplettlösung 


Down in the Dumps 


Von führenden Müllmännern empfohlen: anhand unserer 
detaillierten Wegbeschreibung durch den größten Abfall- 
eimer in der PC-Historie können selbst notorische Sau- 

berlinge den schrägen Wichtel-Clan nach Hause lotsen... 


Wie kann ich dieser 
fiesen Ratte das 
Raumschiffteil wie- 
der abluchsen? 


Trickfilm 1 - Der Blub und die Ratte 
1. Möglichkeit: Greifen Sie sich den Käse aus der 
Mausefalle, legen Sie ihn als Köder neben dem Ge- 
wicht aus, und befestigen Sie anschließend an sel- 
bigem das Seil aus der Höhle. Bevor Sie nun laut- 
starke „Hau ruck!“-Befehle erteilen, müssen Sie am 
Schaltpult links noch flugs die Funktion „Zeitlupe“ 
aktivieren. 

2. Möglichkeit: Nehmen Sie die Flasche hinter dem 
Gewicht mit, stopfen Sie damit das rechte Mause- 
loch zu und schicken Sie Furz in das linke - 
schwupps, schon kapituliert der Nager und händigt 
Ihnen das begehrte Objekt aus. 


Wie bekomme ich 1. Möglichkeit: Holen Sie sich von der Sondermüll- 
das Wrackteil von halde die Fernsehzeitung, steigen Sie in das defekte 

der Stinke-Echse TV-Gerät und wählen Sie die beiden Schlaftablet- 
zurück? ten-Programme „Sport“ und „Musik“. Sobald sich 


Wie locke ich die 
Grofmoiter an? 


Wie gelonge ich in 
den Besitz des Ne- 


790 


belhorns? 


das minderbemittelte Reptil auf der Luftmatratze 
breitgemacht hat, beginnen Sie mit der Vorführung 
- friedliche Träume! 

2. Möglichkeit: Sammeln Sie zunächst im Schuh den 
Bleistiñ und den Fingerhut ein! Sodann versehen Sie 
das Schild auf der Lichtung mit dem Schriftzug 
,BAR" und stellen es hinter dem Joghurtbecher auf. 
Den Fingerhut parat, begeben Sie sich nun zur Son- 
dermüllhalde, stecken möglichst viele Pillen der Sor- 
ten „rot“, „blau” sowie , bunt" ein und lassen sich 
anschließend vom Spielzeug-Astronauten in eine 
Flesche beamen, wo Sie sich mit Whiskey ein- 
decken. In Kombination mit diversen Medikamenten 
soll Alkohol ja unheimliche Nebenwirkungen ha- 
ben! 


Trickfilm 2 - Die Hypnose-Maschine 
Blasen Sie einfach in das Nebelhorn - nur ein poor 
Sekunden später taucht auch schon die Blub-Oma 
auf. 


1. Möglichkeit: Reiben Sie an der Wunderlampe, 
schmieren Sie dem Rüpel-Geist kráftig Honig um sei- 
ne Lippen und wünschen Sie sich, an der Quiz-Show 
„Galaxy of Fortune" teilnehmen zu dürfen. 

2. Méglichkeit: Mit dem Farbeimer aus dem Keller 
und dem Pinsel aus Großvater Blubs Werkstatt be- 
waffnet, betreten Sie das Kinderzimmer und verzie- 
ren die Wand mit einem original „van Blub” - wer 
glaubt, Bilder seien keine Realität, der lasse sich an- 
schließend vom Gegenteil überzeugen! 
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Wie kann ich bei der 
„Glücksgalaxy* 
gewinnen? 


Wo bitte geht's hier 
zum Keller? 


Wie kann ich die 
Amokläuferin an 
die frische Luft 
befördern? 


Flügelstoff für Opas 
Erfindung her? 


Was läßt sich 
zum Antrieb 


umfunktionieren? 


Jetzt brauche ich 


Wo finde ich König 
Richard? 


Auf definitive Lösungstips müssen wir an dieser Stel- 
le leider verzichten, weil das Programm selbst zu 
identischen Fragen ab und zu eine andere Antwort 
als korrekt ansieht. Mit folgender Faustregel sollte 
sich der Erfolg jedoch bald einstellen: Kies - und 
doch irgendwie logisch!" 

Wo bitte geht": hier zum Keller? 

Fassen Sie Mut und wagen Sie es, Vater Blubs Hei- 
ligtum, den Holo-Fernseher, um ein paar Meter zu 
verschieben. Genervt wird der Mann im Hause mit 
seinem Sofakissen nachrücken und somit eine höl- 
zerne Falltüre freilegen. 


1. Möglichkeit: Schmieren Sie den Boden des Ba- 
dezimmers mit dem Speiseöl aus der Küche oder der 
Seife vom Badewannenrand ein. Danach wird kurz 
ins Nebelhorn geblasen und Schutz im Wäschekorb 
gesucht - einmal „für schwierige Flecken” bitte! Der 
Spiegel sollte hingegen als Versteck gemieden wer- 
den. 

2. Möglichkeit: Lassen Sie die Badewanne mit Was- 
ser vollaufen, stellen Sie den Roboter vom Aufzug- 
Zimmer hinein, und ziehen Sie die Vorhänge zu. 
Dem oben angeführten Blas'-und-Versteck-Proce- 
dere folgt dann eine herrlich abgedrehte Psycho- 
Persiflage! 

3. Möglichkeit: Haben Sie das Kunstwerk im Kin- 
derzimmer wie oben geschildert erstellt, so kënnen 
Sie wiederum das Nebelhorn zücken, reintuten und 
sich in der Truhe verstecken. 


Wo bekomme ich den Ganz einfach! Hängen Sie den im Wohnzimmer be- 


findlichen Vorhang ab und verwenden Sie diesen - 
der sieht eh scheußlich aus! 


In der Nähe des Haartrockners steckt ein Eisstiel in 
der Erde - würde der nicht einen vortrefflichen Pro- 
peller abgeben? 


Nehmen Sie für das plattgetrampelte Salatfeld an 


noch einen Rahmen... den Maulwürfen Rache! Einfach den Boden mit 


Speiseöl aus der Küche präparieren. 


.... und einen Motor! In anderen Spielen werden meist Hamster miß- 
braucht - in diesem Fall sind es Maulwürfe. 


Trickfilm 3 - Der abscheuliche 
Robin Blub 

Fahren Sie mit dem Zug in Richtung Weiher. Im Iglu 
des Weihnachtsfrosches finden Sie eine Angel, mit 
deren Hilfe Sie sich die Schlittschuhe der Maulwür- 
fe ausborgen können. Nach ein paar graziösen 
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Pirouetten geht es dann ab in die Tiefen - gerade- 
wegs in den Rachen eines ortsansássigen Mutanten- 
Hechtes, wo der Froschkónig zum Pfeifkonzert lädt. 


Wie ist die richtige 
Tonfolge? 


Um die Eingeweide des Fisches zum Revoltieren zu 
bringen, schlagen Sie die Drüsen 5, 3, 1, 4 und 2 an. 


Wie in Gottes 
Namen komme ich 
an Little John 
vorbei? 


Um das Kämpfen geht es John gar nicht - er möch- 
te Ihr Balance-Vermögen austesten. Also stellen Sie 
sich ebenfalls auf den Drehbalken und laufen stets 
in die entgegengesetzte Richtung der Króte. 


Kann ich den 
Geheimgang jetzt 
sofort benutzen? 


Im Prinzip ja - aber Sie sollten vorher die Schatz- 
truhe um einen Haufen Fliegenaugen (die lokale 
Währung) erleichtert haben. 


Ziehen Sie den dritten Hebel an der rechts montier- 
ten Leiste - links sollte sich bakd eine Tür auftun. 


Wie entkomme ich 
è der Folterkammer? 


Direkt über Ihnen baumelt ein Schlüssel. Wenn Sie 
diesen bei Ihrer momentanen Mickergröße nicht er- 
reichen können, ziehen Sie zweimal am Klingelseil 
und bestellen Sie jeweils , Streckbank à la carte”. 


Ich war zu langsam, 
der Wächter hat 
mich angekettet ~ 
was jetzt? 


dem Turnier am Hofe teilzunehmen, um eine Palast- 
revolte zu ermöglichen. Also stecken Sie das in der 
Truhe befindliche Königs-Portrait ein und machen 
sich auf den Weg zum Einschreiben. 


Wie kann ich die 
Truhe öffen, ohne 
den Sherrif zu 
wecken? 


Hier gilt es zunächst, Lady Marianne einen Besuch 
abzustatten. Im festen Glauben daran, daß Frau 
Blub zweckdienliches Fremdgehen verzeihen kann, 
lassen Sie den geforderten Kuß heldenhaft über sich 
ergehen und kassieren einen Schlüssel als Schmer- 
zensgeld. Fluchtweg: Fenstersims. Wo kriege ich eine Stibitzen Sie sich den Weihnachtsmantel vom Iglu- 
Verkleidung für das Frosch - zusammen mit einer großen Portion Zucker- 

Turnier her watte vom Süßigkeitenstand überzeugt der nicht nur 


' Was gibt es jetz! 
Kleinkinder, sondern auch die Tyrannen-Brut. 


zu tun? 


Fahren Sie zurück in den Wald. In einem Gespräch 
unter vier Schenkeln verpflichtet Sie der Kónig, an 
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Komplettlösungen mit Plänen 


Hi nt E hop Tips & Tricks für fast alle 


Ze, ә Ad manh X. Computer- und Videospiele 


Alle Lösungen inkl. Pläne, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service. Fragen Sie die Bestellannehme nach Neuheiten 
Pro Lösung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM. do ständig neue Lösungshefte erscheinen. 


:/www.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen# 


3 Skulls of the Totecs u. Ace Ve. "D", Evocation, Blown Away" tagged Alliance 1 Pandora Akte Sammelhefte: 

7th Guest & (Ié Hour (je) Doedolas &ncounte: D al P. , Jewels of Oracle ` Phontosmogoria 1 und 2 Alone in the Dark 1 bis 3 
Ace Venturo & | heve no mouth. Doedly Gomes (Joqqad All. 2) | Karma, Alien Vue Burn Cycle | Police Quest. SWAT Eye of the Beholder 1 bis 3 
Abo ` Down in the Dumps | King's Quest 1 bis 7 (je) | Privateer 2 Goblins 1 bis 3 

Aliens- А Сот Book Acventure | Dig, The Kingdom О'Модіс Rebel Assault 1 + 2 + Privoteer Ishor 1 bis 3 

Discworld 1 und 2 


E. 
“x 

Tolismon 

Terro Nova - Strike Force Cent. 

Thunderscape 

Time Commando 

Timelopse 


Bestellannahme ist von montags 
| bis freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten 
| steht unser Anrufbeantworter für Sie bereit. 


Wir führen über 


Inh.: Chris. von Mellenthin 
Am Hollerbroch 36 
51503 Rösrath 
Tel: 02205.910313 


| Resident Evil 


Fax: 02205.910314 


Unsere Hefte sind ouch bei 
anderen Händlern erhältlich. 


Fordern Sie die Liste der Händler on. 


Alle 


300 Komplettlösungen. 
Fordern Sie die Gesamtliste on. 


Lösungen, die sich in den 


` Sammelheften befinden, können Sie 
' auch einzeln für 19,950M bestellen. 


Händleranfragen erwünscht. 


Distributor für Österreich 


Kornfeld OEG - Oberlaoerstr. 16 
1100 Wien - Te/Fox: 0222.60875-50/-51 


AHA 


Distributor für die Schweiz 


CD-ROM Spiele - Postfach 


| 3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/3457001 


Alien Trilogy 

Aral of Down 

Bad Mojo 

Bopkomers Fluch 
Bermuda Syndrom 
Bioforge 

Blaring Dragons 

Chewy - Esr von F5 
Chronictes of the Sword 
Command & Conquer 1 
C&C 1: Ausnohrrezustond 
Command & Conquer 2 
Crusader - No Remorse 
Crusader - No Regret 
Cyberio 1 + 2 & Wetlands 


‚ Dragon Lore 1 oder 2 
| Dungeon Moster | — 2 (ie) 


Fable 
Fode to Block 


Gabriel Knight 1 und 2 (е) 
Gene Machine 


Hell und Bureau 13 
köhlenweit Soga - Tell 1 
| Imperium Romonum 

‚ Indiana Jones 3 und 4 


‚ Last Dynasty, The 
Elder Scrolls: Daggerfall (i P} ` Leisure Suit Lony 7 


Flight of the Amazor Queen ` Manioc Mansion 1 urd 2 
Fronkenstein-Through t.Eyes | Menzoberranzan 
| Missior Cnticol 


Golden Gate Ki le/Elk Moon М! Mummy-Tomb of the Phoroo 
| Mutation a J.B u Ken inad. 
Myst, Noctropolis, Lost Eden 


Knigrts of Xentor 
Lends of Lore 1-Throne o.Choos ` Riddie of Master Lu 
; Ripper 
Sam & Max hit the Rood 
Secret Mission Cruise fa Corpse 
| Secret of the Luxor 
Shonnarc 
| Sherlock Holmes-Tátowier. Rose 
! Shivers 
Space Quest 1 bis & (je) 
I Stor Trek - 059. Harbinger 
| Stor Trek - TNG. - "АЕ U." 
Stonekeep 
Synditate Wars 
System Shock 


Lighthouse 
little Bip Adventure 


Monkey kond | und 2 


Normality 


Time Gote | Knights Chose 


` Tomb Raider 


Teonstruck 
Touche - 5. Musketie: 


King's Quest 1 bis 6 
| Legend of Kyrandia 1 bis 3 
| Leisure Suit Lorry 1 bis 6 
Quest for Glory 1 his 4 


Joan: Possoge & Drogonspherd Ravenloft 1 +2 & Menzober. 


Ultima B - Родоп 
Ultimate Mix 

Urban Runner 
Voligns (Full Throttle) 


‚ W2 - Beyond the Dark Portel 
` Warhammer 


Wizerdry Adventure: Nemesis 
Woodruff and the Schnibble... 


; Jon Nemesis 


T 


! Simon the Sorcerer 1 und 2 
` Ultima 7-Teil 1&2 + Forge o. 
‚ Ultima Underworld 1 und 2 
! Warcroft 1 und 2 
Wing Commander 3 und 4 
| Wizardry ó und 7 
Orginallósungen (е 2480) 
| Bing! (РСЕ АМ) (19,95 DM) 
| DSA 1 oder DSA 2 
| DSA 3 - Schorten uber Riva 
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Was muß ich tun, 
um das Turnier zu 
gewinnen? 


Wie gelange ich avf 
den zugedröhnten 
Schüdel? 


Wo finde ich das 
letzte Wrackteil? 


Wie komme ich 
an der Wach-Blatt- 
laus vorbei? 


Frau Laus vermißt 
ihr Baby - wie kann 
ich es zurückholen? 


Wo bekomme ich 
eine Musik-Anlage? 


792 


TRICKS 


...ein schneeiges Abbild König Richards fertigen. 
Daß sollte nun wirklich einfach sein, zumal eine Be- 
schreibung der Körperteile aufleuchtet, wenn Sie 
den Cursor darüberführen. Tauchen bei einem Mit- 
spieler Segmente des Regenten auf, tauschen Sie 
diese sofort! Denn umsortiert ist der Schneemann 
schnell - bevor sich das gleiche Teil aber nochmals 
die Ehre gibt, ist gut und gerne Frühling. Letzter Tip: 
Sobald Ihr Schneefrosch drei Bälle groß ist, sollten 
Sie nur noch mit der Konkurrenz tauschen, um dem 
Risiko von Strafpunkten und damit dem Verlust be- 
reits errungener Körpersegmente aus dem Weg zu 
gehen. 


Trickfilm 4 - Der Trunkenbold 

1. Möglichkeit für Tochter Blub: Schlüpfen Sie durch 
das Loch in die Tüte des Säufers und packen Sie die 
Rolle Faden ein. Alsdann besuchen Sie die Vogelfa- 
milie, wo ein kleiner Bad Guy Karten spielt: Ziehen 
Sie ihm das Kleidchen Ihrer Puppe über. Nachdem 
Sie Hubert, die Proleten-Made, mit netten Worten 
zum Mitkommen überzeugt haben, binden Sie ihn 
an den Faden und lassen sich von Mama Vogel in 
die Baumkrone tragen. In bester Indiana-Jones- 
Manier müssen Sie Hubert jetzt nur noch als Enter- 
haken verwenden! 

2. Möglichkeit für Tochter Blub: Ebenfalls im Inne- 
ren der Tüte heißt es bei dieser Variante: Streich- 
hölzer einpacken! Danach versetzen Sie beide 
Charaktere zur Kanone, stopfen Tochter Blub in 
den Lauf und rütteln mit dem Filius an der naheste- 
henden Blume. Darauf erscheint ein Insekt, das 
den noch falschen Abschußwinkel korrigiert. Der 
Bad Guy wird mit Strom außer Gefecht gesetzt, und 
wie man mit Streichhölzern umgeht, wissen Sie ja 
hoffentlich. 

Um Sohnemann Blub seiner Schwester folgen zu las- 
sen, machen Sie sich am Tümpel Furz' männliche 
Hormone zunutze, indem Sie ihm das hochglän- 
zende Pin-up-Foto vom linken Fuf3 des Trunkenbol- 
des zeigen. Hat Furz das Schlammloch verlassen, 
darf er überschüssige Energien beim Ballon-Auf- 
blasen kompensieren. 


Der Durchgang zum Ohr befindet sich bei den 
liebreizenden Omis, der ist im Moment jedoch 
wegen Bauarbeiten leider geschlossen. Die alten 
Damen würden Ihnen ja gerne ein Seil zum Runter- 
klettern stricken - aber ohne fetzige Musik geht das 
eben nicht. 


Klouen Sie Beasty einen seiner Basket-Bälle und 
lassen Sie die Laus danach springen - die dadurch 
indirekt verpaßte Kopfnuß hätte selbst Bud Spencer 
nicht überstanden! 


Diese Aufgabe kann nur mit weiblichen Vorzügen 
Marke „Sensibilität und Intuition” erfüllt werden - 
sprich: mit Tochter Blub. Wenn Sie Rassel, Zinnsol- 
der oder Auto im Gepäck haben, betreten Sie die 
Kneipe, wo der Kleine altersgemäßen Beschäfti- 
gungen nachgeht: zeigen Sie ihm eines der Spiel- 
zeuge exakt En 


Das wiederum ist ein Job für harte Kerle wie den 
Filius. Gehen Sie mit der Kassette, die Sie als 
Belohnung von Frau Laus bekommen haben, in die 
Spelunke und ersetzen Sie die harten Metal-Riffs 
durch kulturell wertvolle Klangkost. Haben Sie die 
folgende Prügelei überlebt, kónnen Sie die Anlage 
gemütlich einpacken. 


PC Games 3/97 


Wie organisiert man 
ein Konzert? 


Die Polizei bricht das 
Konzert ab. 


Wie kann ich Bad 
Guy von dem Wach- 
posten weglocken? 


Wie bekomme ich 
Ора Blub frei? 


Wie ist das Loch im 
Gepückraum ти 
versiegeln? 


Wie löscht man das 
Fever im Wartesaal? 
Wie reporiere ich den 

Wasserrohrbruch? 


und dos Leitungsleck? 


Wie besiege ich den 
Heizkessel? 


Wandern Sie mit der Anlage im Dorf herum und 
klären Sie Jimmy, Beasty, Bob und Elvis über die 
neue суналы T auf - sie werden sich bereits un- 
geduldig auf der Bühne tummeln, wenn Sie das 
nächste Mal vorbeischauen. 


Kaugummi gut durchknatschen und mit dem Strom- 
schalter benutzen! 


Gar nicht. Aber Sie können ihn mit einem elektri- 
schen Handschlag (das erforderliche Utensil gehört 
zum Standardinventar) außer Gefecht setzen! 


Trickfilm 5 - Das Happy End 
ACHTUNG: Dieser Programmteil leidet in der von 
uns benutzten Version unter krankhaftem Bug-Befall! 
Wenn Sie nicht den korrekten Lósungsweg gehen, 
werden Sie zwar Zeuge der abenteuerlichsten Phà- 
nomene sein - am Ende des Tages jedoch eine un- 
ausweichliche PC-Bruchlandung aufs strahlende Fir- 
mament legen! 


In Person der Mutter erlósen Sie zunächst Furz von 
seinem hängenden Schicksal im Gepäckraum. An- 
schließend teleportieren Sie das Haustier zum War- 
tesaal, wo es Sohn Blub und - aufgrund seiner Dehn- 
fáhigkeiten - gleichzeitig Tochter Blub vertreten 
kann. Diese beiden müssen nun der Oma im Ma- 
schinenraum aushelfen, welche daraufhin die Steu- 
ergewalt im Cockpit zu übernehmen hat. Papa Blub 
darf sich nun mit körperlicher Arbeit profilieren, in- 
dem er Opa den Heizkessel-Job im Maschinenraum 
abnimmt - geschafft! 


Hierfür benötigen Sie den Holo-Fernseher. Um das 
Loch im Gepäckraum zu stopfen, werfen Sie ihn ein- 


fach hinein! 


Mit Hilfe des Schlauches aus dem Maschinenraum 
können Sie das Wasser von der Rohrbbruchstelle 
rechter Hand bis zum Brandherd umleiten! 


Im gleichen Raum befindet sich ein Pudding-Vertei- 
ler - eine kräftige Portion davon sollte genügen! 


Ebenfalls mit dem Pudding: Verteiler! 


Greifen Sie ihn an - natürlich nur mit Hocker und 
Peitsche aus dem Gepäckraum! 


Bedenken Sie, daß wir im Rahmen dieses Textes ver- 
sucht haben, alle Lösungsmöglichkeiten aufzulisten 
- weitere aber vorhanden sein können. Auch Rätsel, 
die den Plot nicht vorantreiben, haben wir hier 
außer acht gelassen. 


Daniel Kreiss 


Watt L — ss TTT ENEE TIE E sar LT | 


Spielhilfen und allgemeine Hinweise 


Master of Orion e 


In diesem Monat möchten wir Ihnen einige grundlegende 
Tips & Tricks zu Master of Orion 2 geben. Wenn Sie die- 
sen Hinweisen Beachtung schenken, sollten Sie schon 
bald keine andere Zivilisation mehr fürchten müssen. 


enn Sie schon gleich zu Beginn am liebsten die Flinte ins Korn 
WW“ würden, dann sollten Sie das Universum möglichst 

groß anlegen und die Anzahl der Spieler auf vier begren- 
zen: dadurch steht Ihnen sehr viel mehr Zeit zur Verfügung, um das 
Spiel richtig kennenzulernen. Die Rasse sollten Sie mit folgenden At- 
tributen ausstatten: kreativ und charismatisch. Eine „kreative“ Rasse 
bekommt ALLE Entwicklungen, die in der Kategorie Forschung" auf- 
gelistet werden, und durch das Charismatische werden Sie nicht so 
schnell angegriffen, es gilt die Parole „leben und leben lassen“. 


Die Kolonisierung eines Planeten 
Sie sollten so früh wie möglich 8 r 
Farmen aufbauen. Sie sind 
nicht gerade teuer und liefern 
zumindest einige wenige Le- 
bensmittel; das ist auch auf 
sehr trockenen und radioaktiv 
verseuchten Planeten durch- 
führbar. Trotzdem sollten Sie 
sich zunächst nur auf trocke- 
nen oder besseren Planeten 


niederlassen, radioaktiv ver- |, z Я St 
strahlte Oberfläche lassen sich Hier sehen Sie einen Vorschlag für 
erst richtig gut besiedeln, wenn inet typischen Produktionsablauf. 


Sie über einen entsprechenden Schutzschild verfügen. Auf keinen 
Fall sollten Sie hingegen „vergiftete” Planeten ins Auge fassen, diese 
Himmelskörper lassen sich mit keinem Mittel wieder bewohnbar 
machen. 

Wenn Sie sich zu einem neuen Sonnensystem aufmachen, sollten Sie 
Ihr Heimatsystem nicht aus den Augen verlieren. Vielleicht gibt es noch 
ein paar kleine Planeten, die besiedelt werden können, denn: Basen 
lassen sich sehr viel leichter konstruieren als Kolonisierungsraumschif- 
fe, und auch winzige Planeten liefern einen Grundbetrag an Lebens- 
mitteln, Steuern und Forschungspunkten. Außerdem können eventuel- 
le Angreifer von der eigentlichen Heimatwelt abgelenkt werden. 


Wenn wirklich keine anderen i 
Welten mehr zur Verfügung 
stehen, müssen Sie Erkun- | 
dungsschiffe bauen. Schicken 
Sie sie so weit wie möglich von 
Ihrem Ausgangspunkt weg, um 
Ihre „Reichweite” zu ver- 
größern. Die Computergegner 
widmen den Erkundungsschif- 
fen wenig Aufmerksamkeit... 
Sobald Sie in Ihrer Entwicklung 
weiter vorangeschritten sind, 
sollten Sie folgende Reihenfol- 
ge beim Produktionsablauf ei- 
nes Planeten einhalten: Farmen, automatisierte Fabrik, Roboter-Fabrik, 
Barracken und schließlich Gebäude. Mit diesem System wächst Ihre 
Kolonie am schnellsten, dabei sollten Sie jedoch darauf achten, daß 
auch genügend Lebensmittel vorhanden sind. Kolonien, die auf Importe 
angewiesen sind, wachsen deswegen nicht ganz so schnell. Bevor Sie 
einen trockenen oder vielleicht sogar einen noch schlechteren 
Planeten besiedeln, vergewissern Sie sich, daß Sie auch über die zur 
Versorgung nötigen Frachter verfügen. Diese sind dringend erforder- 
lich, um Personen und Lebensmittel von einem Planeten zum anderen 
zu transportieren. Der Export und Import geschieht automatisch, wenn 
Sie auf anderen Planeten genügend überschüssige Lebensmittel und 
Frachter besitzen. 

Auf „Cloning Centres" sollten Sie keine Zeit verschwenden - aufer 
Sie haben bei den Attributen Ihrer Rasse eine geringe Wachstumsrate 
eingestellt. Ansonsten füllen sich die Kolonien nahezu selbständig, so- 
fern Sie genügend Gebäude zur Verfügung stellen - eine Konstruktion 
eines solchen Gebäudes nimmt nur Zeit in Anspruch und erhöht die 
Unterhaltskosten. 

Gravitationsgeneratoren regeln automatisch die Erdanziehungskraft. 
Wenn Ihre Rasse in diesem Punkt spezielle Anforderungen hat, sollten 
Sie diese auch mit einer solchen Maschinerie erfüllen, da sonst er- 
hebliche Produktionsmali auf Sie zukommen. 

Jeder Einrichtung, die die Moral der Bevölkerung anheben kann, soll- 
te äußerste pi herbes geschenkt werden. Holo-Simulatoren 
klingen nicht besonders reizvoll, verhelfen einer Kolonie aber zu einer 
um 20% gesteigerten Produktion; den gleichen Effekt können Sie mit 
Umweltschutz-Einrichtungen erzielen. Raumhäfen fördern das ökono- 
mische Ergebnis. 


Jeder Arbeiter, den Sie als Wissenschaft- 
ler einsetzen, steigert Ihre Forschungs- 
punkte um 23. 


Diplomatie und Spionage 

Nachdem Sie mit einer anderen Lebensform Kontakt aufgenommen ha- 
ben, werden Sie feststellen, даб einige Entwicklungen von Spionen ge- 
stohlen worden sind. Sie können diese Forschungsarbeiten zurückfor- 
dern, sollten aber bedenken, daß ein stärkerer Gegner vielleicht den 
Krieg erklären könnte. Eine andere Möglichkeit besteht darin, selbst 
Spione auszubilden. Sobald ein Agent fertiggestellt ist, wird er nach 
seinen Möglichkeiten versuchen, verlorene und fremde Entwicklungen 
„zu besorgen”. Dieser Programmteil ist automatisch, Sie müssen sich 
also um nichts kümmern. Sie müssen die Spione nur bewegen, wenn 
Sie ein neues Imperium auskundschaften möchten. Achten Sie aber 
unbedingt darauf, Ihre Gegenüber nicht zu sehr auf die Nerven zu 
fallen - das führt häufig zu Auseinandersetzungen und Kriegser- 
klärungen. 

Viele Computergegner beginnen schnell Forderungen zu stellen, wenn 
sie sich überlegen fühlen. Dadurch, даб Sie technologische Weiter- 
entwicklungen relativ rasch erwerben, stellen kleine Geschenke (...er- 
halten die Freundschaft) und Handelsabkommen kein Problem dar. 
Es ist oftmals sehr empfehlenswert, den Forderungen der fera 
zuvorzukommen und dann dementsprechende Verträge zu schließen: 
achten Sie aber darauf, nur kleine, unwichtige Forschungsarbeiten an 
den Computer abzugeben. 
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Militárische Auseinan- 
dersetzungen 

Wenn Sie in einer Auseinander- 
|| setzung einem überlegenen Geg- 
ner gegenüberstehen (z. B. dem 
Guardian), so sollten Sie minde- 
stens über fünf Schlachtschiffe 
verfügen - und Sie sollten sich da- 
mit abfinden, einige davon zu 
verlieren. Die künstliche Intelli- 
genz des Computergegners wählt 


Cheat Codes 


Während Sie die Taste ALT gedrückt halten, sollten Sie einmal folgende 
Wörter eingeben: 

CANBEONLY 1 

Wenn Sie diesen Code eingeben, während Sie die Karte der Galaxie 
geöffnet haben, so verbünden sich alle Computergegner gegen Sie! 
CRUNCH 

Geben Sie diesen Code im Kolonisierungsmenü ein, so wird das aktu- 
elle Projekt abgeschlossen. 

EINSTEIN 

Sie erhalten alle Technologien (bis avf die Hyper-Technologien), wenn 
Sie diesen Code bei der Galaxie-Karte eingeben. 

ISEEALL 

Auf der Galaxie-Karte können Sie hier die gesamte Umgebung sichtbar 
und wieder unsichtbar machen. 

MENLO 


Dieser Code komplettiert die aktuelle Forschung, wenn Sie ihn auf der 
Galaxie-Karte eingeben. 


Auf dem Reißbrett können Sie Schiffs- 
und Waffenlayouts entwerfen. 


ihre Ziele nun sehr viel sorgfälti- 
ger als beim Vorgànger aus und 
wird Schiffe, die keine Bedrohung 
darstellen, links liegen lassen. Sie 
kónnen den Computer mit Hor- 
den nutzloser, alter Schiffe nicht 
mehr durcheinander bringen. 
Sobald Sie ein Schiff entwerfen, | кола 
so schenken Sie vor allem den WEE 
poem en Der obere Disrupter ist feverbereit 
Саап Hauptlaserwaffen nicht (hellgrün), der gelbe Disrupter wird 
einfach nur zusammen in einen Nicht feuern, aber bei einem Angriff 
Slot, denn auf diese Weise ver- verteidigen. Der rote Disrupter feuert 
schwenden Sie nur Feuerkraft: al- überhaupt nicht, bis Sie ihn auf 

le Waffen in einer Gruppe wer- „grün” zurückstellen. 

den gleichzeitig abgefeuert. Das 

heißt: wenn Sie ein Schiff schon in der ersten Runde mit vier Loser 
zerstören, verschenken Sie die restlichen in dieser Runde möglichen 
Attacken. Und noch viel schlimmer: die ersten vier Lasergeschosse hät- 
ten vielleicht die Schilde zerstört, und Sie hätten das Schiff überneh- 
men können - die restlichen zwei bis drei Treffer haben das Schiff al- 
lerdings vernichtet. Deshalb ist es ratsam, die Waffen in kleine Grup- 
pen aufzuteilen (ein bis zwei Waffen pro Slot). 

Wenn es zu einem Angriff kommt, so setzen Sie alle Waffen auf , gold", 
bis auf die der ersten Gruppe. , Gold" bedeutet, daß diese Systeme 
nicht aktiv feuern, sondern sich nur unter Beschuß verteidigen. Wenn 
einige Geschütze gar nicht feuern sollen, so stellen Sie sie auf „rot“. 
Diese Techniken sollten Sie móglichst oft einsetzen, denn nur so lassen 
sich Schiffe entern und Technologien stibitzen. 

Bevor Sie den Guardian an ib coi sollten Sie sicherstellen, daf3 ein 
freier Slot Ihres Roumschiffs bei zur Verfügung steht - sonst verpassen 
Sie einen der besten Offiziere in diesem Spiel. 


Down in the Dumps 


Um gleich alle Kapitel des Адуепіџегѕ anspielen zu können, laden Sie 
die Datai „DID.CFG” in einen Hexeditor und ändern an der Adresse 
OA die rot gekennzeichnete Stelle in „03“ um. 


00000000: 25 EO 32 00 01 00 00 00 02 00 XX 00 00 00 00 00 
Oliver Schlomske 


Daggerfall 


Da das Geld in Daggerfall im jeweiligen , SAVE?"-Verzeichnis in der „SA- 
VETREE.DAT" immer an einer anderen Stelle zu finden ist, merken Sie sich 
einfach ihren Geldstand z.B. 2000, speichern Sie ab und suchen Sie mit 
einem Hexeditor nach diesem Wert (erst in Hexadezimal umwandeln - 
2000 = 07DOH). Nun tauschen Sie High- und Lowbyte, und wenn Sie die 
Stelle mit DO 07 gefunden habe, tragen Sie einfach „FF FF FF“ and die- 
ser Stelle ein, und Sie sind im Besitz von ca. 16 Mio. 

Mario Micklisch 


Tomb Raider 


Öffnen Sie mit einem Hex-Editor ein Savegame. Nehmen Sie die 
angegebenen Veründerungen vor, stehen alle Waffen zur Verfügung. 


00000190: e7 00 00 00 04 04 17 - 00 84 09 00 00 04 00 00 
000001a0: 00 00 02 00 00 05 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 


Matthias Wegner 


BM 97 v1.20 


Wenn Sie in der zweiten Saison (1998) Festgeld für die Dauer eines 
Jahres anlegen, so bekommen Sie am náchsten Spieltag den Gesamt- 
betrag direkt ausbezahlt. Dieser Trick funktioniert allerdings nur im Jahr 
1998! Auf diese Weise sollten sich schnell 200 Millionen ,erwirt- 
schaften" lassen. 


Markus Weih 
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Schatten über Riva 


Wem im dritten Level der Spinnenkónigin die Puste ausgeht, sollten Sie 
einmal folgenden Trick versuchen: Nachdem man die Schräge hinter 
sich gelassen hat, sollten Sie sofort einen Magiekundigen von der Grup- 
pe trennen und Visibili Vantir zaubern lassen (eine Spielrunde reicht 
völlig aus). Diesen einzelnen Helden schicken Sie nun nach vorne: 


1. Er weicht nun dem Kampf gegen die Spiegelbilder aus 
2. Er kann zur Königin vormarschieren 


Nachdem man sich den netten Film angesehen hat, holt man die an- 
deren Helden und geht zusammen noch einmal zur Königin, um ihren 
Todeskampf zu sehen. Jetzt schnell das Amulett benutzen, und Sie kön- 
nen sich zurücklehnen und den Abspann genießen. 

Guido Baule 


Command & Conquer 2 


Wenn Sie das Spiel ganz normal starten und dann im Hauptmenü in 
die linke obere Ecke klicken, sieht man ein Video mit einer laufenden 
Schrift. Alle Mitwirkenden werden hier aufgelistet. 

Andreas Oehlke 


Privateer P 


Drücken Sie während des Spiels folgende Tastenkombination: ALT+N 
und danach F. Anstatt einen Navigationspunkt einzugeben, tippen Sie 


jedoch ein... 


REP МЕ ИР........................................ das Raumschiff wird repariert 
РЕТҮ РЕТҮ............................................ der Afterburner wird gefüllt 
e In e MR Temperatur sinken lassen 
NO ТАШЕМТ......................................... Unverwundbarkeit aktivieren 


Diese Cheats sind allerdings nicht permanent und müssen nach jedem 
Landevorgang wieder neu eingegeben werden. 
Tobias Habich 
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Coupon 
Kleinanzeigen 


Sie werden es sicherlich schon bemerkt haben: seit letzter Ausgabe fin- 
den Sie die Kleinanzeigen bei PC GAMES auf der Cover-CD-ROM. 
Das hat für Sie gleich zwei Vorteile: Sie können jetzt gezielt nach ei- 


nem gewünschten Programm oder einem Peripheriegerät suchen und 
im Heft ist wieder mehr Platz für interessante Artikel. Die Teilnahmebe- 
dingungen haben sich hingegen nicht geändert: Sie müssen nur den 
Coupon ausschneiden, Ihren Text eintragen und DM 5,- in bar oder als 
Scheck beilegen. Wir müssen aber davon absehen, Verlosungs- oder 


Verschenkaktionen (der 100., der mir 10 Mark schickt, bekommt eine Ger igh SCH Computec Verlag die uneingeschränkte, unbe- 
Diskette) und dubiose Kettenbriefe zu veröffentlichen. Solche Anzeigen ` 
werden nicht abgedruckt und aus Aufwandsgründen auch nicht 2 Cheatprogramm 
zurückgeschickt! Schicken Sie den Coupon an folgende Adresse: О Spiel 
O Level 
Computec Verlag .. (Name des Programms) auf den Datenträgern 
Redaktion PC Games des Computec Verlages zu veröffentlichen. Mit meiner А 
. Klei 9 stätige ich, daß ich дег alleinige Rechteinhaber bin. Gleichzeitig be- 
Kennwort: K einanzeigen stätige ich, daß durch die Veröffentlichung keinerlei Rechte Dritter ver- 


Isarstraße 32-34 letzt werden, z. B. Se von Sounds, Musikstücken, Grafiken oder 
A sonstigen Programmteilen, die im oder durch das Programm verwen- 
90 451 Nürnberg det werden und von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu ei- 
nem späteren pium von mir die Rechte an Dritte abgegeben wer- 
den, informiere ich unverzüglich den Verlag. 
In jedem Fall stelle ich den Verlag von Ansprüchen Dritter, die durch 
die Veröffentlichung entstehen, frei. 


Inanzeigen imn 


KENNWORT: COMMAND & CONTACT 


Ich möchte O teilnehmen Q ausscheiden 


(bitte entsprechendes Kästchen ankreuzen) 


Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich 
Private Kle 


alle Rechte an den angebotenen 


Sachen besitze. 


Straße, Hausnummer 


Piz Wohnon TRUE UM ER tassi ЕШ 


Unterschnft 


(Unterschrift) 


Wenn ,Teilnehmen" angekreuzt wurde, bitte beachten: 


Mit meiner Unterschrift erteile ich dem Computec Verlag die Erlaubnis, meine 
vollständige Adresse und Telefonnummer auf der Cover-CD-ROM der PC GA- 
MES zu veröffentlichen. Wenn ich an dieser Aktion nicht länger teilnehmen 
möchte, teile ich dies dem Computec Verlag in schriftlicher Form mit. 


Ich suche für folgende Spiele noch Mitspieler 


c 
Ф 
© 
© 
Ф 
2 
e 
c 
© 
© 
o 
ш 
> 
< 
o 
o 
А. 
E 
© 
> 
Ф 
© 
© 
D 
Ka 
3 
« 
= 
0 
A 
G 
Q 
= 
KI 
0 
= 
© 
c 
Ф 
EI 
o 
< 
О 
x 
c 
VK? 
Ф 
© 
= 
g 
Ф 
c 
Ф 
= 
2 
Е 
Ф 
= 
© 
ме 
Ф 
> 
2 
© 


Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht móglich! 
DM 5,- liegen (Jin bar Û als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! 


Anschrift 


COUPONS Tv 


EINSENDUNGSRATSCHLAGE 


TIPS & TRICKS 


Damit die Rubrik Tips & Tricks in Zukunft noch 
gróBer und besser wird, móchten wir Sie bit- 
ten, bei der Einsendung von Ihren Spielehilfen 
die folgenden Ratschláge zu beachten: 


Die eingesandten Tips & Tricks müssen von Ih- 
nen selbständig erarbeitet worden sein, d. h. sie 
dürfen nicht aus anderen Publikationen stam- 
men oder bereits einem anderen Verlag zur Ver- 
öffentlichung vorliegen. 


Kurze Spieletips (sog. Kurztips) finden auch auf 
einer Postkarte ausreichend Platz. Das spart Ih- 
8 nen Geld und uns unnótigen Aufwand. 


gen, so móchten wir Sie bitten, diese auf Dis- 

W kette zu uns zu schicken. Das gewáhrleistet ei- 
ne sehr viel schnellere Bearbeitung und erspart 
uns einige Nervenzusammenbrüche. 


Karten und Skizzen sollten frei sein von über- 
flüssigen Strichen und sich lediglich auf das 

m Wesentliche konzentrieren. Die Bilder mit ei- 
nem Zeichenprogramm zu erstellen und auf 
Diskette zuzuschicken, ist háufig die beste Ló- 
sung. Wenn möglich, freuen wir uns auch über 
bereits im Grafikformat GIF, TIF oder PCX ab- 
gespeicherte Zeichnungen bzw. Screenshots zu 
Ihrem Tip. 


3 Wenn Sie eine längere Komplettlösung anferti- 


rer Komplettlósung kónnen Sie mit einem Be- 
trag von bis zu 300 Mark rechnen. Ein Kurztip 
wird meistens mit 20 bis 100 Mark honoriert, ei- 
ne Komplettlósung mit 100 bis 300 Mark - ab- 
hängig von Qualität und Quantität. 


5 Bei einer Veröffentlichung Ihres Cheats oder Ih- 
п 


wickelt haben, das Sie auch anderen Lesern zur 
Verfügung stellen móchten, so kónnen Sie uns 
dieses auch zuschicken. Vielleicht findet sich 
noch ein Plátzchen auf unserer Cover-CD-ROM! 


6 Wenn Sie ein nützliches Cheatprogramm ent- 
L| 


Natürlich freuen wir uns über jede Einsen- 
dung, auch wenn die aufgelisteten Ratschlà- 
ge nicht genauestens befolgt wurden. Ihre 
Tips & Tricks zu den Spielen schicken Sie bit- 
te an folgende Adresse: 


Computec Verlag 
Redaktion PC GAMES 
Kennwort: TIPS & TRICKS 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Garantie 


COVERDISK UND 
CD-ROM 3/97 


Wir übernehmen die Garantie, daß jede Coverdisk und jede CD- 
ROM unser Haus in einem einwandfreien Zustand verläßt. Sollten 
doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, auftreten, so bitten 
wir Sie, die Diskette oder CD-ROM erst einmal auf einem anderen 
PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daf jetzt immer noch die glei- 
chen Probleme auftreten, so schicken Sie bitte den Coupon (zusam- 
men mit dem Aufkleber oder der CD-ROM) an folgende Adresse: 


Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Games 
Am Steinacher Kreuz 22 
90 427 Nürnberg 


PC GAMES 3/97 
O DISKETTE O CD-ROM 


‘Straße, Hausnummer 


E cod peso m e 


Ihre Meinung ist uns wichtig! Wir wollen von Ihnen wissen, ob Sie mit 
unserem Leserservice in der Reklamationsabteilung zufrieden sind. Be- 
antworten Sie bitte die folgenden, kurzen Fragen, damit wir in Zukunft 
noch besser auf Ihre Probleme eingehen kónnen. 


Hatten Sie in den letzten drei Monaten Grund zur Reklamation Ihrer 
CD-ROM? 


Ola 
Q Nein 


Falls Ja, wie lange hat der Ersatz Ihrer CD-ROM gedauert? 


О bis zu einer Woche 

О länger als eine Woche 

J länger als drei Wochen 
Q länger als vier Wochen 


War Ihre CD-ROM defekt und haben Sie dennoch nicht reklamiert? 


Û Ja, Ausgabe 
Û Nein 


Falls Ja, waren Sie mit der Betreuung zufrieden, wurde Ihnen gehol- 
fen, haben Sie einen Ansprechpartner bekommen? 

Ge Sie bitte eine Schulnote von 1 (sehr gut) bis sechs (sehr 

sc i 


Hatten Sie in den letzten drei Monaten technische Fragen an unsere 
Hotline? 


Q Ja 


О Nei 
d Computec Verlag 


Redaktion PC Games 
Kennwort: PCG Q-CHECK 
Isarstraße 32-34 

90 451 Nürnberg 


Schicken Sie den Coupon 
an folgende Adresse: 


— iis 


Legen Sie die CD-ROM in Ihr Laufwerk ein und wechseln Sie auf den entspre- 
chenden Loufwerksbuchstaben. In den meisten Füllen reicht es, jetzt einfach 
das File „START.BAT“ aufzurufen. Sollten Sie тїї den Demos ouf der 
CD-ROM Probleme haben, was sich zum Beispiel dadurch биет kann, баб 
ein Spiel nicht richtig startet oder Ihr System beim Start obstürzen lt 
so beachten Sie bitte die jeweiligen Mindestanforderungen 


ds Ga ntie der einzelnen Demos im Menüprogramm (EMS, XMS, 
е e D . „ 
а die RAM usw.). Wenn Sie nicht wissen, wie sich die Dn. 
сорот onsadreP | eks- stellungen in Ihrer CONFIG.SYS ond AUTOEXEC.BAT 
Rekla den Anforderungen entsprechend verändern lassen 
mm l 
finden A i rog" Sesen so schlagen Sie bitie in den Handbüchern Ihres Com- 
T бопкнопіе den putersystems noch. Sollte dos grafische Menüpro- 
do pitte 70° Bevor i gromm - was nur in sehr seltenen Füllen vorkommt - 
Abschni iaren”. nicht auf Ihrem Computersystem laufen, lassen sich die mei- 
klam sten Demo-Progromme anf der CD-ROM auch „von Hond”, des 


heißt vom DOS-Prompt aus installieren oder starten. 


Für Windows 95-Benutzer empfiehlt es sich generell, vor 
dem Start der PC Games CD-ROM das Betriebssystem mit 
dem Befehl „Start /Beenden /Computer im MS-DOS- 
Modus starten“ herunterzufahren - auf diese Weise werden Spei- 
cherkonflikte mit manchen Demoprogrammen vermieden. Trotzdem haben wir unser Be- 
stes getan und das PC Games-Menüprogromm auf die Erfordernisse eines Windows 95-Systems 
angepaßt. Wenn Sie das PC Games-Menü unter Windows 95 starten wollen, klicken Sie bitte die 


r lee Ех 
ach 955 at 
3 "joppelklicko 


Hinweis für Win 95-Benutzer 


Bevor Sie reklamieren... 

ра die Demoprogramme auf unserer CD-ROM meist sehr frühen Versionen der jeweiligen Spiele entnommen 
sind, konn es zu Inkompotibilitten mit ,exotischer" Hardware kommen. Lët sich ein Demo in Ihrer Ston- 
dord- Konfiguration nicht auf Anhieb storten, so sollten Sie die Beschreibung noch einmal gut durchlesen. Fall 
auch eine Änderung Ihrer Konfigurationsdateien [z B. mit EMS- Speicher) keine Abhilfe schafft, könnte es sein, 
daf Sie eine Grafik- oder Soundkarte in Ihrem Computersystem haben, die тй der Demo nicht richtig zusam- 
menorbeitot. In diesem Fall handelt es sich um keine Beschädigung der CD-ROM. Bitte haben Sie Verständnis 
dafür, daß wir keine Gewähr dafür übernehmen können, daf sich jede Demo auf jedem beliebigen Rechner 
starten läft. Bei Fehlern, die eindeutig auf eine Beschädigung der CD-ROM hinweisen („Lesefehler von Lauf- 
werk D:" oder ühnliche), bekommen Sie aber selbstverständlich Ersatz. 


Wichtiger Hinweis: 

Der Computec Verlog übernimmt keinerlei Haftung für Datenverluste oder andere Schäden, die durch Benut- 
zung der PC Gomes-Datenirüger entstehen. Alle Datenträger werden vor Verlassen unseres Hauses anhand der 
aktuellsten Virensconner auf Virenbefoll geprüft. Bei monatlich rund 50 neuen unentdeckten Viren kann eine 
Infektion jedoch nicht ausgeschlossen werden. Da zwischen der Fertigstellung der Cover-CD-ROM und dem Er- 
scheinungstermin im Handel mehrere Wochen liegen können, empfehlen wir Ihnen den Einsatz eines Anti-Virus- 
bzw. Virus-Shield-Programms. 


Dotei „9 55ТАКТ.ЕХЕ“ doppelt. Da viele Demos noch spezi- 
ell für MS-DOS programmiert wurden, kann es beim Installie- 
ren einiger Demos vom grafischen Menüprogramm qus zu 
Problemen kommen. Falls dieser seltene Fall eintritt, starten 
Sie das PC Games-Menüsystem bitte vom MS-DOS-Modus aus. 
Folgende Programme ließen sich in unserem Test nur nach 
Ausführen der Funktion „Computer im MS-DOS-Modus 
starten" durchführen: 

Bazooka Sue, Privateer 2: The Darkening 
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A-10 eua 
Großen Wert auf ein möglichst realistisches Flugmo: ы 
dell legt Activision bei der PC-simulierten Version ei 
nes Kampfflugzeugs vom Typ Fairchild A-10. Das 
exklusiv für Windows 95 entwickelte Programm be- 
sticht durch hohe Auflösungen und schnelle Grafik 
was durch das weilgehende Fehlen von Texturen er 
kauft wird. Urteilen Sie selbst, inwieweit A-10 Cuba 
Ihren Erwartungen on dieses Genre gerecht wird. 
Nachdem Sie das Programm installiert und gestartet 
haben, steht Ihnen noch einem Druck auf die (F1) 
Toste eine ausführliche Hilfedatei zur Verfügung. 
Wenn Sie sofort in dus Spiel einsteigen wollen, ohne 
sich mit der relativ komplexen Steuerung auseinonderzusetzen. so wählen Sie bitte dos Thema -Getting 
Started/Quick Start” an Eine komplette Übersicht aller Tastaturkommandos entnehmen Sie bitte ebenfolls der Hil 
fe-Datei. Es empfiehlt sich. zur Steuerung des Flugzeuges einen Joystick zu benutzen, wobei Sie sicherstellen soll 
ten, daß) das angeschlossene Eingohegerat bereits über die Win95-Systemsteverung angemeldet und kalibriert 
wurde. 


Standard-Tostaturbelegung: 

Flugzeugkontrollen 

Aktion Taste 
Londeklappen hoch ... . B ert af 
Landeklappen runter КАТА. D 
Fahrgestelle ein. Zaika, 6 
Schleudersitz. i .. [ATE 
Luft-/Bodenbremsen . ...__. pma — ar . leertoste 
Schubkraft erhöhen. . . T -— cm i * 
Schubkraft vermindern. . Р 

Schubkroft auf Maximum [SHIFTJ+ 
Schubkroft ouf Minimum `... . [SHIFT}- 
Navigation 

hutopilot Aaf dta n 
Taktische Karte - EL a EP ENA Oe IPC 
Nächsten Wegpunkt egen... .. W 
Kameraperspektiven 

Cockpit-Ansicht l 
Instrumententafel 1 
Verfolger-Komera ; . e PER PER | 
Freund-Ansicht. - --. I — 4 
Feind-Ansicht 5 
Tower-Ansicht 6 
Woffen-Kamera. . . А 7 
loom-ln............ í кси (ЅНЕРТ)-(Согѕог-ћосћ] 
Zoom fu. .. [SHIFT)-[Cursor-runter] 
Kamero l/r/h/r Cursortasten 
Waffenkontrollen 

Feuerrate hoch/niedrig Е TET ( 
ЕСМ aktiviert/deaktiviert ui. E 
Ziel auswöhlen [ENTER] 
Ziel deselektieren . . Pe b a [BACKSPACE] 
Durch olla Ziele schalten ы-ы rus rad ‚. [TAB] 


Hardwore-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus, Windows 95 


Bazooka Sue 
Long hat's gedauert, jetzt Kit Storbyte die Sau rous: Nach mehrjähriger Verzögerung stiefelt Carsten Wielands 
„Schweinische” Adventure-Heldin durch aufwendig gezeichnete SYGA-Landschaften, löst abgedrehte Puzzles und 
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palavert dank komplett deutscher Sprachausgabe. Bei der Demo (in diesem Monat exklusiv auf der 
PC Games-Cover-CD-ROM) ist Ihre Eigeninitiative gefragt - ein Fünftel des Spiels ist komplett spielbar 


Spielsteverung 

Dos komplette Adventure wird über Mauscursor ge 
spielt. Dieser stellt sich normalerweise als kleiner 
Schweinskopf dar. Wenn der Mauscursor über Ge- 
genstönde oder Personen gezogen wird. blinken die 
Augen auf. Dies ist ein Zeichen dafür. daß etwas zu 
betrachten bzw. eine Aktion zu tätigen ist. Wenn bei 
geöffneten Augen die linke Maustaste betätigt wird 
untersucht Sue den Gegenstand. Auf das Drücken 
der rechten Maustaste erscheinen gegebenenfalls 
entsprechende Aktions-Icons (Icon-Beschreibungen 
siehe unten) Sollte eine Aktion möglich sein. kann 
mon diese auch sofort mit der linken Maustaste aus 
lösen: Während ein Dialog oder Text eingespielt wird. verwandelt sich der Mauscursor in Lippen. Diese zeigen on, 
daf zur Zeit keine anderen Aktionen möglich sind. Die Texte können jederzeit durch Drücken der linken (aktueller 
Satz) oder rechten Maustaste (ganzer Dialog) abgebrochen werden. Wenn Sie den Mavscursor über den Bildschirm 
ziehen und der Cursor sich in Füße verwandelt, zeigt dies оп, daß Sie Sue zu dieser Stelle bewegen können 
Drücken Sie die linke Maustaste- und Sue luft zu besagtem Punkt. Das Lovfen kann durch Betätigen der linken 
Maustaste gestoppt werden, Wenn der Cursor als roter Exit-Pfeil erscheint, können Sie durch einen Druck ouf die 
linke Moustaste den Raum wechseln. 


Folgende Icons sind vorhanden und lösen Aktionen aus: 


Icon Symbol Aktion 

GET. ... „Hand — . .. +. Sue nimmt einen Gegenstand ins Inventory 

ШЕ ia Hand mit Blitz... Sue benutzt den Gegenstand oder führt eine Aktion aus 
ЅРЕАК.........„ =. Sprechblase Sue führt einen Dialog mit einer anderen Figur 

EXAMINE- `... Шре.. . . Sue untersucht etwas 

INVENTORY ..... Brusibeutel ... |. Sue kann etwas aus dem Inventory übernehmen und einsetzen 
STRIP ...:...:.. Meder `. Sue beeindruckt ihre Gegner durch Einsatz ihrer Geheimwoffen 


Anmerkungen zum Inventory: 

Wenn Sie ins Inventory umschalten, erscheint ein Bild mit den Gegenständen, die sich augenblicklich in Sues Tasche 
befinden. Sie können die Listen der Gegenstände mit dem roten Balken nach oben und unten scrollen. Nachdem 
Sie die Gegenstünde ausgewählt haben, erscheint ein Kommentar. Im Inventory selbst befindet sich ein Options- 
Schalter. Wenn Sie diesen anklicken, gelangen Sie ins Optionsmenü. Hier können Sie speichern und loden, die 
Sprochausgabe ein- und ausschalten sowie über die Schieberegler die Lautstürken von Sprache, Musik und Geräu 
schen einstellen. Uber die Exit-Icons oder die rechte Maustaste können Sie die einzelnen Menüs verlassen 


Wichtiger Hinweis für Win95-Benutzer: 
Beenden Sie vor dem Spielen der Bazooka-Sue-Demo bitte Windows 95 über die 
Befehisfolge . Beender/Im MS-DOS-Modus starten 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
SVGA-Grofikkarte, Maus 


Blast — 
Und da sag’ noch einer, es gäbe keine innovativen Spiel 
ideen mehr. In würfel- bzw. quaderförmigen Gebilden 
turnt Ihre Figur über Plattformen, betätigt Schalter, 
bemöchtigt sich Extras und rotiert das Objekt in jede be- 
liebige Richtung, um über Treppen und Rampen inner 
halb des Zeitlimits zum Ausgang zu gelangen. МОВ man 
einfach gesehen haben! 


Standard-Tastaturbelegung: 


Aktion Taste 
Links/Rechts/Vorwars/Rükwarts 12222000 nenn Cursortasten 
Springen T е è iip TE мен Ü 
Autamelische Kamare un/aus ERN RE TENE: 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 8 MB RAM, SYGA-Grafikkarte 
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Fallen Haven Londekkıppen ousTonren E 

Interactive Magic (die Company von Branchenvete Landklappen einfahren 

ran «Wild Bill Stealey) wird in Kürze gleich mehre Fahrgestell ein-/ausführen 

re Neuheiten im Bereich der rundenorientierlen en aufnehmen 

Strategiespiele veröffentlichen. Eine davon ist dos R rechts 

Win95-Programm Fallen Hoven, bei dem Sie als An Ruder links T 

führer eines Volkes Kolonien auf Planeten onsiedeln. | Pouse . Lor manat At 

Technologien erforschen und feindliche Stellungen ° Beide Geschütze obfevern 

aftockieren. Wie jedes gute Windows 95-Programm Primäres Geschütz rechte [STRG) Taste 

enthält ouch Fallen Haven eine ausführliche Hilfedo. Sekundäres Geschütz = 0 (numerischer Tostenblock) 

tei ([Е1 ]-Taste!) Genre-Anfünger werden nicht um- 

hinkommen, sich mit den einleitenden Worten und Kamera-Kontrollen 

der Spielprinzip-Erklärung etwas linger zu befassen > Taste 

Wer mit ähnlichen Programmen bereits Erfahrungen gesammelt hat, kann aber auch den sofortigen Einstieg ñ " e. ms eet "un 

mittels unserer nachfolgenden Kurzanleitung ausprobieren Exelente lien | 

Kurzanleitung für geübte Strategiespieler: Blick über die rechte Schulter 3 
Blick links . eg 4 

Das Starten einer Kampagne Blick nach oben . . : T qui 

Wühlen Sie noch dem Spiektort aus dem Hauptmenü die Option „Start new game 1 Spielbeginn befinden Sie Blick rechts EE 6 

sich auf der Kolonie-Korte - die blaue Provinz ist Ihre Startposition, die rote die Ihres Gegners. Am unteren Bild- Verfolger-Ansict. ' en D .. [RJ 


Š hen Sie ein Menü mit eini em. 
SEND len SOR Mae rh aman 0 No inks eu ы Hardware-Voraussetzungen: 4860X33, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus 


шо MENU.. ge d Spiel loden/speichern, Optionen ändern Heroes of Might & —— = 
m TECHNOLOGY ..... ......:.. -Die Verteilung der , Research Points" festlegen/ändern Die Helden sind zurück: Auch im zweiten Teil des forben Qasam 
п MP ооо. Totalansicht der ausgewählten Provinz prächtigen Strategie-/Rollenspiel-Spektakels von New 
Е 200M. bs Provinzkarte zoomen, beispielsweise um World Computing wird wieder gebrandschatzt, gezaubert; 
Einheiten und Gebäude zu errichten und erobert. 70 magische Sprüche und 50 verschiedene | 
m BDDTUR esses .... Beendet Ihre Spielrunde und startet die KI Spielrunde Monster garantieren longfristiges Amüsement (auch und 


gerade für Einsteiger) in einer Fortsetzung, die in vielen 
Doppelklicken Sie die blaue Provinz. Sie befinden sich jetzt auf der Provinzkarte. Von hier aus können Sie Einhei Details gegenüber dem Vorgänger verbessert wurde 
ten bauen, Angriffe planen oder „Drogships” gegen den Feind schicken. Falls Sie den ersten Teil des kurzweiligen RPGs bereits ge 


Entlang des oberen Bikdschirmrandes, von links nach rechts, werden Ihnen die produzierten „Research Points“, spiel haben, können Sie direkt in die Demo einsteigen 
Allen Neulingen empfehlen wir hingegen einen kurzen 


Blick in das Windows-Help-File. Im Menüpunkt , Tutorial" 


„Energy Points" und Ihr Gesumtvervögen bzw. Provinzeinkommen angezeigt. 


Am unteren Bildschirmrand sehen Sie wiederum ein Menü mit den folgenden Unterpunkte: werden dort alle wichtigen Spieldetils erklärt 
А " Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA- Grafikkarte, Maus 
Menüpunkt ::............... Bedeutung 
WITT tm Beseifigi Schöden an Einheiten oder Gebäuden, die während 
eines Kampfes entstanden 
m BUILD STRUCTURE Errichtet Fabriken, Loboratorien und Minen 
m — BUILD ROAD Bauen von Straßen. Neue Gebäude müssen neben 
einer Straße liegen " ser: e 
RE Wiederverwertung nicht mehr benätigter Gebäude (Gibt Geld!) Soundblaster 32 E fairt? Wilannium 2М8 WEAR, 
m MAP Eine Übersichtskarte der Provinz Soundblaster AWE 64 EDS Ste SERAH 
m MENU. Spiel laden/speichern, Optionen ändern Terratec Gold 32/96 SE j ED node AME сыа 
ш COLONY.. Zurück zur Kolonie-Ansicht Totec Maestrast6/96 Їй Diomgnd Stealth 30 2 Ito 5 
; w E D тт 
SS Tips zum Spiel: - 1 m e sé A un 9 =" Е 
Lassen Sie eine Provinz nicht ungeschützt. Die ständigen Attacken Ihrer Gegner Seagate 630MB 12ms P 1 


machen eine gute Verteidigung in jeder einzelnen Provinz unabdingbar. - 

ш Seien Sie vorsichtig mit Ihren Dropships - in der Demoversion können keine Sinsung йт: | 5, 4 zt w. i 
zusätzlichen Dropships gebaut werden. Schützen Sie diese deshalb besonders gut vor Фоат Fireball 2.188 10.515 Wies eu Ai 
jeglichem Schoden, denn auch das Reporieren der selbigen ist nicht gestattet IBM Déskstor 3.208 9m; | Mët fach / 

m Planen Sie Ihre Angriffe so, daß bereits die ersten Schüsse viel Schoden anrichten. 5 Mitsuni ‚Wach 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grofikkarte, Mous, Windows 95 Intel Pentium 120MHz 


Intel Pentium 133 MHz me LT bOns um. 
Fighter Duel Special Edition | imel Pentium 166MNz | 685,- d FS Font 
Gutes kann noch besser werden: Wer Dogfights pur intel Pentium 166MHz МИХ 16MB P572 olus 
schätzt, ohne ablenkende Storyline, der wird mit š - a p BM Cyrix P| ВМВ EDO 60a; 
Fighter Duel von Phiips Media bestens bedient. Ме L Г E iie és; Ee "- 
wichtigen Flugzeuge des Zweiten Weltkriegs rum entium ?,- 
peln hier MG-rotternd om SYGA-Himmel. Die Special 2 Р MAINBOARDS 
Edition umfaßt v. a. überarbeitete Flugmodelle SES Fale, ag А Asus P5512P4 Intel 43001 70 LS Samsung 156U 
einen Netzwerk-Modus. Funkverkehr und viele ci» “B A | - die nung ER 
weitere Neuerungen. Die Datei KEYS.TXT enthalt kg „чш. ү. AN le SEGA | 245, À 
: eine komplette Auflistung aller Kommandos. Zur I " 3 Gigabyte 586ATV Intel 4301 i : 
Steuerung des Flugzeugs empfehlen wir Ihnen einen à T £ Chointerh 586VGM Intel 430¥X 
Joystick d n rm 
| Zahlung per Vorkasse, Nachnahme oder Kreditkorte KS 
Stondard-Tastaturbelegung während des Fluges (Auszug): лн an di Ga иш Ae A | Le 
$a 10-13 Uhr | ; ё“ = = 
Aktion Taste d. Б 
| Zurück zum Menü. = кты (ESC] RETHILZLE АВАТ РЕПИН AN TE LIFE: S 4 = 
i Kalibrierung des Joysticks . vis Етан нЕ GELRETPRHIELIBTI “r ат 
Sound an/ovs .... Р zn Q | | à + i Fe BIN 
| hien tr qI СПЕСТИ £m a 
' Schub erhöhen. . I icarus ы... TN ü - TIU inia Ты. Рой 07021727 15.0. Tas 07021/2235.1 = 


Я Schub vermindern 
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Magic: The Gathering 
Nicht verwechseln: Acdoims MTG Battlemage ist ein 
reinrassiges Fontasy-Strotegiespiel, wohingegen das 
vorliegende Magic The Gathering von MicroProse 
noch am ehesten der ruhmreichen „Trading Cards" 
Trodition entspricht - hier wird noch mit „richtigen“ 
Karten gespielt. Den Spielmodus The Duel können 
Sie bereits Monate vor der Veröffentlichung in allen 
Details ausprobieren. Da sich MicroProse sehr wohl 
bewußt ist, daß (Noch-)Nicht-Anhönger des Trading 
Cnrd-Genres gewisse Schwierigkeiten mit dem Spiel- 
prinzip haben werden, wurden der Demoversion 
drei ausführliche Beschreibungstexte beigefügt. 
Wenn Sie vom Spielverzeichnis aus in dos Directory , DOCUMENTATION" wechseln, stoßen Sie auf drei Dateien im 
MS-WORD-Format. Der sehr verstündlich geschriebene Text DEMO. BAS.DOC" ist an Benutzer gerichtet, die noch 
keinerlei Erfahrung mil Kortenspielon dieser Gattung haben. Die beiden anderen Files gehen etwas genauer auf 
den Spielablouf des „Duel” ein 


Wichtiger Hinweis: 

Die Instollation dieser Demoversion funktioniert nur, wenn Sie im Fenster „WinZip Self-Extractor" die vorgegebene 
Pfodangabe von Hand verändern Geben Sie anstatt dem Verzeichnis MAGIC" bitte den kompletten MS-DOS-Pfod 
CWAGIC ет und klicken Sie anschließend den UNZIP-Button Wir bitten Sie, diesen Umstand zu entschuldigen 
Der Fehler lag bereits in der vom Hersteller zur Verfügung gestellten Version vor 

Sollie darüber hinaus noch dem Spielstart ein schwarzer Bildschirm angezeigt werden, während Ihr PC den Ein 
druck mocht, er sein abgestürzt, so bewahren Sie Ruhe: ein einfacher Linksklick bewirkt, даб das Spiel ordnungs 
gemäß geloden wird. 


Hordware-Voraussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkorte, 
Maus, Windows 3.1/95 


Privateer P: The Darkening 
Anschnallen zum Probeflug mit Privateer 2: Der 
einzigartige Mix aus Handel und Weltraumkampf, 
entstanden unter der Regie von Chris „Wing Com- 
mander” Roberts‘ Bruder Erin, lebt von seiner un = ч 
nochahmlichen Atmosphäre, einem stattlichen Stor 
aufgebot (u. o- Jürgen Prochnow) und spannungs 
geladenen Missionen. Die spielbare Demo zeigt Ih 
nen, wos in Privateer 2 steckt 
Die Firma Electronic Arts war freundlicherweise be- 
гей, uns die MS-WORD-Dateien aller Original-Hond- 
bücher zu Privateer 2 zur Verfügung zu stellen. Im 
Verzeichnis DAPRIVDOKU der PC-Games-CD-ROM 
finden Sie somit alle Informationen über die Hintergrundstory und den Spielverlauf. Die im folgenden abgedruck- 
te Tabelle entspricht dem Inhalt der Datei , HOTKEYS. DOC". Da nicht jeder Leser über einen Drucker verfügt, ent- 


Lat, ا‎ k 


schlossen wir uns. die Tasioturbelegung hier trotzdem noch einmal abzudrucken. 

Standard-Tastaturbelegung: 

Taste Aktion 
Zielerfassung 

0 , Ziel erfassen, das dem Fadenkreuz om nächsten liegt 
k. е | ж Nöchstes Ziel auswählen 
Y. : ы Vorheriges Ziel auswählen 
| Nächstliegendes feindliches Ziel auswählen 
HET š x a MN Ziel der eigenen Seite auswühlen 
š к Rodarreichweite einstellen 
Ah R н m " Rodartyp einstellen 
МТ ` " Tielerfassung abbrechen 
ОББ EE Aktuelles Ziel unter dieser Nummer speichern 


0 his 9. ohne SHIFT. . - Gespeichertes Ziel wiederherstellen 


Schub / Bremse 

HT | : . ... Geschwindigkeit dem Ziel anpassen 
Ai ! : Nochbrenner, solonge gedrückt 
"ЧҮ ОО О УУУ УСУ EE metre Geschwindigkeit erhöhen 
В.. А e А e Geschwindigkeit verringern 
Vases С e Geschwindigkeit auf Null 
+ы : e І Ш ; Geschwindigkeit auf Maximum 
Blickwinkel 

A a : | t EXT ITE RET M Frontansicht 
Р Ж p Blick von links 
B a А i Р ‚ Rückansicht 
H à Blick von rechts 
Е, я А à d Schiffsansicht 
Fe. ini ir ERE ness car e К Außenkamero 
H к т . Петі 
F8 3: Verfolgerkamera 
В. T С Festinstollierte Kamera 
146 PC Games 3/97 


F10. Kinoquolität 
Der eng Amen лыд жылы a EL a чы Heronzoomen 
M SL. ::-=—. Wegzoomen 
г Blickwinkel rotieren 
Fernmelde-Einrichtungen 
] bis 9 (hei geöffnetem Funkanloge-Fenster) Funksignal/Mochricht wühlen 
Waffen 
LEERTASTE ten een Geschütze abfeuern 
ENTER . ... Raketen abfeuern 
F.. ET Wechseln zwischen „Alle Geschütze” /" Keine Geschütze” 
His u Ett, Lee s eee Woffe ouswühlen im aktiven Fenster 
a : Ausgewählte Waffe ein/aus 
GT aeui ИДЕ; ak aec oce een CUR Minen/Tüuschkorper abwerfen 
Externe Bildschirme 
LI -— uu OT E i 
M Orr emails cereo .- Logbuch 
МХ. Zurück zu DOS 
A ғ ..-- Hotkeys 
P aa Lama nai aa A ke A г. Navigationskarte 
Wichtiger Hinweis für Win95-Boustrer: 


Beenden Sie vor dem Spielen der Darkaning-Demo bitte Windows 95 über die Befehlsfolge 
,Beenden//Am MS-DOS-Modus storten”. 


Hardwore-Voroussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkorte 


— — 
Der Name dieses Actionspiels verrät bereits viel über = 

das Spielprinzip: АБ Jockey eines raketengetriebe- 
nen Feverstuhls düsen Sie durch verschiedene 
Arenen, Wie bei vielen anderen Neuerscheinungen 
kommt es nicht darauf an, der Schnellste zu sein 
sondern möglichst viele Gegner auszuknocken. Die 
kurzweilige Demoversion läuft unter Windows 95 
und verlong! einen Grafiktreiber mit 8 Bit-Forben 


Standard-Tastaterbelegung: 


Aktion 

Kabel links auswerfen , 

Kobel rechts ouswerfen ......................... 

LL m —————— 

Beschleunigen ++- : siti nn Weieen | 

Zurück zum Hauptmenü . 

Yom Fahrzeug absteigen 

Hardwore-Voraussetzungen: 4860033, 16 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, 
SEGA Rally 

In der Spielhalle noch immer einer der heißesten FE š 

Automaten, als Vorzeige-Renner auf SEGAs 32 Bi! н 

Konsole Saturn ein Bestseller und seit kurzem ouch 

auf Windows 95-PCs ein Vorzeige-Spiel der Katego 

rie , Gus geben und Spaß haben: überraschend 

schnelle SYGA-Grafik und eine superbe Steuerung 

sind nur zwei der wesentlichen Aspekte, die SEGA 


Rally zu einem ernsthaften Konkurrenten des bisho 

rigen Spitzenreiters Bleifuf 2 mochen. 

Standard-Tastatwrbelegung! 

Aktion Taste 
Nächilksikenken ICI dd engt pe ананан, og [Cursor-left] 
Nach rechts lenken EEK cucine ccce tm etr eerte [Cursor-right] 
Beschleunigen -._....._..._.... ...——...-—-..<.-5............... 0 (Humerischer Tastenblock) 
Ten CEREREM 1 (Numerischer Tastenblock} 
Kamerawinkel ndem p- . . 4 (Numerischer Tastenblock} 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 95 


Snake Snap = 
Ein klassisches Spielprinzip in emer erfrischend 
originellen Umsetzung erwartet Sie mit Snake 
Snap 2: Als Schlange winden Sie sich diamanten 
mampfend durch komplexe lavels, in denen es vor 
geheimnisvollen Scholtern, lebensgeführlichen 
Feinden und lukrativen Extras nur so wimmelt. Ein 
fach zu bedienen, schnell erlernt und langfristig 
extrem fesselnd! 


mpi! codage 


ka — е РЕ ñL. 


o —hjə), IWVOCéIIII ITLÜIÇ<SIXO€IN€IIXTIIIIIXIII€IIIIWSÇKQMIIII I e TT 


Standard-Tastaturbelegung: 


Aktion Taste 
Schlange bewegen... Cursortasten 
Sprengsatz legen/zünden (folls үогһипбеп)........................................... [АП] 
Blocker legen (falls уогһапдеп)................................................... [STRG] 
Iib ss S [ESC] 


Hardware-Voraussetzungen: 4860X33, 8 МВ RAM, SVGA-Grafikkarte 


„u Sai 
Von Empire Interactive erscheint demnächst ein = 
Spiel, das vor allem die Liebhaber reinrassiger Se = 
Strategiespiele in seinen Bann ziehen wird. In ps 
Stars! übernehmen Sie die Herrschaft über eine 
Alien-Rosse, die mit anderen Lebensformen im 
Wettbewerb um Ressourcen und die militärische 
Vorherrschoft lebt. Die spielbare Demoversion 
umfaßt den Tutorial-Level der Vollversion. 
Wahlen Sie deshalb im Hauptmenü die Option 
„New Game" und „Begin Tutorial“. Befolgen Sie Wl: 
die Anweisung der jeweiligen Hilfe-Einblendung. 
Der schwarz hinterlegte Textabschnitt zeigt an, 
welcher Schritt als nöchstes auszuführen ist. 


|! 
Ki 


M 


Hardware-Voraussetzungen: 386DX33, 4 MB RAM, SVGA-Grofikkorte 


- L € 
Willkommen zur Probefahrt mit den knuffigen = 
Buggies von Street Racer: Sie düsen über hakbre- 
cherische Parcours, genießen die flotte 3D-Grafik 
(in einer Auflösung bis zu 640 x 480 Bildpunkte) 
und sammeln fleißig Extras ein, die Sie bei Be- 
dorf Ihren Kontrahenten zugutekommen lassen 
Absolutes Novum: Bis zu vier Spieler kämpfen bei 
dieser Konsolen-Umsetzung via Splitscreen ge- 
geneinander. In der spielbaren Demovarsion steht 
nur das Joypad bzw. der Joystick als Steverungs- 
gerät zur Verfügung. Lenken Sie Ihren Wagen 
mittels des Steuerkreuzes nach links und rechts; 
der Feuerknopf #1 regelt die Beschleunigung, während die anderen Buttons mit Spezialwoffen 
bzw. -schlögen belegt sind. 


Wichtiger Hieweis: 

Ein Test in der Redaktion ergab, боб die Streat-Racer-Demo mit Grafikkarten einiger Hersteller (2. B. Matrox 
Mystique) nicht kompatibel ist. Sollte Ihr Bildschirm beim Installieren des VESA-Treibers kurzfristig ah. 
schmieren”, so booten Sie Ihr System bitte neu. 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX50, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, optional: Joystick 


Weniger eine Kompfhubschrauber Simulation, 
sondern vielmehr ein fulminantes Actionspiel im 
Comonche-Stil verbirgt sich hinter der Bezeich- 
nung Strikepoint. Mit einer Auflösung von 
320x400 Bildpunkten, einer prüzisen Steuerung 
und abwechslungsreichen Missionszielen fordert 
das Programmierteom Project 2 Interactive Kon- 
kurrenten wie Ascarons Hexagonkortell heraus 
Wenn Sie lieber mit der Tastatur ols mit Joystick 
spielen, können Sie die unten angegebene, etwas 
verwirrende Tastenbelegung im Optionen-Menü 
auch verändern. 


Stondard-Tastaturbelegung: 


Aktion Taste 
у, H 
nen ee Eed Ee 1 
Nachlinks TEE 0 
Nach rechts deelen. J 
Primürwofle ehleen sss À 
Sekundürwalfe abfevern ....... esses Š 
Morc pM X 
Rückwörts/longsomer egen... Y 
Breiten... a sv Dr OMBRE л О Leertaste 
ШИС s n:s Г ua УУ оа EE F 


Blickwinkel veründern____.......................................................... Ё 


ИИС, e Т [ESC] 


Hardware- Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte 


FALLEN HAVEN IN KÜRZE 
EHHALTLICH FUR PC CD-ROM. 
www.imagicgames.com 
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Im Verzeichnis , LESER" der CD-ROM befinden sich wie immer die aktuellen Programmeinsendungen 
unserer Leser. Bevor Sie eines dieser Spiele, Utilities oder Cheatprogramme starten, lesen Sie bitte 
die zugehörige Bemerkung und die eventuell vorhandenen TXT- oder README-Files auf CD-ROM. 


Dir Autor Tp Tie Bemerkung 
3-01 Markus Riexinger, 85622 Weifenfeld ` Level _ WarCraft Il 

3-02 Mark Bauer, 23689 Pansdorf level — WarCraft Il e 
3-03 ` ie Hofmann, 09235 B.Hradiscorf Level” Wat! _ = 
3-04 RupertHolz 68519 Viernheim — — level — WorCraft ll 

3-05 Ооу Sengewein, 53343 Wachtberg _ level — WerGolli `  _ 

3-06 Robert Kalb, 47877 Willich — lev ` Warte! — E 
3-07 ` Alexander Müller, 74232 Albstot — level Маонї ` Ë 
3-08 Stefan Hinterscheid, 85221 Dochou Level Wat! ` — Ee 
3.09 Frank Geißler, 01219 Dresden. _ level — WarCraft II 

3-10 ` Mirko Bürtig, 16816 Neuruppin level _ WarCraft Il > 
3-11 — Henning Raetz, 26160 Bad Zwischenahn Cheat — (eg! — ` Cheatsommlung. 
3-12 Stefan Bordag, 09357 Leipzig Cheat ` Delen Daggerfall фес 
3-13 Florian Wrobel, 45964 Gladbeck Cheat ` Raycheot Rayman Cheat ` 


3-14 — Alexander Herz, 85375 Neufarn Spiel U-Boot Ballerspiel 

315 David Geier, 12621 Berlin wie Block Geile 
T € М һ Spiel 
е! 


Velocio Bollerspid 
y/Bomb/Minos Spielesammlung 
Diomant Adventure 


arsten Muscat, 50127 Bergheim 
3-17 Bastian Feigl, 53525 $ bm 
7.18 Woitek Breiter, 69126 Heielber 


3-19 — Tobias Holl, 84494 Neumarkt si — Qityation Wirtschafts-Sim. 
3-20 Benjamin Spieler, 51032 Böblingen ай Pieder Geschicklichheit 


Rainer Rosshirt meint dazu: 


3-11 
Henning Roetz hat sich die Mühe gemacht und alle Cheats, die bisher für das Programm „Cheat it" 
erschienen sind, zu sammeln und alphabetisch zu sortieren. 


2r 
Stefan Bordag beseitigt mil seinem Cheatprogramm auch dos letzte Problem bei , Doggerfall". 


3-13 
Hoon Wrobel hilft mit seinem Cheatprogrumm allen, die an , Rayman" verzweifeln. 


3-14 
Von Florian Herz kommt das Game „U-Boot“. Eigentlich ist es ganz einfach: Nur alle Haie vernichten 
und dem anderen Viehzeugs ausweichen. Umgekehrt geht es auch, bringt aber keine Punkte. Durch 
die grouenhofte Steuerung bekommt das Spiel einen ganz eigenen Schwierigkeitsgrad. 


3-15 
David Geier hat sich ein wirklich originelles Spiel einfallen lassen. Das Spielfeld besteht aus 15 Küst- 
chen. іп den unteren drei Köstchen ти Sie Ihren BLOCK jeweils nach rechts oder links. Von 
oben kommen Ihnen bei zunehmender Geschwindigkeit weitere BLOCKS entgegen, denen Sie aus- 
weichen müssen. Die BLOCKS werden immer schen wenn sich die Schwierigkeitsstufe ändert. Ins- 

mt gibt es zehn Schwierigkeitsstufen. Die BLOCKS ändern ebenfalls in wë Schwierigkeitsgrad 
ihre Ge Wer dabei nicht innerhalb von drei Minuten wahnsinnig wird, steht unter Drogen. 


-16 
Zwar läßt es der Titel vermuten, aber in dem Spiel „Velocio” von Carsten Muscat geht es nicht um 
Fahrräder. Vielmehr ist es ein nettes Ballerspielchen für zwischendurch, aus dem „Klik & Play Bau- 
kasten“ und mit extra wirrer Hintergrundstory. 


3-17 
Eine komplette Spielesammlung kommt von Bastian Feigl. Im einzelnen läßt er „Bomb“ (ein recht 
einfoch lie Ballerspielchen), , Minos" (ein Geschicklichkeitsspiel, daß nur auf den ersten 
Blick einfach wirkt) und , Rally" (ein fast schon erträgliches Autorennen) auf unsere Leser los. 


-l 
Als ich das Spiel „Diamant“ von Wojtek Breiter in den Händen hielt, übermannten mich Tränen der 
Rührung! Ein Textadventure, wie es vor Jahrzehnten Mode war. Mit Parser, der so leidlich deutsch 
ee und recht witzigen Texten. Daf ich so etwas noch so vielen Jahren noch einmal erleben 
orf... 
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3-19 
Tobias НОВІ steuert , Gityation" bei. Eine recht brauchbare Wirtschaftssimulation. Leider kommen 
Grofik und vor allem der Sound ein wenig zu kurz. 


3-20 
Mit dem Spiel „Pinsler“ hat Benjamin Spieler eine uralte Spielidee wieder ausgegraben. Mit einem 
Farbstrich muß möglichst das ganze Spielfeld eingefärbt werden, ohne an Ränder oder sonstige Hin- 
ternisse zu stoßen. Kennt man schon aus alten Atari-Zeiten - macht aber immer wieder Laune. 


F 
1 Wenn Sie sich selbst an unserer Einsende-Aktion beteiligen möchten, so kopieren Sie bitte I 
г Ihr selbstgeschriebenes Spiel/Level/Utility auf eine Diskette und füllen Sie den Einsende- 1 
ı Coupon im Tips&Tricks-Teil aus. Wenn uns Ihr Programm gefüllt, könnte es schon mit der ! 
1 nüchsten PC Games veröffentlicht werden. Vergessen Sie bitte nicht, eine README-Dotei bei- 1 
ı zulegen, in der die Installation und die Bedienung Ihres Programms erklärt wird. Wir bitten ' 
1 Sie auch, das begrenzte Fassungsvermögen unserer CD-ROM zu berücksichtigen: Intros und ! 
ı Rendersequenzen lassen ein Programm schnell über 10 MByte und mehr anwachsen. Leser- 1 
! einsendungen, die mehrere MByte umfassen, können wir leider nur in Ausnahmefällen ! 
ı berücksichtigen. i 
! Die Adresse für Ihre Programmeinsendungen ist: | 
| | 
i [ 
I ' 
I 

1 

L 


Computec Verlag e Redoktion PC Gomes 
Kennwort: Programmeinsendungen 
Isarstraße 32-34 e 90451 Nürnberg 


Unsere Rubrik Kleinanzeigen ist in mehrere Unterpunkte aufgeteilt. Je nachdem, ob Sie Hardware, Software 
oder sonstiges suchen, wählen Sie einfach die entsprechende Rubrik an. Auf Ihrer Suche nach dem gewünschten 
Artikel können Sie sich von Anfang bis Ende durchklicken oder sich von der eingebauten Suchfunktion unter- 
stützen lassen. Suchen Sie beispielsweise nach 
einem Pentium- oder 486-er Prozessor, so 
genügt es, die Zeichenfolge , PENTIUM" bzw. 
^ A86" ols Suchstring einzugeben. Wenn die 
von Ihnen vorgegebene Zeichenfolge in einer 
Anzeige gefunden wurde, blättert das Menü- 
programm automatisch zum ersten passenden 
Eintrag vor. Wollen Sie die Suche mit dem sel. 
ben Suchbegriff fortsetzen, so klicken Sie ein- 
fach erneut auf die Suchen-Taste - andernfalls 
werden Sie aufgefordert, einen neuen Begriff | 
einzugeben. 


ps 


Fee Lightning ii V 1.01.00.18 


Lassen Sie sich nicht von der ungewohnlichen Versionsnummer irritieren - wer die Flugsimulation auf seiner 
Festplatte hot, wird die Vorzüge der neuen Fassung schnell zu schützen wissen: Freigeschaltete 
„Secret Missions", verbesserte VESA-Kompotibilität, Chat-Modus, ergänzte Ansichten und vieles mehr. 


Deadly Games V 1.13z 
Richtig deftige Fehler hat sie nicht, die Jagged Alliance-Fortsetzung. Die wenigen kleineren Bugs, die noch 
vorhanden sind, merzt dieses Update konsequent aus: Abstürze aufgrund der Sprachausgabe werden ebenso 
bereinigt wie Probleme beim Einsatz der „No turn limit"-Option. 


Harpoon Classic Win V 1.61 
Für alle Harpoon-Seebüren, die unter der Flogge von Windows unterwegs sind, empfiehlt sich der Einsatz 
dieses Bugfix, der einige Probleme im maritimen Strategiespiel Harpoon Clossic beseitigt. 


Tomb Raider 


Wer eine moderne Grafikkorte mit 3DFX-Chip sein eigen nennt, freut sich sicher über dieses performance 
fördernde Update für das atemberaubende 3D-Spektakel Tomb Raider aus dem Hause Eidos Interactive. 


Bundesliga Manager 97 V 1.30 


Neues aus Eutin: So langsam wird aus dem BM 97 doch noch ein richtig funktionierendes Programm. Wer sich 
im Handel die überarbeitete Version 1.20 gekauft hot oder von Software 2000 nachträglich damit ausgestattet 


Wie wir in den letzten Ausgabe immer wieder an- 
gekündigt haben, weiten wir unsere Modemspiel- 
Aktion auf verschiedene andere Spiele aus. Die im 
Menü befindlichen Spiele sind lediglich zur Anre- 
gung Ihrer Phantasie gedacht. Grundsätzlich ist je- 
des modemtaugliche Spiel in dieser Rubrik denk- 
bar. Wenn Sie sich an der Aktion beteiligen möch- 
ten, genügt es, den Command & Contaci-Coupon 
aus dem Tips&Trick-Teil auszufüllen, und an den 
Computec Verlag e Kennwort „Command & Contact" e Isarstroße 32-34 e 90451 Nürnberg 
zu senden. Wenn Sie an der Aktion nicht mehr länger teilnehmen möchten, bitten wir Sie, uns kurz schriftlich 
zu benachrichtigen - Ihr Name wird dann umgehend ous der Liste gelöscht. 


Bedienungshinweise: 


Diese Rubrik verfügt über eine ähnliche Benutzeraberflüche wie die elektronischen Kleinanzeigen. In einem 
Telefon-Tastenfeld können Sie einen Suchstring festlegen. Kommen Sie beispielsweise aus Nürnberg, so geben 
Sie die Vorwahl ,0911" ein und warten, bis das PC Gomes-Menü Ihnen die passenden Einträge herousfillert.. 
Wir haben die Liste der Teilnehmen übrigens so organisiert, daß Orte mil ähnlicher Postleitzahl noh beieinander 
stehen. Sollte für Ihre Vorwahl also kein Teilnehmer vorhanden sein, so geben Sie als Suchstring einfach die 
vorgegebene „0” an. Blättern Sie die Liste durch und suchen Sie nach nahegelegenen Wohnorten, Eine andere 


wurde, sollte das Update unbedingt installieren. Lohn der Mühe: noch weniger Bugs, noch weniger System- 


Möglichkeit wäre, nur den Anfang Ihrer Telefonvorwahl als Suchkriterium einzugeben, also beispielsweise 
Abstürze, noch mehr Spielbarkeit. 


„091”. Damit wird dann zum ersten Eintrag aus Ihrem Großraum vorgeblättert. 


i E = " = "ч 
LEGEND OF KYRANDIA 3 18. WARCRAFT 2 2 . BA. 
LINKS LS * 99. WARCRAFT 2 EXKLUSIV ED vA, 8 
LORD OF THE REALMS 2 . 78, = 
LOST VIKINGS 2 (FEB ) 68. WIPEQUT 2097 (МАН 1 74. >> 
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MAGIC THE GATHERING (MAR. 74; WORMS TRE 
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kë d.d eh 
umm. 


MECHWARRIOR 2 MERCENARIES 84.. 
MOTO RACER IMAR.) 74.- 
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SERVICE: 


VERSAND UND LADEN PREISIRRIUMER ANDIRLINGEN VORBEHALTEN 


Гадепргева konnen von den Versandpreisen abweichen, Hangleraenfragen erwunscht. Fax 09 31 


DARKLIGHT CONFLICT (MAR) . . 74, RE 74, SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT 
DAVIS CUP TENNIS | ame" 49. DLYMPIC GOLD .. B4, ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE 
DAYTONA USA h 69.- PANDORA AKTE . . ‚ar NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, 
DESCENT 24, PANZER ORAGDOON , . 69.- DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTO- 
DESTINY 69,- PERFECT GRAND PRIX ..... ooa 34,- FREI BEIM VERSENDEN VON 3 
j DESTRUCTION DERBY 2 59,- PERFECT WEAPON (MAR ........... 74.- ARTIKELN GLEICHZEITIG LIEFERN WIR 
\ DIABLO ........... 3 69, PHANTASMAGORIA 2 79, EBENFALLS PORTOFREI 
в DISCWORLD 2 74, 
PRO PINBALL THE WEB 29.- 


DRAGON LORE 2 74, REALMS OF THE HAUNTING  ... 78. ZUSATZLICHE 
[79.-) ECCO THE DOLPHIN _................. 54. SCHLEICHFAHRT 69.. 

ECSTATICA 2 (FEB) e 74. SCHWARZES AUGE 3 EES BESTELL-HOTLINE 

F1 GRAND PRIX 2. cere 79.- m 0180 / 52 118 44 
11TH HOUR 19; F-22 LIGHTNING 2 паш 74 SHADOW CASTER EN GEM 

FABLE 74, SIEDLER II 58, 


ч 
> 
2 
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x 
ü 
Š 
AFTERLIFE 58. SIEDLER II MISSION CD 2 
AH-640 LONGBOW GOLD IMAR.) .79,- SIM COPTER 74.- 5 
AL EN TRILOGY 74, SIM PARK 74. = 
FUGGER 2 . 49, STAR CONTROL 3  ........................ 79,- 2 
BAPHOMETS FLUCH 69, G-NOME 69,- STAR GENERAL 89, x 
BATTLE CRUISER 3000 AD ............. 74. GP MANAGER 2 SPECIAL ED. ..... 78, SUPER EUROFIGHTER 2000 78.- S 
BETRAYAL IN ANTARA 84.- SYNDICATE WARS ...... . 74.- Š 
HEXAGON KARTELL 69,- TERMINATOR SKYNET аө - Eh 
BLOOD & MAGIC LINDEN 5 eet 74.- THEME HOSPITAL {MAR.) == 
BUNDESLIGA MANAGER '97 ...... B9.- INDY CAR RACING 2 29 TIMELAPSE — 53 
CSC 1 - SVGA FEB.) . TOMB RAIDER : EE. ез, SC 
TOONSTRUCK 85 
U 5 NAVY FIGHTERS 97 = 
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22 


COVER CD-ROM 3/97 — "mme, e 
„nur auf PC Games PLUS 


u | 

Dieses Echtzeit-Strategiespiel setzt die Käufer der PC Games | | | | 
PLUS (erkennbar am großen PLUS-Schriftzug auf der Titelseite) an die Spitze eines 
Zwergentrupps, der einen Berg nach den Resten eines längst vergessenen Gottes absucht. Erst wenn all 

diese Kristallsplitter gefunden wurden, darf man den Schrein betreten und wird damit selbst zum Gott. Doch leider 
ist man nicht der einzige, der dieses Ansinnen hat: ein intelligenter Computergegner versucht durch den Einsatz 


seiner Kampfmonster, die Kristallsplitter als erster unter seine Kontrolle zu bringen. Sunflowers’ Strategiespiel ist 
eine überaus komplexe Herausforderung für jeden Spieler. 


Sie als Spieler versuchen, die ehemalige Macht eines Gottes an sich zu reißen, indem Sie die Kri- 
stallsplitter seiner toten Seele unter Ihre Kontrolle bringen und anschließend den toten Körper des 
Gottes übernehmen. Hierfür müssen Sie alle Kristallräume unter Ihre Kontrolle bringen, die unter- 
irdisch im Vulkangestein vergraben sind. Zu diesem Zweck rekrutieren Sie Zwerge, die Stollen und 
Räume in das Vulkangestein hineinbauen, um die Kristallräume zu finden. Für weitere Aufgaben 
können Kampfmonster, Handwerker, Forscher und Transporter angeworben werden. 

Um die unter Kontrolle gebrachten Kristallräume vor dem Compulergegner zu schützen, sind Sie in 
der Lage, Energiewesen nach bestimmten Vorbildern zu erschaffen. Die Erschaffung dieser Wesen 
verbraucht Energie, die ous bestimmten Mineralien gewonnen wird. Außerdem beansprucht sie die 
spirituelle Energie des Zauberers, so daß Sie nur eine beschränkte Anzahl von Kreaturen gleichzei- 
tig verwalten können. 

Die Beherrschung der Kristallräume allein reicht jedoch nicht aus, um die Macht des Gottes zu er- 
langen. Weiterhin müssen Sie einen bestimmten Grad von Würde erreichen, wozu Sie eine hohe ei- 
gene Entwicklungsstufe benötigen. 

Die Stadt Amram wird unter dem Gestein in zwei Ebenen unterteilt. Sie müssen sich durch jede der 
beiden Ebenen durcharbeiten. In der Mitte der unteren Ebene befindet sich der Schrein des zerstör- 
ten Gottes. Wenn man diesen Bereich betreten darf, wird man selbst zum Gott. 


Hardwarevoraussetzungen 
386DX/33, VGA, DOS 5.0, 2 MB RAM, Maus, Optional: SoundBlaster, Adlib 
Die Installation 
Legen Sie bitte dazu die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein. Wechseln Sie auf dieses Laufwerk (in der 
Regel Laufwerk 0:). Starten Sie nun das Programm „ІМЅТАЦ..ЕХЕ“, indem Sie INSTALL einge- 


ben. Befolgen Sie im folgenden die Anweisungen des Programms. Ein Teil des Programms wird nun 
auf die Festplatte kopiert. 


Um die Kristallräume entsteht bald ein erbitterter Stellungskampf. Der 
Computer setzt seine unterschiedlichen Monster dabei sehr effektiv ein. 
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Wichtiger Hinweis 


Dieses Spiel unterstützt keinen XMS-Speicher, sondern ausschließlich EMS-Speicher. Je mehr 
EMS-Speicher zur Verfügung steht, desto schneller läuft das Spiel ab. Achten Sie darauf, dof in 
Ihrer Datei CONFIG.SYS der Treiber EMM386.EXE mit möglichst hoher Speicherzuordnung 
eingetragen ist. 

Beispiel für einen optimalen Eintrag: DEVICE = C\DOS\EMM386.EXE RAM 8192 

Falls Ihr System insgesamt weniger als 4 MByte RAM besitzt, stellen Sie bitte die Animationen 
avs, damit das Spiel flüssig abläuft! 


Der Spieistart 


Nach der Festplatten-Installation begeben Sie sich in das Verzeichnis, in dem das Spiel auf Ihren 
Wunsch installiert wurde, und rufen Sie das Programm „START.EXE“ oder „START.BAT“ durch 
Eingabe von START auf. Achten Sie darauf, daß sich die CD dabei im Laufwerk befindet. 


Die Anleitung 


Um die komplette Gebrauchsanweisung zu lesen, starten Sie das Programm „ANLEITUN.BAT” 
von der CD-ROM. Von dort aus können Sie die Anleitung auch ausdrucken. Alternativ dazu befin- 
den sich auf der CD-ROM auch die Dateien MAGIC.RTF und MAGIC.DOC, die Sie mit entspre- 
chenden Programmen betrachten und ausdrucken können. 


Bei technischen Problemen mit der Cover-CD-ROM und Reklamationen wenden Sie sich 
bitte an unsere Hotline: 09 11/30 50 30. 
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i forscher3 d 


Für die reem der sechs Forschungegabiste lassen sich kostspielige 
Forscher einstellen, die jeweils ein eigenes Labor benötigen. 


А K Scharfe Augen = Tiefe P 
AYU 
XA Bestelltelefon 
A 06142 - 59690 


Fax 06142 - 562170 


J. Hartmann & P. Klinger GbR * An den Weiden 36 * 65428 Rüsselsheim 


3 Skulls of the Toltecs DV 74,90 Comanche 3 DV 79,90 Firefight (Win95) DV 59,90 
3D Ultra Pinball 2 DV 6990 C&C -Data DV 24,90 Flugsimulator 6.0 DV 89,90 
4-4-2 Fußball DV 5990 C&C2:Mega Wad 4 DV 34,90 Flying Corps DV 84,90 
9 - The Last Resort DV 79,90 Crow: City of Angels DV 84,90 Formula 1 Gr. Prix 2 DV 89,90 
Ace Ventura DV 59,90 Crusader-No Regret DV 64,90 G-Nome DV 74,90 
AH - 64 Longbow DV 79,90 Cyberstorm (Win95) DV 79,90 Gene Wars DV 69,90 
AH - 64 Longbow - Data DV 49,90  Darklight Conflict DV 74,90 Grand Prix Manager 2 DV 84,90 
Alien Trilogy DV 74,90 Das schwarze Auge 3 DV 34,90 Guts № Garters DV 79,90 
Amber DV 74,90 Daytona USA DV 69,90 Heroes of Might&Magic2DV 79,90 
Area 51 (Win95) DA 69,90 Deadlock DV 79,90 Hexagon-Kartell DV 69,90 
Armored Fist 2 DV 79,90 Death Rally DA 49,90 Hind DV 69,90 
ATF - Nato Fighters DV 39,90 Deathdrome DA 54,90 Hugo4 DV 64.90 
ATF - Tactical Fighter. DV 79,90 Der Planer 2 DV 69,90 Hunter Hunted DV 69,90 
Azrael's Tears DV 69,90 Der Planer 2 - Data DV 29,90 Hyperblade (Win95) DV 79,90 


Baphomets Fluch DV 69.90 Destruction Derby 2 РА 69,90 Imperium Galactica DV 69,90 Flottenmanóver (Win 95) DV 69,90 


Battle Cruiser 3000 AD DA 64,90 Die 5. Dimension DV 74,90 Interstate 76 (Win95) DV 79,90 
Birthright DV 74,90 Die Akte Pandora DV 79,90 Iron & Blood pa 7490 Formel 1 DV 84,90 
Blam! Machinehead DV 69,90 Die Fugger 2 DV 49,90 John Madden NFL97 DA 7490 Have a NICE Day DV 64,90 
ар DA 6990 Holiday Island DV 69,90 
mo 70 Jagged Alliance 2 DV 69,90 
Command & Conquer2 DV 84,90 
: KKND DV 54,90 
Creatures (Win 95) DV 69,90 
D fall DV 6990 MAX DV 74,90 
aggerra Cl Master of Orion 2 DV 84,90 
Diablo DV 79,90 ; 
> NBA Live 97 DV 74,90 
Discworld 2 DV 79,90 ; 
Privateer 2 DV 79,90 
Dungeon Keeper DV 74,90 : 
Fifa S 97 DV 7490 Tomb Raider DV 64,90 
Wa Soccer lU Warwind DV 69,90 
Bleifu& 2 DV 59,90 Die Siedler 2 DV 69,90 Karma DV 7490 Pinball 97 DV 54,90 Sim Copter (Win95) DV 69,90 
Blood & Magic AD&D DA 79,90 Die Siedler 2- Data DV 29,90 Krazy мап (Win95) DA 69,90 Pole Position DV 69,90 Sim Park DV 59.90 
Blue Ice DV 69,90 Dominion (Win95) DV 79,90 Lands of Lore 2 DV 84,90 Prisoner of Ice (Win95) DV 69,90 Sonic CD DA 54,90 
Bundesliga Manag. 97 DV 69,90 Down in the Dumps DV 69,90 Larry? DV 79,90 Project Paradise DA 69,90 Star General (Win95) DV 69,90 
Chronomaster DA 69,90 Dragonheart:Fire&Steel DV 64,90 Lighthouse DV 79,90 Puppen, Perl. u. Pistol. DV 69,90 Steel Panthers 2 DV 69,90 
Civil War General DV 79,90 EF 2000 - Spec. Edition DV 79,90 Lords o.t. Realm 2 DV 79,90 Quest for Fame DA 84,90 Super EF2000 (Win95) DV 84,90 
Civilization 2 DV 7490 EF2000-TactCom DV 3490 Lost Vikings 2 DV 69,90 Quest f Glory Collection DA 64.90 SWIV 3D DV 79,90 
Civilization 2 - Data DV 39,90 Elisabeth 1. DV 69,90 Mad TV2 Dv 6990 FE —— "pe k mans e wd 
Cluedo DV 69,90 F22 Lightning 2 DV 79,90 Magic the Gathering DV 799 Komplettlösungen für viele Spiele 
MDK DV 79,90 
Ра un Mechwarrior 2:Merc. DV 7990 Einzellösung 14,90 Sammelbände 19,90 
Monopoly Dy 54,90 ۹ : - 
HAMMER-PREISE Monster Trucks DA 69,90 КАМА. DV 79,90 Syndicate Wars DV 69,90 
NASCAR Racing 2 DA 74,90 Rally Racing 97 DV 74,990 Theme Hospital DV 74,90 
41th H V 24, i ia Adventur | КВА Hangtime DA 69,90 Ravage (Win95) DA 74,90 Time Commando DV 74,90 
go, P di Së = ig t H uU» NBA Jam Extreme DA 69,90 Realms ofHounting DV 79,90 Time Gate (Win95) DV 69,90 
Albion DV 29,90 Pizza Connection DV 19,90 Necrodome DA 69,90 Rendevous im WeltraumDV 79,90 Timelapse DV 69,90 
Battle Isle 3 DV 39,90 Shivers DV 24:90 | Need for Speed Sp.Ed. DV 79,90 Risiko (Win95) DV 69,90 Toonstruck DV {69,390 
Bioforge DV 29,90 Simon the Sorcerer2 DV 29,90 | Nemesis DV 69,90 Road Rash (Win95) DV 59,90 Trash it DV 79,90 
Bundesl. Manager Pro DV 19,90 Space Quest 6 DV 24,90 | Neverhood (Win95) DA 84,90 Robotron X (Win95) DA 69,90 Tunnel B1 DV 79,90 
Carrier Strike Force DA 24,90 Stonekeep DV 39,90 | NHL Hockey 97 DV 74,90 Sandwarriors DV 79,90 Virtua Cop DA 74,90 
Daedalus Encounter DV 24,90 Syndicate Plus DV 29,90 | NHL Open Ice DA 64,90 Schleichfahrt DV 69,90 Warcraft 2 - Data ОУ 29,90 
Der Reeder DV 19,90 Teamchef DV 24,90 | NHL Powerplay 97 DV 79,90 Sega Rally DV 69,90 Warcraft 2 - Excl.Edit. DV 79,90 
Der Seelentum ОУ 19,90 Theme Park DV 29,90 | Nihilist DN 64,90 Sentinent DA 79,90 Wing Commander 4 DV 5490 
Die Siedler 1 DV 29,90 Tilt DA 19,90 | Orion Burger DV 74,90 Shattered Steel DV 69,90 Wizardy GoldSVGA DV 69,90 
Discworld DV 29.90 Vollgas DV 34,90 | Panzer Dragoon DA 69,90 Shine DV 74,90 World Ralley Fever ОА 64,90 
Indycar 2 DA 3490 Warcraft! DA 24,90 | Perfect Weapon (Win95)DV 74,90 Silent Hunter DV 6990 Z | DV 69,90 
Kings Quest 7 DV 24,90 Wing Commander3 DV 34,90 Phantasmagoria 2 DA 79,90 Silent Hunter - Data DV 29,90 Zork Nemesis DV 79,90 


Larry 6 DV 24,90 Woodruff DV 24,90 


CHARTS; 


Westwoods Command & 
Conquer 2 konnte sich 
weiter an der Spitze hal- 
ten, bekommt aber jetzt 
starke Konkurrenz durch 
Diablo von Blizzard und 
NBA Live 97 von Electronic 
Arts. Auch Grand Prix 2 
liegt weiterhin gut im 
Rennen. Die Datadisk zu 
Die Siedler 2 kann eben- 
falls erste Erfolge feiern 
und steht für eine Zusatz- 
CD-ROM sehr hoch im Kurs 
der Kunden. Weiter bergab 
ging es für Schleichfahrt 
und NHL Hockey 97. 
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Platz Vormonat Titel Publisher Entwickler — im...Monat 
l C&C: Alarmstufe Rot Virgin Westwood 2 
2 Power F 1 Eidos Interactive Domark ] 
E 4 Grand Prix 2 MicroProse MicroProse 6 
4 ] Bundesliga Manager 97 Software 2000 Software 2000 2 
5 - Die Siedler 2 - Mission Disk Blue Byte Blue Byte ] 
6 3 Gold Games Topware Diverse Hersteller 3 
] : Privateer 2 - The Darkening Electronic Arts Origin | 
8 5 Tomb Raider Eidos Interactive Core Design 2 
d 6 FIFA Soccer 97 Electronic Arts Electronic Arts 2 
]0 - Schatten über Riva Topware Attic | 
ll 7 Die Siedler 2 Blue Byte Blue Byte 8 
12 11 Hugo 4 ITE ITE 2 
13 9 Flight Simulator 5.1 Microsoft Microsoft ] 
M. 8 Bleifuß 2 Virgin Graffiti 2 
15. - Conflicts in Civilization MicroProse MicroProse | 
16. 10 — Creatures Warner Interactive Millennium 2 
17. 16 М Hockey 97 Electronic Arts Electronic Arts 2 
18. - Gigapack Koch Media Diverse Hersteller 1 
1. 12 Schleichfahrt Blue Byte Blue Byte 2 
20. 15 Rayman Ubi Soft Ubi Soft 2 


IG | 


E] 


Karstadt Charts CD-ROM 


Platz Vormonat Titel 


Diablo 
C&C 2: Alarmstufe Rot 
NBA live 97 


MAX 

Master of Orion 2 
Privateer 2 

Tomb Raider 

Das schwarze Auge 3 
FIFA Soccer 97 

Grand Prix 2 

Die Siedler 2 

Lord of the Realms 2 US 
Heroes of Might & Magic 2 
Bundesliga Manager 97 
Perfect Grand Prix 
Civilization 2 Datadisk 
Mechwarrior: Mercenaries 
Star General 

Lord of the Realms 2 
Mad TV 2 


Publisher 
Bomico 
Virgin 
Electronic Arts 


Acclaim 
MicroProse 
Electronic Arts 
Eidos Interactive 
Topwure 
Electronic Arts 
MicroProse 
Blue Byte 
Sierra 

300 Studios 
Software 2000 
MicroProse 
Bomico 
Mindscape 
Sierra 

Funsoft 


Entwickler 
Blizzard 
Westwood 
Electronic Arts 


Interplay 
MircoProse 
Origin 

Core Design 
Attic 
Electronic Arts 
MircoProse 
Blue Byte 
Sierra 

New World 
Software 2000 


MicroProse 
Activision 
M 

Sierra 
Greenwood 


im...Monat 


ANERE SE M RRE, ed get cn 


Samstag 10-16 h 


VIELE PREISSENKUNGEN . . 


PC CO POM 


"8" - The Last Resort 00°69,95 
3-Ultra Pinball 2:Сгеер Night DV 69,95 
4-4-2 Fußball DA*59.95 
Adams Family Pinball DA*64,95 
ATF Data Disk:Nato Fighter DV 39,95 
ATF Gold Edition (WIN 95) — DV*79,95 
Afterdark 4.0 (WIN ` 95) DV 39.95 
Afterlife DV 59.95 
AH. BAD Longbow DV 79,95 


AH-64D Longbow:Flah P Korea DV 46,95 


Alien Trilogy DV 63,95 
American Dream DV 39,95 
Amok (WIN 95) DA 69.95 
Area 51 (WIN 95) DA 69,95 
Armored Fist 2.0 0v°79,95 
Baphomets Fluch DV 69,95 
Batman Forever Coin Up DA*64,95 
Battlecruiser 3000 AD DV*69,95 
Battleground Ardennen (WIN) DV 67,95 


Battleground Gettysburg (WIN) DV 67,95 


Battleground Shiloh (WIN) DV*67,95 
Battleground Waterloo (WIN) DV 67.95 
Bedlam DA 69,95 
Betrayal in Antara (WIN) DA*79.95 
Birthright (WIN) 0А°79,95 
Bleifuß 2 DV 54,95 
Bot Soccer DV*54.95 
Bubble Bobble DA*59,95 
Bug! DV 49.95 
Bundesliga Manager ` 97 DV 69,95 
Chaos Overlord (WIN 95) DV*72,95 
Chartbreaker DV*69,95 
Chessmaster 5000 DV 69.95 
Civilisation 2 DV 74,95 
Civilisation 2 Scenarios 
DV 39,95 
Cluedo DV 69,95 
Comanche 3.0 DV®77,95 
Command & Conquer 1 DV 74,95 
С&С Mission CD DV 26.95 
САС Leveleditor Vol.3 ру 29,95 
Command Companion DV 29,95 
CEC SVGA (WIN'95) Digg, 88 
Command & Conquer 2 DV 84,85 


Command & Conquer 2 
+ Level CD DV 99,95 


Command & Conquer ? EV 89,95 
САС 2 Level CD DV®19,95 
ERC 2 Mission CD DV*26,95 
Creatures (WIN '35) DV 69,95 
Crow:City of Angels (WIN) DA*79.95 
Crusader: No Regret DV 64,95 
Cyber Gladiator DV 89,95 
Daggerfall DV 63,95 
Das Hexagon-Kartell DV 69,95 
Das Schwarze Auge 3 DV 36,95 


Das Schwarze Auge 1-3 


DV 79,95 
Daytona USA DA 64,95 
Deadlock DV*73,95 
Deadly Skies DA*74.95 


Death Rally 
DA 54,95 


Demonworld DA*89,95 
Der Planer 2 DV 69,95 
Der Planer 2 Missionen DV 27,95 


Destruction Derby 2 (WIN '851DA 69,95 


Diablo D iablo DV*74,95 
DA 74,95 


Die Fünfte Dimension DV 74,95 

Die Fugger 2 DV 49.95 

Die Pandora Akte DN 74,95 

Die Schlümpfe DV 64,95 

Die Siedler 2 "m DV 69,95 

Die Siedler 2 Mission CD 
DV 29,95 


Die Stadt der verlorenen Kinder DV*69,95 
Discworld 2 ру 74,35 


Bestellannahme: 


0 61 84 
6 2/ 88 


von Montag bis Freitag 10 - 20 h, 


Hanauerstraße 26, 63505 Langenselbold 
Telefax : (0 61 84) 6 27 88 


. VIELE PREISSENKUNGEN... 


DV*59,95 


Krazy Ivan (WIN 95) 
Lands of Lore 2 


DA*64,95 
DV*84,35 


Leisure Suit Larry 7 (WIN) 


DV 79,95 


Leisure Suit Lary 7 (WIN) 
Links LS incl. 3 Kurse 
Links Pelican Hill 

Links Pinehurst 2 

Lords of the Realms 2 
Lost Vikings 2 

МАХ 

M.D.K. 

Mad TV 2 

Magic the Gathering (WIN) 
Mass Destruction 


EV 79,95 
DA 83,95 
DA*49,95 
DA*49,95 
DV 79,95 
DV*69.95 
DN 74,95 
DV®74,95 
DV 69,95 
DA*79,95 
DA*73.95 


Master of Orion 2 
DV*79,95 


Master of Orion 2 

Mech Warrior 2:Mercenaries 
Mech Warrior 2:Spec. Edit. 
Mega Pak 6 

Microdom 

Missiontorce Cyber Storm 
Monopoly 

Monster Truck Madness 
Moster Trucks 

Monthy Python:Ritter.... 
Myst 

МВА Full Court Press 
NBA Hangtime 


(WIN) 


EV 89.95 
DV 73,95 
DV 79,95 
DA 73,95 
DA 69.95 
DV 79,95 
DV 54,95 
DA 58,95 
DA*69,95 
DV 64,95 
DV 59,95 
DA 64,95 
DA*69,95 


Entertainment 
Computer-& Videospiele Versand 
.online with the future 


VIELE PREISSENKUNGEN ... 


PC CD-ROM 
mi NBA Jam Extreme (WIN) DA*69.95 
Dominion МВА Live 97 DV 72,85 
DV*73 95 Nascar Racing 2 (WIN) DA 79,95 
. , Need for Speed Spec. Edition DV 76,95 
Down in the Dumps DV 72,95 Nemesis DV*69,95 
Dragon Lore 2 DV 79,95 NFL Quarterback Club 97 DA 64.95 
DSF Fußballmanager DV^84,95 NHL Hockey 97 DV 72,95 
y Keeper irae d NHL Open Ice (WIN 95) DA*64,95 
estatica 759, ir fi 1 
EF 2000 ТЕХ Special Edition DV 79,95 Wir führen eine große 
Elisabeth 1 ov 69.35 Auswahl an Level CD's 
Gei DV°7335 Se dr = DH 2, 
F1 Grand Prix 2 DV 83,95 W. 
Fahrertraining für F1-GP 2 DV*24,95 = Or opee g^ 74.95 
Flottenmanöver DV 69,95 Othello DV 39.95 
Panzer Dragoon DA 69,95 
Formel 1 Perfect Assissin DV*69.95 
PGA Tour Golf ` 96 DA 59,95 
DV 84,95 Phantasmagoria DV 82,95 
Fragile Allegiance DV*74,835 Phantasmagoria 2 (WIN 95) DA 79,95 
Flugsimulator 6.0 (WIN 95) DW 84,85 Pinball 97 DA*54,95 
FS6:Scenery Azoren & Madeira DA 69,95 Pinball Construction Kit DV 64,95 
H Pitball DV*84,95 
Flying Corps Plutonium DA 34.95 
Je Pray for Death DV 39,95 
DV 79,95 Privateer 2:The Darkening 
FPS Baseball’96 (WIN 95) EV 64,95 DV 79.95 
FPS Football 97 EV*64,95 f = ] 
FX Fighter Turbo (WIN 95) DV 69.95 Project Paradies — DA*63,95 
Gex DA 64,95 Puppen , Perlen & Pistolen DV 69,95 
Giga Pack Vol.1 DV 84,95 Rallye Racing 37 DV 69,95 
Grand Prix Manager 2 (WIN) DV 79,95 Rayman DA 59.95 
Grid Run Dv*59,95 Rätsel des Master Lu DV 69,95 
Hattrick WINS Dv*69,95 Realms of the Haunting DV 74,95 
Have a N.I.C.E. Day DV 64,95 Rebel Assault 2 DV 82,95 
Heroes of Might & Magic 3 ЕМ* aA. Return to Krondor DV*69.95 
Hexen Mission Disc DA 31,95 Risiko (WIN 95) DV 69,95 
Holiday Island DV 69,95 X Robotron X (WIN 95) DA*69,95 
Hugo 2 DV 49.95 Road Rash (WIN ' 95) DV 53,95 
Hugo 3 DV 64.95  Schleichfahrt DV 69,95 
Hugo 4 DV 64,95 Scorched Planet DV 64,95 
Imperium Galactica DV*69,95 
Independence Day (WIN 95) DV* i.V. Sega Rally 
Isnogud (WIN) DV*74.95 D A 69 95 
n H 
Jagged Alliance 2: Sensible World of Soccer96/97 DA 62.95 
Deadly Games DV 69,95 Sentient DU*65,95 
Jetfighter 3 EV 72.95 Shannara DV 69.95 
John Madden NFL '97 DV 72.95 Sherlock Holmes 2:Geheimnis..DV 74.95 
Kai "e Power боо DV 79,85 Shine DV 79,95 
KKND | Silent Hunter DV 69,95 
Kill Krush `n Destroy Silent Hunter:Patrol CD DV 29,95 


Sim City 2000 Network Edition DV^84,95 
Sim City CD-Collection DV 84,95 


Sim Copter 
DV*69,95 


Sim Golf DV*69.95 
Sim Park DV*59.95 
Sim Tunes DV*59.95 
Sonic CD DA 54,95 
Sonic & Knuckles Collection ` DA*54,95 
Soul Hunt DV*64,95 
Speedster DA*64,95 
Spider DA"73.95 
Spirou (WIN 95) DV*49,95 
SPOR DV*64.95 
Star Control 3 DA 79,95 
StarCraft (WIN) DV*84.95 
Star General (WIN 35) DV 69,95 
Star Trek:Borg DV* LN. 

Star Trek DS9:Harbinger DA 72,95 
Star Trek Warrior Set DV 67,95 
Star Wars Collection DV 59,95 
Steel Panthers 2 Dy*74,95 
Street Fighter The Movie DV*64,95 
Street Racer DA* ім 

Super Eurof. 2000 (WIN 95) DV 79,95 
Super Motocross (WIN) DA*64,95 
Syndicate Wars UV 69,95 
Terminator Skynet DA 67,95 
The Divide:Enemy Within DV*54,95 
The Dig DV 69,95 
The Neverhood Cronicle DA 79.95 

Theme Hospital 


DV*74,95 


` Spiele waren bei Anzeigenschluf noch nicht lieferbar. konnen aber mzwischen erschsenen sein, Vorbestellung erwunscht' Versionen: DV = когтей deutsch, DA = deutsche Anleitung , Ev — englische Verson Alle Коту 
Der versand erioigt per Nachnahme ом 9.90- + DM 3.- NN-Gebutr| pderper Vorkasse (OM 5.90-) Ab eem Warenwert von DM 250.-- ien wit versandkostertre! Auslandsiieterung nur gegen Vorkasse (+ DM 20}. Es gelten unsere Aligerneimen Geschaftsbedingungen Für hesteihe und nicht angenommene Ware berechnen wr gine 
Pauscnale in Hohe von DM 20 -- HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!! Schritlicher Gewarbenachweis Siorgench Kene Hatiung fur itumes und Druck'ehler 


VIELE PREISSENKUNGEN . 


. . VIELE PREISSENKUNGEN . 
GC CD DON 


Tie Fighter DV 74,95 
Timelapse DV 69,95 
Tomb Raider 
DA 66,95 
Toonstruck DV 69,95 
Trophy Bass 2 (WIN 95) EV 69,95 
Tunnel B1 DV 79,95 
Underpresure DA*73,95 


US Navy Fighter 97 (WIN 95) DV 79,95 


Versailles 1685 DV 69,95 
Viking:The Strategy Conquest DV*64,95 
Virtua Cop DA 69,35 
Virtua Fighter (WIN 95) DA 69,95 
Virtual Chess (WIN 95) DV*73,95 
Warcraft 2 Euki. Edit. :WIN) DV 79,95 
Warcraft 2 Expansion Pack DV 29.95 
Warwind DV 69,95 
WipEout 2037 0А°69,95 
Wizardry Bold DV*$9,95 
Worms:Reinforcements DV 34,95 
Worms Special Edition DV 69,95 
WWF In Your House DV 64,95 
X-Car DV*69.95 
Yatzee DV 39,95 
1 DV 69,95 
Z Director s Cut DV 19,95 
Zombieville DV*69.95 
Zork Nemesis (WIN '95) DV 74.95 
ZPC DV*64.95 
Wir führen auch Sony PSX-Spiele! 
MAGIC PREISHITS! 
3-0 Ultra Pinball 1 DV*24,95 
7 th Guest DA 21,95 
Alone in the Dark 1 DV 24,95 
Amerika 1861-1865 DV*24,95 
Armored Fist DV 34,95 
A-Train DV*21,95 
Batman Forever DV 24.95 
Battle Beast DV 26,95 
Bermuda Syndrome DA 26,95 
Biing Limited Edition DV 44,95 
Bioforge Classic DV 29,95 
Bundesliga Manager Profess. DV 19,95 
Burning Steel 4 DA 39,95 
Caesar 1 DV 24,95 
Caesar 2 DV 49.95 
Chewy-Escape from F5 DV 34.95 
Christof Kolumbus DV 19,95 
Civilisation 1 DV 24.95 
Colonisation DV 24,95 
Comanche & Missions DV 39,95 
Creature Shock DA 21,95 
Crusader Classics DA*29,95 
Cyberia 1 DV 24,95 
Daedalus Encounter DV 24,95 
Der Reeder DV 19,95 
Descent 1 DV 24,95 
Destruction Derby DA 29,95 
Die Hóhlenwelt Saga DV 19,95 
Die Siedler 1 DV 29.95 
Discworld Dy 29,95 
DSA 1:Schicksalsklinge DV 24,95 
DSA 2:Sternenschweif DV 24,95 
Dune 2 DV 29,95 
Dungeon Master 2 DV 24,95 
Dust DA*26,95 
Earthsiege 1 DV 24,95 
Ecco the Dolphin DA 28,95 
Ecstatica DA 29,95 
Eishockey Manager DV 19,95 
Fade to Black Classic DV 34.95 
Fantasy General DV 29,95 
Fatal Racing DV 34,95 
FIFA Soccer Classic DV 29.95 
Flashback DV 24,95 
Flight Unlimited DV 39.95 
Funsoft Strategie Edition DV 59,95 
- Jagged Alliance 
~ Ascendancy 
- Kaiser Deluxe 
FX Fighter DA 24,95 
Gabriel Knight 1 DV 24.95 
Goblins 1 & 2 DV 24,95 
Goblins 3 DV 24.95 
Bold Bames DA 36,95 
Grand Prix 1 DA 24,95 
Hind DV 49,85 


Moerserstr. 61 


MAGIC Entertainment Center 
46145 Oberhausen-Sterkrade 
. A Steinbrinkstrafe 255 
Offnungszeiten: Mo-Sa 11-20 h 


Generation X 


63505 Langenselbold 


Hanauerstraße 26 


.. VIELE PREISSENKUNGEN . . 


Ladenverkauf: 


MAGIC Entertainment Center 
47198 Duisburg-Homberg 


Öffnungszeiten: Mo-Sa 11-21h 


Öffnungszeiten: Mo-Fr 10-20 h, Sa 10-16 h 


. VIELE 


MAGIC PREISHITS! 


Indiana Jones 4 
IndyCar 2 
Jagged Alliance 
Judge Dredd 
Kings Quest 7 (WIN) 
Kyrandia 3 
Larry Б 
Last Dynasty 
Lemmings Vol. 1-3 
Lemmings Bundle 
Little Big Adventure Classic 
Loadstar (3 CD's) 
Lode Runner 1.0 
Lost Eden 
Lucas Arts Clas. Adventures 
Lucas Arts Clas. Simulations 
Made in Germany 
Magic Carpet Classic 
Maniac Mansion 2:Day of.. 
Martini Racing 
Mega Race 2 
Mega Wad Cheats 
Micro Machines 2 
Might and Magic 3-5 
Monkey Island 1 
Monkey Island 2 
Monthy Python zeitverschwendung 
Nascar Racing & Track Pack 
NBA Jam T.E. 
NHL 95 Classic 
Outpost 1.5 
Panzer General 2 
PC Games Cheat 2 
PGA Tour Golf 486 Classic 
Pirates Gold 
Pitfall (WIN ` 95) 
Pizza Connection 
Police Quest 4 
Prince of Persia 1+2 
Privateer 1 
Pro Pinball The Web 
Psycho Pinball 
Railroad Tycoon Deluxe 
Rebel Assault 1 
Sam & Max 
Shanghai Great Moments 
Shivers (WIN) 
Sim Ant 
Sim City Classic 
Sim City Enhanced 
Sim Earth 
Sim Farm 
Simon the Sorcerer 1 
Simon the Sorcerer 2 
Space Quest 6 
Star Trek: Judgement Rites 
Steel Panthers 
Stonekeep 
Streetfighter 2 
Strike Commander Classic 
Syndicate Plus 
System Shock 
Teamchef 
The Hive 
The Mutation of J.B. 
Theme Park Classic 
Tilt 
Tomcat Alley 
Top Gun 
Transport Tycoon & Editor 
UFO:Enemy Unknown 
U.S. Navy Fighter Classic 
Vollgas 
Warcraft 
Warhammer:Im Schatten der... 
White Lines Compilation 
Wing Commander 1-3 
Wing Commander 3 Classic 
Wing Commander 4 
Winzer Deluxe 
WipEout & Novastorm 
Woodruff (Goblins 4) 
Wolfpack 
WWF:Arcade Game 
X-Treme Powerpack 
- FIFA Soccer ' 36 
- Magic Carpet? 
- Rallye Championship 
- B-Button PC-Pad 
X-Wing & Missions 


n von Hart Shop erhaflich I 


DV 34,95 
DA 34,95 
DV 34,95 
DA 24,95 
DV 34,95 
DA 21,95 
DV 24,95 
DV 24,95 
DA 23,85 
DA 29,95 
DV 29,95 
DA 25,95 
DV 24.95 
DV 21,95 
DV 39,95 
DV 39,95 
DV 23,95 
Dv 29,95 
DV 29,95 
DV 24.95 
DV 29,95 
DV 24,95 
Dy*29,95 
DV 39.95 
DV 26,95 
DV 26,95 
DA 24,95 
DA 19,95 
DA 24,95 
DV 29,95 
DN 24,95 
DA 29,95 
DV 24,85 
DV 29,95 
DA 24,95 
DV 29,95 
DV 19,95 
DV 24,95 
DA 24,95 
DA 29,95 
DV 23,95 
DA 23,35 
DV 24,95 
DA 34,95 
DV 29,95 
DV 24.95 
DV 24,95 
DV*21,95 
DV*21,95 
DV 21,95 
DV*21,95 
DV*21,95 
DV 24,35 
DV 28,95 
DV 24,95 
DV 24,95 
DA 29,95 
DV 39,95 
DA 24,95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DV 29,95 
DV 34,95 
DV 38,85 
DV 29,95 
DA 21,95 
DA 29,95 
DV 29,95 
DV 24.95 
DV 24,95 
DV 29,95 
DV 34,95 
DA 24,95 
DV 29,95 
DV 49,35 
DV*54,95 
DV 34,95 
DV 54,95 
DV*39,95 
DA 29,95 
DV 24,95 
DV 26,95 
DA 24,95 
DV 79,95 


DV 34,95 


REFERENZEN 
Unsere Referenz - PC Ga 


Sportspiele 


Adventures/Rollenspiele 


Interactive Movie Fußball 
Gabriel Knight 2 Tum 2/96 Euro 96 Gremlin Interactive 8/96 
FIFA Soccer 97 Electronic Arts 1/97 
Klassisches Adventure Basketball 
Baphomets Fluch Virgin 10/96 NBA live 97 Electronic Arts 3/97 
Das Rätsel des Master lu Sanctuary Woods 5/96 
Day of the Tentade LucasArts 7/93 Golf 
Indiana Jones 4 LucasArts 10/92 Links LS Access 10/96 | 
Monkey Island 2 LucasArts PGA Tour Golf 96 Electronic Arts 12/95 
Normality Inc. Gremlin Interactive 8/96 ball 
Simon the Sorcerer 2 AdventureSoft 9/95 Fool. — x ш шш L= | 
The Dig LucasArts 1/96 John Madden Football 97 — Electronic Arts 12/96 
Lork: Nemesis Activision 6/% Baseball 
Hardball 5 Accolade 


Das Schwarze Auge 2 Attic 7/94 
Stonekeep Interplay 1/% 
Ultima 8: Pagan Origin 5/9 


Rugby 
EA Rugby Electronic Arts 9/95 


Ultima Underworld 1+2 Origin 10/93 Billard | 

NM Virtual Pool Interplay 7/95 | 

Strategie/Wirtschaft оа тене 2 | 
Eishockey 


Rundenbasiert NHL Hockey 97 Electronic Arts — 12/96 


P 
< 
c 


Ascendancy The Logic Factory 10/95 
Battle Isle 3 Blue Byte 10/95 Simulationen 
In der Rubrik Civilization 2 MicroProse 5/% 

Sportspiele” löst | Colonization Мане CM] Renert- „лын е. 
"i Fantasy General $$! 5/96 Grand Prix 2 MicroProse 4/96 
EA Sports lediglich Jagged Alliance 2 Sir-Tech 11/96 Indy Саг Racing 2 Virgin 1/96 
einen Vorgünger Master of Orion 2 MicroProse 11/96 NASCAR Racing Virgin 2/95 
aus gleicher Pro- d U-Boot 

kti Echtzeit Command: Aces of the Deep Sierra 1/% 
duktion ab. Nach Command & Conquer 2 Westwood Studios 12/96 Fast Attack Sierra 5/% 
NHL Hockey und WarCraft 2 Blizzard 2/96 Катон! 

FIFA Soccer plaziert 1 Warner Interactive 8/96 ld det, leier. — 

р Flying Corps empire 3/97 
sich die 97er-Auf- Wirtschaft ( „Aufbau-Spiele” ) Ze GE? Wb 7/93 

: —— r — P >P T : cean 

lage von NBA Live Die Siedler 2 Blue Byte 6/96 š 

in unserer Best of- | SimCity 2000 Maxis 3/94 | | Zivile Luftfahrt 

Liste. Der BM 97 bw cet ders M * Flight Unlimited Looking Glass 7/95 
ransport Tycoon icroProse š 

kehrt nach mehr- dii: Helikopter ‚> т 

monatiger Pause in Management E Т ne el К T 
алар c£ eractive Magi 

unsere Best of- Anstoß Ascaron 2/94 Hei an Digital (ayat 9/96 


Bundesliga Manager 97 V 1.30 Software 2000 3/97 
Capitalism Interactive Magic 12/95 
FI Manager 96 Software 2000 5/96 
Hattrick Ikarion 7/95 


Das Hexagon-Kartell Ascaron 1/97 


Liste zurück. Eben- 
falls neu: Flying 
Corps von empire. 


Panzer 
Armored Fist 


Novalogic 


112 PC Games 3/97 


КОЛУ? 


mes empfiehlt 


Bleituß 2 Virgin 11/% 
The Need for Speed Electronic Arts 1/% 
Sega Rally Sega 2/97 


Have a N.I.CE Day Magic Bytes 2/96 


Beat 'em Up 


Virtua Fighter PC Sega 
WWF Wrestlemania Acclaim 


8/96 
1/96 


Jump & Run 


Aladdin Virgin 11/94 
Earthworm Jim 1 Activision 3/96 
Earthworm Jim 142 Rainbow Arts 4/96 
Pitfall: The Mayan Adventure Activision 11/95 
Rayman Ubi-Soft 1/96 


Pro Pinball: The Web empire 
Tilt Virgin 


1/96 
3/96 


Action-Adventure 


Crusader: No Remorse Origin 12/95 
Little Big Adventure Electronic Arts 1/95 
Diablo Blizzard 2/97 


3D-Action 


Descent 2 


Interplay 5/96 


Magic Carpet 2 Bullfrog 11/95 
MechWarrior 2: Merc. Activision 12/% 
System Shock Origin 11/94 
Terra Nova Looking Glass 5/% 
Tomb Raider CORE Design 1/97 


Terminator: SkyNET Bethesda Softworks 2/97 


SciFi Action 


Privateer 2 Origin 12/96 
Schleichfahrt Blue Byte 12/96 
TIE Fighter LucasArts 9/94 
Wing Commander 3 Origin 2/95 


Wing Commander 4 Origin 4/96 


Shoot 'em Up 


Rebel Assault 2 
Panzer Dragoon 


LucasArts 
Sega 


1/96 
2/97 


Am Graben 2 92557 Weiding 
пег озса "E Max 1 
ОГ LE werd {25345 F E ( 


Wal Brsrs BesrecuL ENG 


Okay So 


0 Pinball 2 DA 6490 Kai's Pewer Get 
35 Ë Tie Той w n 


Have a N.I.C.E Day ' 
Heroes of Might + Magic 2 79. 90 Kn т SE уишн; Ш 
2 B0 mes Dv 


xx H EE d uv Г ia 
EN E v ad 
о S Armored Fist 2.0 72.90 @% DE EET: 
n Ma 76 
So Baphomets Fluch DV 74.90 "Pih Pan Korea рч 4790 We beta u 6290 
= S C&CAlarmstufs Bet DV 88.90 ыты n ли GER d Zë 
iN Ф Speed li . 
š % Daggerfall DN 74.90 ATF могти EE Memes Muse OV 7590 
UM i Batte 4290 Ween DN 62 
ХА Das Gewehr (Age of er er мүн an W nx D kr 
(ech 2 an 
sem TE E [5 k: 
А геї 57 теп 
3 E — ÉL DV 5580 Puppen. Parian Pul Ov E539 
ENS DSA3 Schatten ü.Riva DV 3990 Bundsiga Manager 92 Пу 6890 Ray Race 97 у 89% 
SQ Er pem -] Chessmaster 5000 Dv 8890 Ravage D.C JX DA 71.90 
RÎ Dungeon Keeper DN 72.90 ] 7180 Rrakmi ot Hauntaq 7340 
S | 3990 RadRarn2" 7590 
PN FIFA 97 8590 Rendeveu en Wett DV 7490 
"E 11 QV 6590 Rako WES D e 
orme! Aash Dv 58 
% Grand Prix 2 Ze wd D ү 
a 
5590 Sege Mey SO) DA 56 
agni 25 
75 
п 
ER 


КЕЕН 


inland) 


Jagged Al.2-Deadiy Games — 74.90 Bir 
Lam $0 0 DV 7596 
Lord of the Realm 2 DV 75-90 
Master of Dien? ` 

MAX. ے‎ E e [дт 2 


Nascar Racing 2 DA 74.90 E 
NBA Live 97 DV 71.90 


E 


a 
s 


Ab DM 250.- Rechnungshetrag 


VERSANDKOSTENFREI 
53 


з= 


&€EX&452225€€ 


RII 
So 


NHL 97 Dy 71.90 aide. R 
Pandora Akte DN 75-90 Tu LI Kr 
Phantasmagoria 2 DA 73.90 Gou bamet d и 
Privateer 2 · Darkening DV 78.90 Grand Pru Manager "B 
Schleichfahrt Dv 62.90 Bi ioa ess © 


Tomb Raider DN 72.90 
Warcraft 2 Exclusiv Ed. DV 77.90 H 
Wing Commander 4 DV 56.90 БЕ" Ser tan 
De Druckle; 71390. 120 keen 


шаа дась nicht ш iang Mega ОТ 
T Online- OKAY? 2722227 LÖSUNGSHEFTE .. 9,90 UT 
ы УТ, ТИШ UN GIGA PACK BLITZ VERSAND: 


[5:4 Thrustmaster Grand Prix | Чо | voLtmea: p ge Lälferware versenden wir 
d ый lun Bleifuß, CivNet, Hattrick bei Auftragseingang bis 
(raus Gamepad PAD اید پیت اسا‎ 1. 15.00 Uhr noch am 
= Bruns блр шїї o 2 Pads 29° | | Can Pas Links 388 selben Tag 
SoundBlaster (6 Value Ed pnp ° | |Transpan Treo Deise) „ух Die Post sichert cinc Zu- 
SoundBlaster RUE GN pnp чо stellung innerhalh 24 bis 
h < 4% Stunden zu 


22323 332222 22232272 


8 
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z 
25289 
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Мейр Re 
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"rpm mm 


T ' nov тте mem ' 
den nM Б м ае И 3301- DM з, Zheed | ^ Ausland Vorauskasse DM 08 00 


* FON 07182 - 2079 


y T-Online *200578# FAX 07182 - 2097 
 Händleranfragen erwünscht. 


undw wieder neue Top-Hits von Buy or Change! 


I! Neue TIMEX DATA LINK 150 DM 249,- !!!! 
Akte Pandorra* ADV: KD 69,90 
Battle Cruiser 3000 AD'ACT KD 59,90 
Com. & Conq. 2Rea aiet SIM ^ KD 84,90 EV 69, y 
Commanche 3/Armored Fist 2*ACT š KD 


Daggerfall* ADV + EV 69,90 KD 78 90 
Daytona USA od. Jagged All.2*SIM š KD 72,90 


Destruction Derby 2 SM; ; KD 69,90 
Diablo od. MDK je* АСТ DA 76, ‚90 
Discworld 2 ADV: KD 69,90 
Dungeon Keeper" SIM š KD 69.90 
Formel 1* SIM „Кр 69,90 
Have a N.I.C.E дау SIM ¿KD 59,90 
Master of Orion 2* SIM š KD 82,90 
Lands of Lore 2* ROL- KD 82,90 
MiLeisure Larry 7 ADV < < KD 74,90 
"NHL/FIFA/ МВА 97 SPO:KD 69,90 
Privateer 2 The Dark.. SIM i KD 76,90 

. Sega Ralley SIM t E 69,90 
~ Star Gladiator” ACT 3 72,90 
hal prona (nur folgende Titel) 


GE Ga M Terra Nova, В 
zirke ier No emorse, Cricket 96, Top Gun Ma d Carpet? s ES, o0 
US Navy Fight Figh Across the Rhine, TriTrist. Orion Steg 

Pack, ПЕП e iens Descont 2. Pitfall, Earthw. Jim. Dungeon Maste 


nd Zupehö: Vérsandprerse und Ladenpreise 
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Buy or Change 
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Compustore 
Computec Verlag . . 21, 153, 155, 159, 168, 169, 173, 181 | 


Dynamix | 
Eagle Games | 
Edel Media | 


Hint Shop | 
Ikarion | 


Micro Fun 
Mindscape 
MLC 


Philip Morris 
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Rocketware 


Topware 
Versand 99 


Vogel Verlag 
Wia 


С = im CD-ROM-Teil, T = im Tips&Tricks-Teil 
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Playstation. ! 


Down in 
{пе Dumps 


| CD-ROM 


0221 - 240 8 
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Soundblaster 32 РАР..............- 179 AH 64D LongDbow..................... E SB Formula | Grand Prix ll.......... ch 
Soundblaster AWE32 Prp. 220. — AH 64D Lonbow - Mission Disk... Ad. СепеМагҳ............................. тт 
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TM Formula Т2... -............... tatg @ ©те SO), Wi ..71=  Kyrandia 3 (White Label)... 21 
CH Flightstick Pro. ............ .... FR. Creature Shock - (White Sea «422,» Leisure Suit Lamy 7... 7? 
CH Virtual Pilot Dro... MS CIEMNE S а... cam cte ...66 KIOHINOUSC ee er. 8H,- 
Alfa Twin....... e, . Rê Crusader -NO [qegret. :....... үшү? Kee lee lee ee ER 
Dos Hexagon kotel, 8 масаеп м О7 в E. 88 
ST К Р DSA III - Schatten uber Riva.... 44 МАРГУ ПЕ Те оа 8 
Finanzierung Dimitra LE К Metelen eu A es 
< | spe in re Burr A MOK on gen Oct 88 
Wi finanzieren Swale ob Destruction Derby ll........ ETT Mechwarrior Il - Mercenaries. 8B 
Feat Famissi VER СВИ СИЛЫ Eet — DIablo «eene z = 88 Monster Truck Madness........ d 
eine то Гава ven TZ eder Dungeon Keeper... ur МО$СО@ elei vele o 
24 Mie ELE TET Die Sieden 2:5. SA NBA Full Court Press............. : Kol 
Die Siedler - Mission Disk... 5-34 NBA Ше 97... Mer... en РЛ 
Disewerldl2. a 189 Need For Speed SE........ des BP 


DIE ERSTE NETZWERKPARTY IN DEUTSCHLAND!!! 
- NETWORX - 

AM 2.MÄRZ STARTET DIE ERSTE NETWORX-SESSION IN 

KÖLN HENGET EUREN PC BEI UNS INS NETZ UND 

STELLT EUCH DER MAXIMALEN HERAUSFORDERUNG BEI 

D&C2, МС2 ODER = DER CHAMP ERHÄLT 


EINEN "FREE CHECK IN UND KANN IN DER NÄCHSTEN 


SESSION SEINEN TITEL AUF DER BROS SBILDLEINWAND 
VERTEIDIGEN. NATÜRLICH GIBT ES AUCH INFOS ZU DEN NEUSTEN PC- UND 
KONSOLENSPIELEN SOWIE BJé&A'5 MIT SPIELEENTWICKLERN. DABEI SEIN LOHNT 
SICH IN JEDEM FALL, OB Du SPIELEN WILLST ODER NICHT. | 
WILLST Du MEHR ÜBER NETWORX WISSEN, RUF, FAX DDER SURF UNS X. | 
ODER KOMM DIREKT 20 ACME THE GAME COMPANY... LE J өе 


Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen).Einfach auf eurem Faxgerat unsere Faxnummer wahlen -wenn 
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DM 300 - (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus Annahmevervieigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet Laden- und Versandpreise können voneinander abweichen! 
Druckfehler,IrrtümerundPreisanderungensindvorbehalten EswirdkeineHaftungfurlnkompatibilitatubernommen 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen Defekte Ware wird 
-rarai dat: кты sl 
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Zulpicher Str. 17 
D -50674 Koln 
Tel.: 0221-240 88 00 
Fax: 0221-240 00 81 


Internet: 
http://www.acme.netcologne.de 


Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 


Bei uns im Laden... 
* Softwareprasentation 
- auf 3 Grofibild-Leinwanden 
- mit GlasTron-3D-Visier 
- auf Demo-Displays 
* Internet-Temninals. 


COMING SOON E Hanes 


Actua Tennis Gremlin Interactive Sportspiel März 97 — Deathtrap Dungeon Eidos Interachve 3D-Adventure 1. Quartal 97 
4-4-2 Virgin Sporispiel 2. Gard 97 — Demon Drivei Philips Medio /Hoiku Studios Rennspiel 2. Guartol 97 
588 Hunter Killer Origin U-Boot-Simulation Mürz97 — Demonworld Ikarion Strategie 2. Quartal 97 
Аса Golf Gremlin Interactive Sportspiel März97 Dominion 7th Level Strategie März 97 
AD&D: Descent to Undermountain Interplay Action-Rollenspiel 2. Qvartal 97 — Dungeon Keeper Bullfrog Acfion/ Strategie ril 97 
AD&D: Dragon Dice Interplay Rollenspiel 2. Quartal 97 Ека? Psygnosis Action-Adventure Mûrz 97 
AD&D: Iron and Blood Acclaim Beat ‘em Up Marz 97 — Eradicatoı GÎ Interactive Adventure 1. Quartal 97 
Adidas Power Soccer Psygnosis Sportspiel 2. Quartal 97 European Air Wor MicroProse Flugsimulation 2. Quartel 97 
Agents of Justice MicroProse Strategie 2 Quartal 97 Extreme Assault Blue B Aclion-Flugsimulation Mai 97 
Аг Warrior 2 Interochve Magic Flugsimulation Aprl97 Fakon 4.0 MicroProse Flugsimulation 2. Quortal 97 
Al Capone я Magic Bytes Sirolegie/ WiSim 2 Quartal 97 — Fallen Haven Interactive Magic Strategie März 97 
Alexander der Goalie Interactive Mogic Strategie März 97 Fallout Асат Rollenspiel 2. Quartal 97 
phastorm Psygnosis Strategie/WiSim 2 Quortol 97 НРА Soccer Manager EA Sports Wirtschoftssimulation April 97 
Anstoß 2 Ascaron Wirtschatssimulation ` A Guard 97 Flight Unlimited 2 Looking Gloss Flugsimulation Mai 97 
Armored Fist 2.0 Novalogic Ponzer-Simulotion April 97 ^ — Flughafen-Manoger 21st Century Wirtschaftssimulation ` 1. Quartal 97 
Afhonor Psygnosis Adventure 2 Quortol 97 Formel 1 DEN Psygnosis Rennspiel März 97 
Atlantis Cryo Adventure Mörz 97 Formel 1 [Direct 29 Psygnosis Rennspiel Mai 97 
Batman Forever: The Arcode Gome Acclaim Beo! ‘em Up Mär $7 G-Nome 7th Level Action Mörz 97 
Batle Sport Acclaim Arcode Action Marz 97 G-Police Psygnosis Action 3. Quartal 97 
Battlecruiser 3000 AD Gamelek SciFi-Achon März 97 Grand Prix Legends Sierra /Popyrus Rennsimulation 4. Quorial 97 
Battlelech: MechCommander Broderbund Adion Mai 97 — Greetings from Plone! Earth Adventure Soft Adventure 2. Quorkel 97 
Betrayal in Antara Sierra Rollenspiel/Strategie Apil?7 бл ` Virgin Rennspiel März 97 
Birthright Sierra Rollenspiel März 97 ^ Hardcore 4x4 Gremlin Interocive Rennspiel März 97 
Bode lume Virgin/ Westwood Studios Adventure 2.Quordl97 — Hardwoi Gremlin Interactive Flugsimulation Mörz 97 
Blast Chamber Achvision Arcade Action Februar 97 Hattrick! Wins калоп Wirtschaftssimulation 2. Quartal 97 
Blood Fidosinerocive/Apogee ` 3D-Action 2.Quordl 97 — Heortof Darkness Virgin/Amazing Studios Jump & Run 2. Quartal 97 
Bomberman Acclaim Arcade Action Máz97 ` i22ASF Interactive Magic Flugsimulation April 97 
British Open Looking Glass Sportspiel Mürz97 ` iMIA2 Abrams Interactive Magic Ponzer-Simulotion April 97 
Cormog SC Rennspiel März 97 Incredible Hulk Eidos Interactive Action 1. Quartal 97 
Citizens Cranberry Source Strolegie/WiSim 2. Quartal 97 Independence Day Fox Interactive Action April 97 
Clandestiny Trilobyte/Electronic Arts Adventure 2 Quartal 97 Interstate 76 Activision 3D-Action 1. Quartol 97 
Colony Wars Psygnosis SciFi-Achon 3. Quartal 97 Island of Dr. Moreau Psygnosis Action-Adventure 3. Quartal 97 
Comanche 3.0 m Acfion-Flugsimulation März 97 JediKnight LucasArts 3D-Action 2. Quartal 97 
Command & Conquer 3: Tiberium Sun — — Virgin/Westwood Studios Strategie 4. Quartal 97 King's Quest 8: The Mask of Eternity Sierra Adventure 2. Quark 97 
Command & Conquer. Der Tiberiumkonfikt [SVGAJ Virgin/Westwood Studios Strategie März 97 wé ol Lore 2: Götterdämmerung Virgin/ Westwood Studios ` Rollenspiel 2. Quartal 97 
Condemned Acclaim/Probe Flugsimulation 4. Quartal 97 — [ie Big Adventure 2 Adeline Geschicklichkeit 2. Quartal 97 
Conquest Earth Eidos Interochive Strategie April 97 — los Vikings 2 Acclaim Geschicklichkeit März 97 
Constructor Acclaim Wirtschoftssimulotion Aprl97 ` Mogic the Gathering MicroProse Rollenspiel/Strolegie 2. Quartal 97 
Creation Bull Simulotion/Strategie 3 Quorol 97 — Magic the Gathering: Battlemage Acclaim Strategie März 97 
Curse of Monkey Island (MI 3) LucasArts Adventure Juni 97 — Mario Andretti Racing 97 Electronic Arts Rennspiel 1 Quartal 97 
Dark Earth Mindscope Action-Adventure 1. Quartol 97 — Master of Dimension Eidos Interactive nture 1. Quartal 97 
" : à Р 
Was mich! mehr rechtzeitig zu % ame It | Dezember wird es vermutlich wie- 
Wiailsanchian in den Laden stand, wird UN der im April / Mal geben. Wie immer 
PRÄSENTIERT 


vorsichtshalber gleich um einige Wochen 
und Monate noch hinten verschoben - so 


die allgemeine Tendenz in unserer aktuel- GAME 


len Relense-Liste, Eine ühnliche Hit-Flut wie ima 


gilt: die wichtigstem Titel sind fet! her- 
vorgekoben, wührend die Meuerschei- 


auf der Vorscheu-Seite vorgestellt werden. 


Maximum Roadrace Gametek Rennspiel 1. Quartal 97, Speedster Psygnosis Rennspiel April 97 
MDK Shiny Entertainment 3D-Action März 97 ¥ Spiderman 2099 Mindscape Beot ‘em Up |. Quartal 97 
MicroMochines 3 Codemasters Rennspiel 2. Quartal 97 Spirit Master Acdoim/Probe Beat ‘em Up 4. Quartal 97 
MG Alley Empire Flugsimulofion 1. Quartal 97 — Star Fleet Academy Interplay SciFi-Action April 97 
Mindwarp Maxis 3D-Action 4. Quortol 97 юг Trek: Generahons MicroProse Adventure April 97 
Missing in Action [M.LA.} GT Interactive Flugsimulalion März 97 Star Trek: Retum to Volcano Interpl Adventure 2. Quartal 97 
Monster Trucks Psygnosis Rennspiel März 97  StorCroft Blizzo Strategie 4. Quartal 97 
Moto Racer Electronic Arts Rennspiel Mörz97 Steel Legions Eidos Interactive 3D-Achon/Strategie 1. Quartal 97 
Myst 2: Riven Broderbund Adventure September 97 Strange Golf Mindscape Sportspiel |. Quartal 97 
NBA Jom Extreme Acclaim Sportspiel März 97 Stratosphere Acclaim Sholegie 2. Quartal 97 
Nightmare Creatures Mindscape Action-Adventure 3. Quartal 97 Strike Force Sierra Flugsimulation 1. Quartal 97 
Outlaws LucasArts 3D-Action 2. Quartal 97 — TMek GT interactive Achon März 97 
Outpost 2 Sierra Strategie Augus 97 Тетосійе Eidos Interactive SciFi-Action 1, Quartal 97 
Outrage Broderbund Action October 97 — The Art of Fly Fishing Gometek Angebinuer 1. Quorkal 97 
Pax Imperia 2 THQ Strategië 2. Quortol 97 The Drowned God GT Interactive Rollenspiel/Adventure — 1. Quartal 97 
Pete Sompros Extreme Tennis Codemasters dee 2.Quordl 97 — The Fallen Psygnosis Adventure März 97 
Pinball Construction Kit Mission-Disk 219 Century Flipper Februar 97 The Golf Pro Empire Sportspiel 1. Quartal 97 
Police Quest SWAT 2 Sierra Simulation Oktober 97 The Journeyman Project 3 Broderbund nture September 97 
Premier Manager 97 Gremlin Interactive Wirtschahssimulation März 97 i Bullfrog Strategie/WiSim April 97 
QAD. Philips Media/ Cranberry Source 3D-Action 2 Quartal 97 1С Trilobyte/Electronic Arts ` Adventure 2. Quartal 97 
RIOT. Psygnosis Action/ Sport Márz97 ` od GT Interactive Geschicklichkeit März 97 
Rayman 2 Ubi-Soft Jump & Run 2.Quordl97 UEFA Champions league 1996/97 Philips Medio Sportspiel 2. Quartal 97 
Re-Looded Gremlin Interactive Arcade Action Möz97 таў Origin Rollenspiel 3. Quartal 97 
Rebellion LucasArts Strategie 2. Quartol 97 нта Online : Origin Rollenspiel 2. Quartal 97 
Red Boron 2 Sierra Flugsimulotion April 97 Vermeer Ascaron Wirtschaftssimulation März 97 
Redneck Rampage Accoim/Interploy 3D-Action Маг 97 Vette MicroProse Rennspiel 2. Quartal 97 
Resident Evil Virgin 3D-Action:Adventure März 97 Virtua City PD Sega Arcade Action April 97 
Retum to Krondor Ah Level Rollenspiel 2. Quartal 97 Virtua On a Arcade Action April 97 
Riverworld Cryo Adventure April 97 — Warbreeds Broderbund Strategie August 97 
Rodney Matthews Psygnosis Shoot "ет Up 1. Quartal 97 Моол: 3 Broderbund Strategie Juli 97 
Sandwarnors Gremlin Interactive SciFi-Action März HI — Walerworld Acdaim Strategie April 97 
Savecracker GT Interactive Adventure Mûrz 97 Wheel of Fortune Gametek Denksoiel April 97 
Sentinenl Psygnosis Rollenspiel April 97 — wipEout 2097 Psygnosts Rennspiel April 97 
Shadow Warrior Eidos Interachive/Apogee — 3D-Achon 1. Quartal 97 Woodruff 2 Sierra/Coktel Vision Adventure 2. Quartol 97 
Shivers 2 Sierra Adventure April 97  X-Cor Virgin/ Bethesda Softworks Rennspiel 2. Quartal 97 
Sierra Pro Pilot Sierra Flugsimulation Juni VI ` X-COM: The Apocalypse MicroProse Strategie Action 2. Quortal 97 

i Maxis Sportspiel Mûrz 97 X-Fighters Sierra Flugsimulation 3. Quartal 97 
Simon the Sorcerer 3 Adventure Soft Adventure 4. Quartal 97 X-Wing vs. TIE Fighter LucasArts Achon April 97 
Soul Hunt Gamelel Adventure Februar 97 — — Yoda Stories LucasArts Geschicklichkeit April 97 
Soviet Strike Electronic Arts Flugsimulation 2. Quartal 97 Your Personal Amok GT Interactive 3D-Action März 97 
Space Jam Acclaim Jump & Run Márz97 ` Zombieville Psygnosis Adventure 3. Quartal 97 
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REVIEW 


Flying Corps 


Flugsaurier 


Kommt Ihnen das bekannt vor: das Targeting auf den Gegner schalten, ein oder zwei lasergesteverte 
Raketen abschießen und sich mit der Gewißheit dem nächsten Gegner widmen, daß das eigene Waffen- 
system schon seine Arbeit verrichten wird. Die militärischen Flugsimulationen, die aktuelle Flugzeugty- 
pen auf dem PC abbilden, fordern vom Spieler bestenfalls gute Reaktionen, die Herausforderungen eines 
echten Dogfights können diese Spiele kaum vermitteln. 
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Eine komplette feindliche Staffel im 


eigenen Nacken ist meist das siche- 
re Ende der Mission. 


it Flying Corps stellt 

das britische Soft- 

warehaus Rowan 
Software eine Flugsimulation 
vor, die sich dem Luftkampf des 
Ersten Weltkriegs widmet und 
deshalb keinerlei Zielhilfen bie- 
ten kann. Der Spieler ist nicht 
nur gefordert, sein widerspen- 
stiges Flugzeug in der Luft zu 
halten, auch das unbemerkte 
Anfliegen einer Flugzeugstaffel 
stellt den Spieler vor völlig un- 
gewohnte Herausforderungen. 
Nach Sierras Simulation Red 
Baron, die sich bereits vor über 
fünf Jahren den Flugzeugen 
des Ersten Weltkriegs widmete, 
konnte bislang kein Spiel die 
Eigenheiten der zerbrechlichen 
Maschinen überzeugend dar- 
stellen. Erst die Ankündigung 
von Red Baron 2 scheint Sier- 
ras Mitbewerber wachgerüttelt 
zu haben, und so nahm man 
auch bei Empire das bereits et- 
was angestaubte Dawn Patrol 
aus der Schublade und verar- 
beitete es zu einem aufsehen- 
erregenden Spiel, das kaum 
noch Wünsche offen läßt. 


Gleichgewichtsübung 


Obwohl Flying Corps eine in 
jeder Hinsicht realistische Si- 
mulation ist, brauchen die 
Liebhaber actionorientierter 


raten, ob man gerade Freund oder 
Feind aufs Korn nimmt. 


Simulationen nicht an diesem 
Produkt vorbeizugehen. Da die 
Flugmaschinen bestenfalls mit 
Kompaß, Drehzahl- und 
Höhenmesser ausgestattet wa- 
ren, erübrigt sich die berüch- 
tigte dreifache Tastaturbele- 
gung, und aufgrund der primi- 
tiven Waffensysteme wird man 
hautnah in die Kämpfe einbe- 
zogen. Die vergleichsweise 
einfache Technik der 80 Jahre 
alten Fluggeräte stellt den Si- 
mulationsliebhaber gleich von 
Anfang an vor hohe, aber un- 
terhaltsame Hürden: einzelne 
Flugzeugtypen reagieren in 
Linkskurven völlig anders als in 
Rechtskurven, ein stabiler Ge- 
radeausflug ist nur in maschi- 
nenspezifischen Höhen mög- 
lich, und auf Drehzahlände- 
rungen antwortet so manche 
fliegende Kiste mit spontanem 
Trudeln. Wie etwa beim 
langsamen Fahrradfahren muß 
der Pilot also ständig für eine 
vernünftige Lage seines Flug- 
geräts sorgen. Wer seinen 
Steuerknüppel für wenige Se- 
kunden losläßt, findet sich 
schnell am Boden wieder... 


Taktikspiel 


Die Flugzeugdesigner wollten 
mit Löchern in den Tragflächen 
für eine brauchbare Rundum- 


Nur die Färbung der Flugzeuge verrät diese feindliche Jagdfliegerstaffel, 


die Hoheitsabzeichen an den Ober- und Unterseiten der Flügel sind erst 
aus nächster Nähe sicher zu erkennen - meist zu spät für einen Schuß. 


sicht sorgen, dennoch läßt sich 
nur ein geringer Teil des Ge- 
sichtsfelds zur Beobachtung 
nutzen. Da ein Radar in so ei- 
nem Flugzeug natürlich verge- 
bens gesucht wird, mu man 
ständig umherblicken und mit- 
unter auch wilde Kapriolen 
fliegen, um eventuelle Gegner 
ausfindig zu machen. Erfreuli- 
cherweise nutzt der Computer 
sein allumfassendes Wissen 
nicht, um die von ihm gesteu- 
erten Flugzeuge zu bevortei- 


DER FUEGENDE ZIRKUS 


HAT-IN-THE-RING 


zu erringen. 


DIE FRÜHJAHRSOFFENSIVE 


Die Kampagnen 


In der Rolle des deutschen Lothar von Richthofen muß man den Re- 
kord seines berühmten Bruders Manfred einstellen. Nur einen Monat 
hat man Zeit, 37 Abschüsse für sich zu verbuchen, ohne dabei die 
Moral und Kampfkraft seines untergebenen Geschwaders zu senken. 


Viel zu tun hat man in der Rolle des amerikanischen Nieuport-Piloten 
Eddie Rickenbacher. Kurz vor Ende des Krieges hat man die Aufgabe, 
durch kameradschaftliche und fliegerische Leistungen den Komman- 
dantenposten und die amerikanische Ehrenmedaille des Kongresses 


Beste Karrierechancen bietet die deutsche Frühlingsoffensive dem briti- 
schen Neuling Victor Yeates. Nach einem kurzen Flugtraining muß 
man seinen wenigen Kameraden helfen, die massiven Truppenbewe- 
gungen der Deutschen zu stoppen. Jede Menge Beförderungen winken. 


DIE PANZERSCHLACHT VON CAMBRAI 
Die britischen Panzer zwingen die Deutschen zum Rückzug. Bis zum 
Eintreffen der Verstärkungen hat man als Robert von Greim die Auf- 
gabe, die Panzer von den eigenen Schützengräben fernzuhalten. Mit 
lediglich vier Bomben am Rumpf eine schwierige Aufgabe. 


len. Wer es also schafft, sich 
mit Hilfe von Landschaftsgege- 
benheiten oder Wetterbedin- 
gungen unbemerkt an das 
Heck eines Gegners zu setzen, 
kann diesen in aller Ruhe unter 
Beschuß nehmen. Erst wenn 
ihm die ersten Kugeln um die 
Ohren fliegen, bemerkt er den 
Angriff und versucht nach al- 
len Regeln der Kunst, den Ver- 
folger abzuschütteln und sei- 
nerseits in eine günstige 
Schußposition zu gelangen. 
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REVIEW 


Um die eigenen Maschinen möglichst früh zu erkennen, lassen sich ab einem bestimmten militärischen Rang die f 
Maschinen beliebig einfärben. 


Im Hangar 


Flying Corps setzt den Spieler in das Cockpit von sechs verbreiteten Jagdmaschinen des Ersten Weltkrieges. 
Vor allem auf ein authentisches Flugverhalten wurde hoher Wert gelegt. 


FOKKER 

Der durch den „Roten Baron" 
Manfred von Richthofen berühmt 
gewordene deutsche Dreidecker ist 
das wendigste Flugzeug, das in 
diesem Krieg eingesetzt wurde. 
Der Preis für die Beweglichkeit ist 
allerdings eine armselige Ge- 
schwindigkeit. 


SESA 

Die britische SE So ist dank des 
starken Motors und der günsti- 
gen Gewichtsverteilung fast al- 
len anderen Jagdflugzeugen 
überlegen, so doÜ sie nur die 
Fokker Ог! fürchten muß. Anfän- 
ger wissen die solide Bauweise 
zu schätzen. 


Ein von Grund auf schlechtes 
Flugzeug, das zu wenig Leistung 
und schlechte Sicht bietet, zusätz- 
lich aber auch noch instabil 
fiegt. Wer sich an die britische 
Maschine gewöhnt hat, fliegt 
aber fast jedem anderen Flug- 
zeugtyp in den Rücken. 


"e 


С 


NIEUPORT 28 
Das schnelle und wendige Jagd- 
flugzeug hat nur zwei Fehler: die 
Tragflächen reißen bei hohen Ge- 
schwindigkeiten, und auch der 
Motor macht sich gerne selbstän- 
dig. Die Erfolglosigkeit des fran- 
zósischen Flugzeugs führte schnell 
zur Entwicklung der Spad XIII. 


ALBATROS 
In niedrigen Höhen kann die 
deutsche Albatros dank des star- 
ken Motors und der hohen Fever- 
kraft von zwei synchronisierten 
MGs hervorragende Ergebnisse 
für sich verbuchen. Auch die gute 
Sicht trágt einen großen Teil zum 
Erfolg des Albatros bei. 


SPAD XIII 

Die französische Spad ist schnell 
und vor allem stabil. Da sich die 
Maschine nur langsam wenden 
läßt, ist sie im Dogfight gegen 
wendige Dreidecker wehrlos. 
Durch die ruhige Lage können die 
Gegner aber schon aus großer 
Entfernung bekämpft werden. 
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Auch der Formationsflug, ge- 
rade in den funkverkehrlosen 
Zeiten des Ersten Weltkriegs ei- 
ne wichtige Einrichtung, wird 
vom Computer beherrscht. So 
kann es leicht vorkommen, daß 
man einem vermeintlich einsa- 
men Gegner hinterherjagt, 
wührend sich mehrere seiner 
Kameraden an die eigenen 
Fersen heften. Um dies zu ver- 
meiden, sollte man sich in sei- 
ner eigenen Formation halten - 
ein äußerst schwieriges Unter- 
fangen. 


Zusammenhanglos 


Die über 60 Missionen gliedern 
sich in vier Kampagnen auf, bei 
denen der Spieler jeweils unter- 
schiedliche Ziele erreichen muß. 
In der Kampagne „Der fliegen- 
de Zirkus” hat man beispiels- 
weise die Aufgabe, 37 Ab- 
schüsse innerhalb eines Monats 
zu erreichen, um den Erfolg 
Manfred von Richthofens zu 
überbieten - dabei ist die Trup- 
penmoral zu erhalten, und es 
sind übergeordnete Aufgaben 
zu erfüllen. Die Missionen bau- 
en dazu aufeinander auf, und 
der Erfolg bestimmt den Verlauf 
der Folgemission. So fällt man 
für einige Tage aus, wenn man 
in einem Einsatz verwundet 
wird, die Frontlinie rückt näher, 
wenn anfliegende Bomberge- 
schwader nicht abgefangen 
wurden, und die Truppe wird 
schnell müde, wenn die Zahl 
der Abschüsse und Verwundun- 
gen durch unverantwortliches 
Handeln des Spielers zu stark 
steigt. Man läßt sich leicht 
durch vermeintlich leichte Ziele 
abseits der Flugroute dazu ver- 
leiten, den eigentlichen Auftrag 
aus den Augen zu verlieren und 
seine Abschußliste zu verlän- 
gern. Meist haben solche Siege 
aber negative Auswirkungen 
auf den Kampagnenverlauf. Ein 
wirkliches Manko von Flying 
Corps ist die fehlende Storyline. 
Zwar werden die Missionen 


Das Cockpit ist voll funktionstüchtig 


und beschränkt sich auf wenige An- 
zeigen. 


durch Zeitungsmeldungen zu- 
sammengehalten, der Einfluß 
der eigenen Spielerfolge auf 
den Missions- und Kriegsverlauf 
ist jedoch nicht zu erkennen. Ei- 
ne persönliche Identifizierung 
mit seinem Spielcharakter findet 
also nicht statt. 


Ins kalte Wasser 


Um den Spieler mit den Beson- 
derheiten der zur Verfügung 
stehenden Flugmaschinen be- 
kannt zu machen, verfügt jede 
neuere Flugsimulation über ei- 
ne integrierte Flugschule. Auch 
Flying Corps kann mit einer 
solchen Einrichtung (hier irre- 
führend Alarmstart genannt) 
aufwarten, leider wurden hier- 
für aber nur wenige Missionen 
aneinandergehängt. Die spe- 
ziellen und teilweise lebens- 


Piloten und Formation eines Ge- 
schwaders sollten stets neu festge- 
legt werden. 


wichtigen Flugmanöver der 
Propellermaschinen muß man 
sich autodidaktisch beibrin- 
gen. Das sehr unterhaltsam 
geschriebene, gut 70 Seiten 
starke Handbuch hilft dabei 
ein wenig, etwas mehr Mühe 
hátte sich Rowan Software 
aber durchaus geben kónnen. 
Immerhin zeigt die Grafik-En- 
gine, was die britische Soft- 
wareschmiede leisten kann: 
auf modernen Pentium-Rech- 
nern wird die SVGA-Grafik 
flüssig dargestellt, selbst wenn 
sich gut 20 Flugmaschinen in 
Sichtweite befinden. Eine Auf- 
lósung von 320*240 sollte 
man sich übrigens nicht antun, 
da man hier erst viel zu spàt 
erkennt, ob es sich bei einem 
Flugzeug um Freund oder 
Feind handelt. Auch akustisch 


schöpft Rowan aus dem vollen: 


Diese unbeschriftete Karte ist das 
einzige Orientierungsmittel für den 
Spieler. 


nicht nur jedem MG-Typ wer- 
den eigene Klangeffekte zuteil, 
auch die Flugzeugmotoren 
klingen in jeder Situation an- 
ders (und angeblich authen- 
tisch). Die Musikuntermalung, 
die selten und völlig unerwar- 
tet einsetzt, ist hingegen von 
mäßiger Qualität: die Mi- 
schung aus Klassik und Karus- 
sellmusik paßt nicht so recht 
zu dem kriegerischen Gesche- 
hen. 


Harald Wagner I 


Geschwindigkeitsfrage 


Erstaunlich geringe Unterschiede lassen sich für die durchschnittlichen 
Frameraten bei den unterschiedlichen Auflósungen messen. Die Rech- 
nerausstattung hingegen hat einen bedeutenden Einfluß auf die Bild- 
wiederholrate und damit auf den Spielspaß. Um die Rechenleistung 
für höhere Auflösungen (maximal 1.600* 1.200) zur Verfügung zu 
stellen, muß der Prozessorhersteller Intel erst noch die eine oder ande- 


re Prozessorgeneration entwickeln. cD 627 МВ[ Audio 


REQUIRED 


: ч Pentium 90, !16 MB RAM, 
Pentium 90 Pentium 133 Doublespeed-CD-ROM 


Rechnertyp 


Pentium 200 


Auflösung 
. | RECOMMENDED 
400*300 10 12 QuadSpeed-CD-ROM 


7 
640" 480 5 8 MULTIPLAYER 
3 


800*600 7 10 


12 Spieler im Win95-Netz- 
werk, nur ais Update 


i so. << [= 


Angeschossene Motoren erlauben 
meist eine sichere Landung. 


Statement 


Mit Flying 
Corps darf 
sich Rowan 
Software rüh- 
men, die mo- 
mentan wohl 
schönste 
Flugsimulation zu besitzen. 
Aber nicht nur die ausreichend 
schnellen und detaillierten Gro- 
fiken sorgen beim Spieler für 
Laune, auch die abwechslungs- 
reichen Flugmodelle unterschei- 
den das Spiel wohltuend von 
seinen Mitbewerbern. Alleine 
der fehlende Storymode nagt 
an der Langzeitmotivation. 


Handbuch 
Hersteller 
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REVIEW Y 


Wenn das der gute alte 
Admiral Nelson noch erlebt 
hütte: Talonsoft, bekannt 
geworden durch die Hard- 
core-Strategie-Serie „Die 
große Schlacht um Was- 
auch-immer", schippert 
dem Echtzeit-Trend mit ei- 
ner um Authentizitüt 
bemühten Variante auf ho- 
her See hinterher. 


ie Stadt Baltimore liegt 
im US-Bundesstaat 
Maryland und feiert in 


diesem Jahr ihren 200. Ge- 
burtstag. Warum wir Ihnen das 
erzählen? Dort befindet sich 
das Hauptquartier von Talon- 
soft. Und offenbar hat es sich 
mittlerweile selbst in Baltimore 
herumgesprochen, daf? Echt- 
zeit-Strategie derzeit schwer 
angesagt ist. Flugs wird die 
hauseigene ,Battleview"-Engine 
so umgeschrieben, даб die Ein- 
heiten sofort auf einen Befehl 
reagieren und nicht erst nach 
Betätigen eines Buttons mit der 
Aufschrift „Next turn". Das 
genügt bereits, damit auf der 
Packung in fetten Leitern „3D 
Realtime" stehen darf. „30“ be- 
zieht sich auf die grafische Dar- 
stellung der 2.000 (!) verschie- 
denen Pétte in allen Größen 
und Ausführungen, wie sie zwi- 
schen 1775 und 1820 einge- 


Wc з T E 


Age of Sail 


Die Leiste am unteren Bildschirmrand informiert и. a. über die Nation, Be- 
satzungsstärke und -erfahrung, Geschwindigkeit und etwaige Schäden. 


setzt wurden. Zu Beginn jeder 
der 100 Missionen wird eine 
blave Fläche (unschwer als 
Ozean erkennbar) eingeblen- 
det, auf der ein bis viele Segel- 
schiffe verfeindeter Nationen 
verteilt sind. Durch entsprechen- 
de Manöver richten Sie die 
Breitseiten so aus, daf3 die geg- 
nerischen Galeeren mit Kano- 


der Windrichtung registriert, 
der Kurzweil in die Sache 
bringt. Wenn nicht gerade eine 
Kursänderung, das Hissen und 
Einholen der Segel oder das 
Nachladen der Geschütze an- 
steht, vertreibt man sich die Zeit 
bis zum nächsten Schuß vor 
den Bug z. B. mit dem Raus- 
und Reinzoomen der Karte. 


nenkugeln beschossen werden Oder man beobachtet die nett 
können. Wer zuerst die Flotte animierten und mächtig authen- 
des Feindes versenkt, hat ge- tischen Schiffchen, deren aktu- 


eller Zustand bereits optisch er- 
sichtlich ist. Bei einem Treffer 
rumpelt's dann auch akustisch 
im Gebälk, und Prozentwerte 
informieren u. a. über die Schà- 


wonnen - so einfach ist das. 


Mast- und Schotbruch 


Age of Sail ist schnell erlernt 


und wird ebenso schnell unin- den an Segeln und Aufbauten. 
teressant - dankbar wird jeder 
noch so geringfügige Wechsel Petra Maueröder 


TELE 


HD 20 МВ] GeneralMidi 
CD 311MB] Audio 


REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 


Pentium 75, 16 MB RAM 
ÜUuadSpeesd-CD-RUM 


{ 
| ——  ے‎ 


з 9 «е 


Die Pfeile vor jedem Schiff zeigen die eingeschlagene Richtung an. Kleine 
Icons auf jeder Seite illustrieren die Art der geladenen Kanonenkugeln. 
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MULTIPLAYER 
Matdem (2 Spieler), 
Le Nullmodem j 


Nackte Kanone 


e ^ E £m 
didt dd A * 


Nur nicht den Überblick verlieren: 
Bei größeren See-Schlachten sind 
Dutzende von Schiffen beteiligt. 


Die Reichweite der Kanonen wird 
durch solche , Radien" angezeigt. 


Statement 
Age of Sail ist 
wie Pirates! - 
nur halt ohne 
Schatzsuche, 
Schwertduelle, 
Wirbelstürme, 
Handel, Mit-der- 
Gouverneurstochter-Flirten und 
wochenlangen Spielspaß. Histo- 
risches Schiffeversenken pur 
eben. Trotz Kampagnen [Anein- 
anderreihung von Missionen) 
und Szenario-Editor: Spätestens 
nach ein paar Stunden geht der 
Spielspaß mangels Abwechs- 
lung vollends über Bord. 


Strategie 


Release 


"T мч " ^h . EEUU. 


i. Compilation 5 


Allerzeuten 


К... FUN COMPILATION 
* EB Ae " H 


үе 
F ur, 


Grüner Gallplatz, Faszination Weltraum 
und heiße Kisten чеге in der 
FUN COMPILATION VOL.1 

GOLFEN - mul ourapëiadhen Butzen 
gegen Weltklassaprofis! 
ENTDECKEN - ouf dis Enterprise 
in unbekannten Galaxien! 
FAHREN - über Stock und Stein 
rasante Rallyes! 


AB FEBRUAR IM HANDEL 
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BotSoccer 


Ausgespielt 


Immer wieder versuchen unbeirrbare Softwarehäuser, 
mit einer Erweiterung der Fußballregeln das Genre der 
Sport- und Actionspiele völlig neu zu definieren. Doch 
wer ob der bunten Grafiken, der neven Spieler und Re- 
geln das Gameplay vergißt, hat nur wenige Chancen auf 


einen Kassenschlager. 


das vom Werbespielherstel- 

ler Caps entwickelt wurde, 
ein angenehm einfaches und 
gut spielbares Regelwerk zu- 
grunde. Zwei Mannschaften 
mit jeweils vier Spielern versu- 
chen, auf einem rechteckigen 
Spielfeld einen Ball in das je- 
weils gegnerische Tor zu tre- 
ten. Fouls, Abseitspositionen 
etc. sind ein wichtiger Schlüs- 
sel zum Erfolg und werden 
dementsprechend nicht ge- 


| m Prinzip liegt BotSoccer, 


Bot kaufen 


. Ei 
m 
joa ü 
Lá 


Die einzelnen Robotertypen werden 
im Handbuch leider nicht erläutert. 


Trotz SVGA-Auflösung läßt sich auf 
dem Spielfeld nur wenig erkennen. 


Statement 
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Aus der wenig originellen, aber dennoch guten Spiel- 
idee hat Caps einfach zu wenig gemacht. Die un- 
genügende Steuerung und die einfallslose Computer- 
Intelligenz lassen BotSoccer an die Anfänge der Fuß- 
ballsimulationen erinnern. 1997 erwartet man von ei- 
nem actionorientierten Sportspiel einfach mehr, man 
sollte wenigstens einen genauen Überblick und ein Minimum an Ein- 
Außmöglichkeit auf die Vorgänge auf dem Spielfeld haben. 


ahndet. Die Zusammenstel- 
lung des Teams obliegt dem 
Spieler, der seine Aufstellung - 
sofern es der Geldbeutel er- 
laubt - mit den unterschied- 
lichsten Robotertypen vori- 
ieren kann. In der Transferliste 
finden sich langsame Schlä- 
gertypen ebenso wie schnelle 
Ballkünstler. Mit der richtigen 
Mischung kann man seine Er- 
folgschancen schnell in die 
Höhe setzen. Leider hängt die 
technische Realisierung der 
Spielidee um einiges hinter- 
her: die Steuerung der Robo- 
ter fiel völlig unpräzise aus, 
auch wird der Ball nicht im- 
mer in Schußrichtung abge- 
spielt - gerade beim Torwart 
eine ärgerliche Angelegen- 
heit, wenn dieser völlig unbe- 
drängt den Ball nach hinten 
ins Tor spielt. Laut Handbuch 
läßt sich mit einem einfachen 
Knopfdruck der aktuell gesteu- 
erte Spieler wechseln, in der 
Praxis kommt jedoch nur die 
Automatik zum Zug. Diese 
gibt den Fokus unabhängig 
von der aktuellen Spielsituati- 
on stets dem am nächsten 
zum Ball stehenden Spieler - 


1:4 TURBOBOOSTERS 


Die Startaufstellung bestimmt der Computer - wobei er auch unbewegliche, 
nur als Torwart geeignete Figuren an den Anstoßpunkt stellt. 


da dies ständig wechselt und 
die Markierung des aktuellen 
Spielers kaum erkennbar ist, 
weiß man nie so genau, wel- 


che Figur man gerade steuert. 


Künstliche Intelligenz 


Auch sonst herrscht auf dem 
Bildschirm trotz der wenigen 
Spielfiguren ständiges Chaos. 
Der Ball und kleinere Spielfi- 
guren werden oftmals von 
Mitspielern überdeckt, außer- 
dem wird die festgelegte Ver- 
teidigungsaufstellung kaum 
beachtet. Während eines An- 
griffs rennen die computerge- 


SPELS iX 


VA] Tastatur 


REQUIRED 
486DX4/100, 8 MB RAM, 


RECUMMENDED 


Pentium 133, 8 MB RAM, 
SingleSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


, keine Netzwerkaption 


SingleSpeed-CD-ROM | 


steuerten Mitspieler munter im 
Kreis umher oder bleiben ein- 
fach nur stehen: ein voraus- 
schauendes Mitlaufen der 
Spielfiguren war nur in Aus- 
nahmefällen zu erkennen. Моп 
der angeblichen Lernfähigkeit 
der Spielfiguren war auch 
nach Stunden des Spielens 
nichts zu bemerken. Wohl 
nicht von ungefähr läßt sich 
ein einmal gestartetes Spiel 
nicht mehr abbrechen, der 
Spieler kommt so zwangsläu- 
fig in den Genuß zweier 
Halbzeiten zu je vier Minuten. 


Harald Wagner 8 


Handbuch deutsch) 
Hersteller 


Jetzt anrufen und bestellen: (02403) 21188 
Offnungszeiten: Mo - Fr: 10.®- 18." Uhr, Sa: 10.” - 13.% Uhr 


Versand 99 GmbH- Bergrather Straße 16 a 


52249 Eschweiler 


Internet: http: //www.Versand99.com 
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SCHNELL BESTELLEN! 
ANGEBOTE NUR SOLANGE VORRAT REICHT 
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SUPERSONDERANGEROTE 


Der Versand erfolgt ausschlteßlich per 
Nachnahme.Die Versandkosten betra- 
gen inclusive Nachnahme DM 9.99 


zzgl. 


Zahlkartengebühr (DM 3,-). 


Soltwarebestellungen KN DM 250.- 


ohne Versandkosten. 


Bei [LARA GE e berechnen 
wir eine Kostenpauschale von DM 20.-. 
Irrtum und Preisänderungen varbe- 
haken. Diese Preisliste ersetzt alle vor- 
herigen. Stand siehe diese Zeitungs- 


auflage. 


Achtung: Ladenpreise weichen abl 


Bestellannnahme: 
Mo- Fr: 8.00 - 18.30 Uhr 


Fordern Sie noch heute kostenlos und 
unverbindlich unseren aktuellen 
Katalog an. Darin enthalten ist auch 
ein lé es Angebot an Joysticks 


Hardwarezubshór. ^ i 


те 0 24 03) 2 11 88 
Fax: (0 24 03) 3 53 51 
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enn EA Sports ei- 
ne neue Version 
eines ihrer Refe- 


renztitel auf den Markt brin- 
gen, machen sich die Verän- 
derungen in der Regel erst im 
Detail bemerkbar. In erster Li- 
nie ist bei NBA Live 97 natür- 
lich die neue Grafik-Engine 
auffällig, aber auch in vielen 
anderen Punkten wurde kráf- 
tig gefeilt. 

Von Optionsvielfalt läßt sich 
bei NBA Live 97 eigentlich 
nicht mehr sprechen, vielmehr 
handelt es sich fast schon 
um eine Optionsflut. 
Das Regelwerk läßt 
sich über zehn ver- 
schiedene Menü- 


E 
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punkte dem individuellen Ge- 
schmack anpassen. Bevorzugt 
man beispielsweise eine rup- 
pigere Gangart, so kann man 
das Eingreifen der Schieds- 
richter (für Offensiv- und De- 
fensivfouls getrennt) in sechs 
Schritten zurückschrauben 
oder gar ganz abschalten. 
Ob man sich beim Passen und 
Werfen vom Computer unter- 
stützen lassen möchte, kann 
jeder Spieler für sich entschei- 
den - das gilt übrigens auch 
für die Aktivierung 
der „Special 
& Moves”, über 


Sean Kemp und Detlef Schrempf 
kommen einen Schritt zu spät, der 
Rebound landet schließlich im Netz. 


fügen. Eine sehr schöne Opti- 
on ist die Zeitlupe nach einem 


de alle be- Korberfolg: in sechs Stufen 
kannten läßt sich festlegen, wie spekta- raschend gut. Ein zusätzlicher 
Stars ver- — kulàr eine Aktion sein muß, Motivationsschub, besonders 


damit sie der Computer als 
Ñ „wiederholenswert” erachtet. 
Obwohl sich das recht zwei- 
felhaft anhört (wie kann schon 
ein Computer beurteilen, 
wann es sich um eine sehens- 
werte Aktion handelt und 
wann nicht®), funktioniert die- 
ses System in der Praxis über- 


attraktiv zu spielen, ist voll 
und ganz gegeben. 


Kinderleichte Steverung 


Das Gameplay hat sich im 
Vergleich zum 

ohnehin 

schon 


orbleger 


zw. 

"nec" 
. Ein Nachfolger eines kommerziell erfolgreichen Spiels wird meist mit 
: ” Argusaugen begutachtet, denn allzu oft handelt es sich nur um einen 


Aufguß, mit dem die schnelle Mark verdient werden soll. Diesen 
Vorwurf braucht sich NBA Live 97 allerdings genausowenig ge- 
fallen lassen wie NHL Hockey 97 und FIFA Soccer 97. Die ka- 
nadische Spieleschmiede EA Sports hat sich auch bei diesem 
Titel wieder einmal selbst übertroffen. 


überragenden Vorgänger 
kaum geändert. Wie bei fast 
allen Sportspielen empfiehlt 
sich auch hier der Einsatz ei- 
nes Joypads mit vier Feuerta- 
sten, um die neben , Wurf" 
und „Paß” zur Verfügung ste- 
hende Funktion „Turbo“ nicht 
über eine umständliche Ver- 
knüpfung aktivieren zu müs- 
sen. Wer zu zweit gegenein- 
ander antreten móchte, sollte 
sich jedoch darüber im klaren 
sein, daf3 die Belegung von 
drei Tasten bei zwei Joypads 
nur mit einem Gravis GrlP 
möglich ist - mit Hilfe einer 
konventionellen Weiche kón- 
nen nur zwei Tasten ange- 
sprochen werden. Diese Pro- 
bleme tauchen bei einem 
Netzwerk- (bis zu acht Spie- 
ler) oder Modem-Match (zwei 
Spieler) natürlich nicht auf - 
hier kann jeder auf sein eige- 
nes Pad zurückgreifen. 

Wenn diese Voraussetzungen 
geschaffen sind, steht packen- 
den Partien allerdings nichts 
mehr im Wege. Vor allem 
schnelle Kombinationen sind 
nun völlig problemlos mög- 
lich, hebt ein freistehender 
Mitspieler doch gut sichtbar 
die Hand. Steht ein Spieler in 
der Nähe des Korbes und for- 
dert den Ball mit einer Hand- 
bewegung, so kann eine Di- 
rektabnahme versucht wer- 
den, indem kurz nach dem 
Pa die Wurftaste gedrückt 
wird: das Resultat sind spekta- 


1. Viertel 
EST ate 
KT Gute" 
> RE 7 


kuläre Sprünge und sehens- 
werte Dunks. 


Moderater 
Schwierigkeitsgrad 


Der Schwierigkeitsgrad von 
NBA Live 97 läßt sich dem ei- 
genen Können anpassen. Als 
„Rookie“ gewinnt man fast je- 
de Partie, bei „Allstar” wird`s 
schon schwieriger - vor allem, 
wenn man mit allen Regeln 
spielt. Das liegt zum einen an 
der verbesserten künstlichen 
Intelligenz der Gegenspieler, 
zum anderen an der Compu- 
terunterstützung bei Würfen 
und Pässen, die bei höheren 
Spielstufen nach und nach 
wegfällt. 

In der Halbzeitpause - und 
natürlich auch vor und nach 
den Spielen - können Statisti- 
ken abgerufen werden, die 
entweder einzelne Spieler 
oder die gesamte Mannschaft 
betreffen. Auf diese Weise 
läßt sich der Aufstellung noch 


NW 


Noch 18 Sekunden bleiben den Chicago Bulls, um den Ball Richtung Korb zu 
werfen. Ron Harper sucht einen anspielbaren Mitspieler, Longley läuft sich 
bereits an der Seite frei. Sobald der lange Australier per Handbewegung den 
Ball fordert, sollten Sie zu ihm passen. Das Resultat ist meist ein sehens- 
werter Dunk - allerdings besteht auch die Gefahr, daß ein gegnerischer 
Spieler den Ball abfüngt. 


Die Kamera hinter dem Korb verschafft bei einigen Situationen mehr Über- 
sicht. Hier zieht Mcllvane, der Center der Sonics, zum Korb. 


Ladezeiten 


Der einzige Kritikpunkt, der bei NBA Live 97 etwas stärker ins Ge- 
wicht fällt, dreht sich rund um das Thema Ladezeiten. Will man nur 
wenig Festplattenspeicher opfern, so können die extrem langen War- 
tezeiten schnell den Spielspaß trüben. Hier eine kleine Gegenüberstel- 
lung (getestet wurde auf einem Pentium 166 mit 32 MB RAM und 
10x-CD-ROM) 


= 


Hauptmenü = Statistiken Spielervorstellung = Spiel 


2,59 MB 9s 26s 
51,5 MB 3s 14s 
74,3 MB 2s 10s 
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Die individuellen Merkmale der Topspieler wurden ebenfalls berücksichtigt: 
in der Mitte sehen Sie Dennis Rodman von den Chicago Bulls. 


der letzte Schliff verleihen. 
Apropos „letzter Schliff”: 
Auch das persönliche Grund- 
wissen in Sachen NBA läßt 
sich mit diesem Spiel erheb- 
lich aufbessern, denn nach je- 
dem zweiten Viertel wird eine 


Statistiken 


2 КА l Bliss 
JU S E ! 


Frage gestellt, die dann nach 
dem dritten Viertel beantwor- 
tet wird. 

Ein nettes Gimmick, das vor 
allem im Zwei-Spieler-Modus 
zu heftigen Diskussionen 


führen kann... 


Basketball-Action 
live erleben 


Grafisch läßt EA Sports die 
Puppen tanzen. Die bereits aus 
FIFA Soccer 97 und NHL 
Hockey 97 bekannten Techni- 


e 
ТРЕ ЧЕЧЕНИН A 


Nach einer bestimmten Aktion wird die dazugehörige Statistik eingeblendet: 
Philadelphia hat zwei Steals mehr auf dem Konto als New Jersey. 


ken „Motion Capturing" und 
„Motion Blending" kamen auch 
bei NBA Live 97 zum Einsatz. 
Avfgrund dieser Verfahren wir- 
ken die Bewegungsabläufe 
äußerst realistisch, die Illusion 
einer Fernsehübertragung ist 


Wie alle Sportspiele von Electronic Arts verfügt natürlich auch NBA Live 97 über zahlreiche Statistiken und Auswertungen. Gerade diese 
Funktionen werden vor und nach den Spielen immer wieder gerne genutzt, um herauszufinden, wer über die gesamte Saison hinweg die be- 
sten Ergebnisse erzielt hat. 


TEAM-INFO 
Auf der amerikanischen 
Landkarte kann bei diesem 
Menüpunkt das gewünschte 
Team herausgepickt werden. 


TEAM-STATISTIKEN 
Bei dieser Auswertung kón- 


nen Teams verglichen wer- 

den. Standardmäßig wird 

immer der nächste Gegner 
angezeigt. 
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SPITZENREITER 


Die Topspieler der Saison wer- 
den hier zusammengefafit. 


TABELLE 
Die Tabelle der verschiedenen 
Divisions und Conferences gibt 
Aufschluß über den momenta- 
nen Stand in der Saison. 


Es kann nach verschiedenen 
Kriterien sortiert werden. 
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SPIELER 
Hier kónnen einzelne Spieler 
unter die Lupe genommen 
werden, um festzustellen, ob 
sich vielleicht ein Trade lohnt. 


SPIELER-STATISTIKEN 


Die Spieler einer Mannschaft 
im Überblick. Hier kënnen 
bei einem Formtief auch Po- 
sitionswechsel vorgenommen 
werden. 


ng ове 


fast perfekt. Dazu tragen die 
feinen Texturen natürlich einen 
großen Teil bei, lassen sich 
doch selbst Namen und Ver- 
einsabzeichen auf den Trikots 
der Spieler erkennen. 

Dabei wurde den Stars der 
NBA besondere Aufmerksam- 
keit geschenkt: Dennis Rodman 
läßt sich aufgrund seiner eigen- 
willigen Haarpracht genauso 
leicht identifizieren wie Shaq 
O'Neal, der sich durch eine 
stämmigere Figur von seinen 
Kollegen abhebt. 

Zu kleineren Polygonfehlern 
kommt es lediglich bei der Zeit- 
lupe: da greift einmal eine 
Hand neben den Ball oder ein 
Pa landet im Gesicht eines 
Spielers. Während des Spiels 
machen sich diese Ungenauig- 
keiten aufgrund der hohen Ge- 
schwindigkeit kaum bemerkbar, 
es handelt sich also um durch- 
aus verzeihbare Schnitzer. Zum 
Stichwort Geschwindigkeit: 
NBA Live 97 verfügt über drei 
verschiedene Auflösungsmodi 
und Detailstufen. Wer die best- 
mögliche Darstellung genießen 
möchte, sollte schon über einen 
Pentium 133 mit 32 MB RAM 
verfügen. Wer einen schwäche- 
ren Rechner besitzt, muß sich 
mit ein paar Details weniger 
zufriedengeben. 

Die Anzahl der Perspektiven 
wurde noch einmal verringert, 
da die meisten der insgesamt 
16 Kamerawinkel der Vorgän- 
gerversion von den Spielern 
kaum genutzt wurden. Übrig- 


Statement 


NBA Live 97 gehört zusammen mit NHL Hockey 97 
zur absoluten Referenz im Bereich Sportspiele. Kann | 
zunächst die überwältigende Grafik faszinieren, so 
ist es bei vorangeschrittener Spieldauer vor allem 
das Gameplay, das stundenlang an den Bildschirm 
fesselt. Sowohl für Anfänger als auch für fortge- 
schrittene Spieler bleiben die Partien aufgrund des variablen Schwie- 
rigkeitsgrades stets reizvoll - ganz davon abgesehen, daß NBA Live 
97 im Multiplayer-Modus einen ungeheuren Motivationsfaktor bietet. | 
EA Sports konnte also auch in diesem Jahr seiner Vorreiterrolle in al- 
len Sparten gerecht werden; NBA Live 97 ist zusammen mit NHL 
Hockey 97 eines der besten Sportspiele, das momentan erhältlich ist. 


geblieben sind acht wirklich 
spielbare Ansichten, die sich 
sowohl über Funktionstasten als 
auch über ein eigenes Menü 
ansteuern lassen. Der Clou: je- 
de Perspektive läßt sich auch 
noch in sechs Stufen zoomen, 
so daß NBA Live 97 immer 
perfekte Übersicht bietet - eine 
Option, die nicht einmal FIFA 
Soccer 97 und NHL Hockey 97 
aufweisen. 


Vor und nach dem Spiel 


Die Präsentation vor und nach 
dem Spiel ist ebenfalls von ge- 
wohnt hoher Qualität: in Bezug 
auf die Spielerdaten wurden al- 
le Änderungen bis zum 25. 
September 1996 berücksichtigt, 
lediglich Michael Jordan und 
Charles Barkley werden die 
Fans vermissen - diese beiden 
Top-Spieler haben leider Exklu- 
siv-Verträge. 

Die einzelnen Menüs und Stati- 
stikfenster werden bei der 97er 
Version in einem grelleren De- 
sign mit reichlich Graffiti prä- 
sentiert. Zusammen mit den fun- 
kigen Songs, bei denen auch 
mit Gitarrenriffs nicht gespart 
wird, ergibt sich so eine hervor- 
ragende Atmosphäre. Die deut- 
sche Sprachausgabe hinterlaft 
ebenfalls einen hervorragenden 
Eindruck, allerdings hätte man 
sich beim Ingame-Kommentar 
ein wenig mehr Mühe machen 
kónnen. Ein ,3 Punkte durch 
die Nummer 11" wirkt auf Dau- 
er etwas eintönig, die Nennung 
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Die klassische Ansicht aus der isometrischen Perspektive wird wohl die mei- 
sten Spieler ansprechen. Hier gibt es im 2-Spieler-Modus auch die wenig- 
sten Ungerechtigkeiten bezüglich der Übersichtlichkeit. 


Мет Ange ЖШ 


OE Ta 


Rebounds 
EDETE 


Spektakulüre Aktionen heben die NBA von allen anderen Basketball-Ligen 
ab. Hier sehen Sie einige Dunks und Rebounds, wie sie normalerweise пиг in 
der amerikanischen Profiliga zu bewundern sind. 


des Spielernamens wäre noch 
ein echter Pluspunkt gewesen. 
Wesentlich besser sind hier die 
Soundeffekte gelungen: das 
Aufprallen des Balls und das 


REQUIRED 


DoubleSpeed-CD-ROM 
HECOMMENDEN 


Pentium 133, 32 MB RAM, | 
QuadSpeed-CD-ROM 


leise Quietschen der Sport- 
schuhe lassen sich wahrschein- 
lich kaum noch besser realisie- 
ren. 


Oliver Menne Е 
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3D ULTRA PINBALL 

3 SKULLS OF THE TOLTECS 

11TH HOUR 

588i Hunter Killer / WIN 95* 

A-10 CUBA* 

ABARON 

ABSOLUTE PINBALL (21st Century) 
ABUSE 

ACE VENTURA 

ACES OF THE DEEP 

ACES OVER EUROPE (Sierra Originals) 
ACROSS THE RHINE (PowerPlus) 
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD 
AFTERLIFE INCL. LOSUNGSBUCH (LucasArs) 
AH-64D LONGBOW (Origin) 

AIR BUCKS (Sierra Originals) 

AIR WARRIOR 2+ 

ALBION INCL. LOSUNGSBUCH 

ALIEN TRILOGY 

ALIEN VIRUS 

ALONE IN THE DARK TRILOGIE 1-3 
ALPHASTORM* 

AMBER - JOURNEYS BEYOND* 
AMERICAN DREAM 

ANCIENT EMPIRES - RISE & RULE 
ANVIL OF DAWN 

ARCHIBALS APPLEBROOKS ABENTEUER 
ARCADE AMERICA 

ARMORED FIST 

ARMORED FIST 2.0* (NovaLogic) 
ASSASSIN 2015 

ASTERIX - DIE GROSSE REISE 
ASTERIX & OBELIX / WIN 95 

ATARI 2600 ACTION PACK VOL. н 
AUFSCHWUNG OST 

AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 
AZRAEL'S TEAR 

BAD MOJO 

BACKGAMMON & BRIDGE DELUXE / WIN 95 
BAPHOMETS FLUCH INCL. LÖSUNGSBUCH 
BARYON 

BASEBALL PRO 96 SEASON (Sierra) 
BATMAN FOREVER 

BATTLE BEAST 

BATTLE DROME 

BATTLEGROUND: ARDENNES 
BATTLEGROUND: SHILOH 
BATTLEGROUND: WATERLOO 
BATTLEGROUND: GETTYSBURG 
BATTLE ISLE 2 INCL. ERBE DES TITAN 
BATTLE ISLE 3 INCL. LOSUNGSBUCH 
BATTLE RACE* 

BATTLES IN TIME (ООР) 

BAZOOKA SUE* 

BEDLAM 

BENEATH A STEEL SKY (WHITE LABEL) 
BETRAYAL AT KRONDOR 

BETRAYAL AT ANTARA* 

BIING! SPECIAL EDITION 

BIOFORGE (ЕА Classics} 

BIRTHRIGHT ` 

BITMAP BROTHERS COMPILATION 
BLAM! MACHINEHEAD 

BLAST CHAMBER* 

BLEIFUSS 2 

BLOOD & MAGIC (AD&D) 

BLOWN AWAY 

BOING 737 JET SIMULATOR 

BOLO 

BOTSOCCER 

BOONG!! 

BUBBLE BOBBLE 

BUD TUCKER iN DOUBLE TROUBLE 
BUG 

BUNDESLIGA MANAGER PROFESSIONAL 
BUNDESLIGA MANAGER 97 

BURNING STEEL 4 

CAESAR 1 (Sierra Originals) 

CAESAR 2 / WIN 95 

CARIBBEAN DISASTER 

CARRIER STRIKE FORCE 

CATZ - YOUR COMPUTER PETZ 
CAVELAND 

CHESSMASTER 5000 / WIN 95 

CHEWY - ESC VON ES INCL. LÖSUNGSBUCH 
CIVILIZATION (PowerPlus) 

CIVILIZATION 2 INCL. LOSUNGSBUCH 
CIVILIZATION 2 SCENARIO CD 
CIVILIZATION 2 TOOLKIT (Walnut Creek] 
CIVIL WAR GENERAL: ROBERT E. LEE 
CLANDESTINY* 

CLIF DANGER 

CLOSE COMBAT / WIN 95 (Microsoft) 
CLUEDO (Hasbro) 

COLONIZATION 

COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 
COMANCHE 3.0 (NovaLagic)* 
COMMAND & CONQUER INCL. LOSUNG 
COMMAND & CONQUER: Ausnahmezustand 
COMMAND & CONQUER. Covert Operations 
COMMAND & CONQUER COMPANION 


COMMAND & CONQUER: Alarmstufe Rot « Lsg. KD 


DA 
KD 
KD 
KD 
DA 
DA 
DA 
KO 
KD 
KD 
DA 
DA 
KD 
KD 
KD 
DA 


KD 
E 
DA 


COMMAND & CONQUER: Alarmstufe Rot Level DA 


COMMODORE C64 ACTION PACK 
CONQUEROR AD 1086 
CONQUEST DELUXE* 
CONQUEST OF THE NEW WORLD 
CREATURE SHOCK (White Label) 
CREATURES 

CRUSADE (Greenwoca! 
CRUSADER - NO REMORSE (EA CLASSICS)* 
CRUSADER - NO REGRET 
CYBERIA 2 

CYBER GLADIATORS" 
CYBERJUDAS 

CYBERSPEED 


E 

KD 
KD 
KD 
DA 
KD 
KD 
KD 
KD 
KD 
KD 
DA 
DA 


CD-ROM GAMES 


CYBERSTORM 39,90 
DAGGERFALL -ENGL. VERSION- E 7990 
DAGGERFALL - DIE SCHRIFTEN DER WEISEN 69.90 
DARKSEED 2* 59.90 
DAS AMT 45,90 
DAViS CUP TENNIS 69.90 
DAY OF THE TENTACLE 35.90 
DAYTONA USA 69.90 
DEADLY TIDE (M:crosoft) 79.90 
DEADLINE 45.90 
DEADLOCK - PLANETARY CONQUEST 79.90 
DEATH RALLY 54.90 
DER MEISTER (Sierra Onginals) 29.90 
DER PLANER & EXTRA DISK 19.90 
DER PRODUZENT 64.90 
DER REEDER 24.90 
DESCENT 29.90 
DESCENT 2 49.90 
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 19.90 
DESTRUCTION DERBY 29.g0 
DESTRUCTION DERBY 2 / WIN 95 75.90 
DEUS 59,90 
DIABLO 69.90 
DIE FUGGER 2 INCL. LÖSUNGSBUCH 49.90 
DiE GROSSE SCHLACHT. ARDENNEN 79.90 
DIE GROSSE SCHLACHT GETTYSBURG 79.90 
DIE GROSSE SCHLACHT. SHILOH 79.90 
DIE PANDORA AKTE 79.90 
DIE TOTAL VERRÜCKTE RALLYE 29.90 
DIG IT! 39.90 
DISCWORLD 29.90 
DISCWORLD 2: VERMUTLICH VERMISST ...? 74,90 
DOMINIUM * 75.90 
DOWN iN THE DUMPS 75.90 
DRAGON LORE 2* 79.90 
DRUIDENZIRKEL 29.90 
DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE 29.90 
DSA. STERNENSCHWEIF 29.90 
DSA: SCHATTEN UBER RIVA 39,90 


"DAS SCHWARZE AUGE"-TRILOGIE 75,90 
incl. Schicksalsklinge, Sternenschweif & Schatten über Riva 


DOGZ - SCREENSAVER E 29.90 
DRAGONHEART: FIRE & STEEL KD 69.90 
DUNE 2 - BATTLE FOR ARRAKIS KD 2990 
DUNGEON KEEPER" KD 85,90 
DUNGEON MASTER 2 INCL. LÓSUNGSBUCH KD 29,90 
EARTHWORM JIM 1& 2 KD 69,90 
EARTHSIEGE (Sierra Originals) KD 19,90 
EARTHSIEGE 2 KD 7990 
ECSTATICA 2* KD 69,90 
EISHOCKEY MANAGER KD 2490 
ELISABETH I. INCL. LOSUNG KD 69.90 
ENEMY NATIONS * KD 7590 
EPIC PINBALL 29,90 
ERASER 49.90 
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 19.90 
ECSTATICA 29.90 
F1 MANAGER 96 (Software 2000) 69.90 
F-117A NIGHTHAWK 9.90 
F-22 LIGHTNING II (NovaLogic) 79.90 
FADE TO BLACK (EA Classics) 19,90 
FABLE - DAS FANTASY ADVENTURE 75.90 
FANTASY GENERAL 29,90 
FAST ATTACK 65.90 
FATAL RACING 35.90 
FIFA 97 79.90 
FIRE FIGHT / WIN 95 65.90 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 39.90 
FLIGHT UNLIMITEO 35.90 
FLYING CORPS 69.90 
FLIGHT COLLECTION (Wings of Glory, F14, 1942) 9,90 


FLUGSIMULATOR 6.0 99.90 
APOLLO COLLECTION AIRBUS 49.90 
APOLLO COLLECTION BOEING 49.90 
APOLLO COLLECTION GREAT AIRLINES 49.90 
APOLLO COLLECTION BUSINESS JETS 49.90 
FLIGHT ADVENTURES (APOLLO) 65.90 
FLIGHT SHOP (BAO) 79.90 
FLIGHT TOWER FLUGLOTSENSIMULATION 89.90 
FS 5.1/6.0 FSFX UPGRADE KIT 69.90 
FS 5.1/6.0 REAL FLIGHT ADVENTURE "PILOT: 65.90 
0 RESCUE AIR 911 (APOLLO) 69.90 

46.0 SCENERY AUSTRALIEN 49.90 

.1/6.0 SCENERY AZOREN & MADEIRA DA 69.90 
.1/6.0 SCENERY CZECHIA/HUNGARY/SLOW DA 59.90 

.0 SCENERY EUROPE 1 (D,A.CH.NL) DA 59,90 

0 SCENERY EUROPE 2 (F.L. KORS.) DA 5990 

.1:6.0 SCENERY HONG KONG DA 3990 

FS 5.16.0 SCENERY MADRID DA 4990 
FS 5 1⁄6 0 SCENERY MUENCHEN I| MULTIMED. DA 59.90 
FS 5.1/6.0 SCENERY & OBJECT DESIGNER DA 69.90 
FS 5.1/6.0 SCENERY TOULOUSE DA 49.90 
FS 5.16.0 SWISS AIRCRAFT COLLECTION DA 4990 


FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MAC DA 24.90 
FLOTTENMANÓVER / WIN 95 KD 69.90 
FORMEL 1* DA 6990 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 KD 79.90 
F1GP 2 & THRUSTMASTER T2 LENKRAD 289.90 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 LEVEL CD 29.90 
FRAGILE ALLEGIANCE 69.90 
FRANKENSTEIN / WIN 95 29.90 
FREDDY PHARKAS -Sierra Originals- 19.90 
FRITZ 4 (CHESSBASE) 129.90 
FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL 97 * 69.90 
FUNSOFT STRATEGIE EDITION KD 5990 
incl Kaiser, Ascendancy. Jagged Alliance} 
FX FIGHTER DA 29.90 
FX FIGHTER TURBO DA 65.90 
G-NOME + DA 65.90 
GABRIEL KNIGHT р KD 2990 
GABRIEL KNIGHT 2 INCL. LOSUNG KD 59.90 
GENE MACHINE KD 6590 


Versand 
Liegnitzer Str. 13 
82194 Gróbenzell 

Bestelltelefon 
08142/59640 


Bestellfax 
08142/54654 


Bestellannahme: 
Mo. - Do. 900 - 1800 Uhr 
Freitag 900-1700 Uhr 


E-Mail: 


wial@compuserve.com 
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GENE WARS KD " MYST KD 
GEX (Microsoft) E NASCAR RACING INCL. TRACK PACK DA 
GIGA PACK VOL. 1 (KOCH MEDIA) KD NASCAR RACING 2 DA 
GOBLIIINS 1 А 2 (Sierra Or:ginalsj KD NATO FIGHTERS -ATF DATA. KD 
GOBLIIINS 3 (Sierra Originais} KD NAVY STRIKE E 
GOLDEN GATE KILLER KD NBA LIVE 97 KD 
GONE FISHING INCL. ANGELBOX E NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 
GRAND PRIX MANAGER KD NECRODOME : DA 
GRAND PRIX MANAGER 2 KD NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION KD 
GRAVIS GAME PAD INCL. FIFA 96 U. NHL 96 KD NEMESIS (WIZARDRY)* KD 
GREG NORMAN ULTIMATE GOLF CHALLENGE DA NETWORK A4 KD 
GRID RUN' DA р NHL 97 KD 
HANSE DELUXE KD NIHILIST DA 
HARDBALL 5 DA NORMALITY INCL. LOSUNGSBUCH KD 
HARPOON 97 KD NORTH & SOUTH Е 
HARVESTER Е ORION BURGER KD 
HATTRICK (IKARION) KD OUTPOST 15 KD 
HAVE A N.I.C.E. DAY KD OVERLOAD (White Label) E 
HELLBENDER (Microsoft) E PANZER DRAGOON DA 
HEROES OF MIGHT & MAGIC KD PANZER GENERAL 2 DA 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 E PATRIZIER KD 
HEXAGON KARTELL PC GAMES CHEAT 2 DA 
HIND - LIEBER ROT ALS ТОО KD PERFECT GENERAL I INCL. MAP EDITOR E 
HISTORY LINE 1914-18 (BLUE BYTE CLASSIC; KD PERFECT PINBALL DA 
HÖHLENWELTSAGA KO PERFECT RACING (Rallye & Cyclemama) DA 
HOLIDAY ISLAND KD PERFECT WEAPON / WIN 95= KD 
HUMANS 3 - EVOLUTION DA PGA TOUR GOLF 94 DA 
HUGO 3 KD PHANTASMAGORIA 1 KD 
HUGO SCREENSAVER KD PHANTASMAGORIA 2 (updatefähig) DA 
HUGO 4 KD PINBALL 3D VCR (21st Century) DA 
HUMAN RECALL KD PINBALL CONSTRUCTION KIT DA 
HUNTER HUNTED KD PINBALL DREAMS DELUXE DA 
HYPERBLADE KD PINBALL FANTASIES DELUXE DA 
iM1 A2 ABRAMS PANZER: KD PIRATENINSEL* KD 
INCA KD PIRATES GOLD (Power Plus) KD 
INCA 2 KD PITFALL - DAS MAYA ABENTEUER / WIN 95 KD 
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS KD PIZZA CONNECTION KO 
INDYCAR RACING 1 DA PLANER 2 KD 
INDYCAR RACING 2 / WIN 95. MAC DA PLANER 2 MISSION CD KD 
INFERNO KD POLE POSITION KD 
INTERNATIONAL MOTO X* DA POLICE QUEST COLLECTION DA 
INTERSTATE 76* E POLICE QUEST S.W.A.T. DA 
IRON & BLOOD: WARRIORS OF RAVENLOFT* DA POLICE QUEST 4 (Sierra Originals) KD 
IRON MAX / X-O MANOWAR DA POOL CHAMPION E 
IZNOGOUD / WIN 95 KD POPULOUS & POWERMONGER DA 
JAGGED ALLIANCE INCL. LOSUNGSBUCH POWER CHESS / WIN 95 

JAGGED ALLIANCE 2: DEADLY GAMES* POWER F1 (DOMARK)* 

JAGGED ALLIANCE 2: DEADLY GAMES PRIMAL RAGE 

JAZZ JACKRABBIT PRINCE OF PERSIA COLLECTION 

JET FIGHTER III PRIVATEER (EA Classics) 

JOHN MADDEN 97 PRIVATEER 2 - THE DARKENING 

JORDAN IN FLIGHT (EA Classics) PRO PINBALL - THE WEB 

JURASSIC PARK PROJECT PARADISE* 

KAISER DELUXE PSYCHIC DETECTIVE / WIN 95 

KARMA - FLUCH DER 12 HÖHLEN PSYCHO PINBALL 

KICK OFF 96 PUPPEN, PERLEN UND PISTOLEN 

KING'S QUEST COLLECTION 1-6 QUANTUM GATE 1 

KING'S QUEST 7 INCL. LOSUNGSBUCH F QUEST FOR GLORY ANTHOLOGY 1-4 

KKND: KRUSH, KILL & DESTROY* RADIX 

KOLUMBUS RALLYE RACING 97 

KYRAND!A 2: HAND OF FATE (White Label) RAMA - RENDEZVOUS IM WELTRAUM 

KYRANDIA 3. MALCOLM'S REVENGE RAN SOCCER 

L.A. BLASTER* RAN TRAINER 


LANDS OF LORE (White Label) 

LANDS OF LORE 2 - Götterdämmerung" 
LAST DYNASTY 

LEISURE SUIT LARRY COLLECTION TEIL 1-6 
LEISURE SUIT LARRY 7 INCL. LOSUNGSBUCH KD 
LEISURE SUIT LARRY SUPER COLLECTION: 
Larry 1-6 DA. Larry 7 KD, Lósungsbuch Teil 1-7 
LEMMINGS 3 - ALL NEW WORLD DA 
LIGHTHOUSE KD 
LINKS LS DA 
LINKS 386. COGSHILL DUBBS DREAD 

LITIL DIVIL 

LITTLE BIG ADVENTURE (ЕА Classics) 

LOOE RUNNER 

LORDS OF THE REALM 2 

LOST EDEN 

LOST IN TIME 1&2 

LUCAS ARTS ТОР ADVENTURES 

;ncl. Indy 4, Day of tte Tentacle, Monkey Istand 2 
M1 TANK PLATOON 

M.A.X. 

MAD NEWS 

MAGIC CARPET PLUS CLASSIC incl Data CD 
MAGIC - THE GATHERING / WIN 95 

MADE IN GERMANY COLLECTION 

MAD TV 2 

MAG! 

MAGIC CARPET 2 (EA Classics)* 

MARTINI RACING (BLEIFUSS) 

MASTER OF ORION 2 

мок. 

MECHWARRIOR 2: MERCENARIES 

MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) 

MEGA PACK 6 (KOCH MEDIA) 

MEGA RACE 2 

MEPHISTO ADVANTAGE 3.57 

MEPHISTO GIDEON 3.5" 

MEPHISTO GENIUS 2.0 

MEPHISTO GENIUS 3.5 / WIN 95 

MEPHISTO SCHACHLEHRER 2 

MICROCOSM 

MICRO MACHINES 2 

MIGHT & MAGIC 3-5 

MONKEY iSLAND 

MONKEY ISLAND 2 

MONOPOLY 

MONSTER TRUCK MADNESS (Microsoft) 
MONSTER TRUCKS (PSYGNOSIS)* 

MONTY PYTHON'S RITTER D. KOKOSNUSS 
MONTY PYTHON'S ZEITVERSCHWENDUNG 
MUMMY - TOMB OF THE PHARAO 

MUPPETS INSIDE 

MUTATION OF J.B. 


RAN TRAINER 2 

RAVAGE D.C. 

RAVE SHUTTLE COSMIC CHALLENGE 

RAYMAN 

REALMS OF THE HAUNTING 

REALMS OF CHAOS 

REBEL ASSAULT 1 MIT DT. UNTERTITELN 

REBEL ASSAULT 2 

RED BARON (Sierra Originals)* 

RED GHOST 

RETURN FIRE 

RETURN TO KRONDOR* 

RETURN TO ZORK 

RIDDLE OF MASTER LU INCL. LOSUNG 

RIPPER 

RISE 2: RESURRECTION 

RISIKO / WIN 95 

ROAD RASH / WIN 95 

ROBOT CITY 

ROBOTRON X` 

ROYAL FLUSH PINBALL 

RUSSELSHEIM (Sierra Originals) 

SAFECRACKER- 

SAGA OF ACES & MAUSMATTE 

SAM & MAX HIT THE ROAD (LucasArts) 
SCHLEICHFAHRT INCL. LOSUNG 

SCHLUMPFE: TELETRANSPORTIERSCHLUMPF KO 
SCORCHER- DA 
SEAWOLF SSN-21 DA 
SECRETS OF LUXOR DA 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 96:97 DA 
SHADOW OF THE COMET (White Labe!) KO 
SHADOWCASTER DA 
SHANGHAI 2 GREATEST MOMENTS KD 
SHANNARA INCL. LOSUNGSBUCH KO 
SHATTERED STEEL KD 
SHELLSHOCK DA 
SHERLOCK HOLMES 2: ROSE TATTOO KO 
SHINE {LIMITED EDITION} KO 
SHIVERS & MAUSMATTE E 
SIEDLER CLASSIC | KD 
SIEDLER 2 INCL. LOSUNGSBUCH 

SIEDLER 2 DATA CD 

SILENT HUNTER 

SILENT HUNTER MISSION CD 

SILENT THUNDER 

SIM COPTER / WIN 95 

SIM CITY 2000 CD COLLECTION / DOS, WIN95 

SIM WEIHNACHTS COLLECTION: 

SIM CITY 2000. SIM ISLE, SIM TOWER 

SIMON THE SORCERER А 

SIMON THE SORCERER 2 INCL. LOSUNG 

SLAM TILT (21ST CENTURY) 


ABKÜRZUNGEN: КО = KOMPLETT DEUTSCHE VERSION, DA = ENGLISCHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR. 
Preisirrtumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, 
Ausland: Vorkasse * 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck móglich. Der Mindestbestellwert betrágt 30.00 DM. Software ab 200 DM Warenwert wird im Inland versandkostenfrei ausgeliefert. 
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RÜCKPORTO AN - HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 
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WIAL SHOP KASSEL: 
Fünffensterstrafhe 9 
Mo. - Fr. 


CD-ROM GAMES 


SLIPSTREAM 5000 

SOLAR CRUSADE- 

SONIC CD 

SPACE BUCKS 

SPACE HULK & SYSTEM SHOCK 

SPACE JAM* 

SPACE HULK 2: VENGEANCE BLOOD ANGELS 

SPACE MARINES 

SPACE QUEST COLLECTION 1-5 

SPACE QUEST 6 INCL. LOSUNGSBUCH 

SPEED HASTE (EA CLASSICS) 

STAR CONTROL 3 

STAR GLADIATOR * 

STAR GENERAL / WIN 95 

STAR RANGERS 

STAR TREK: FINAL UNITY 

STAR TREK: BORG 

STAR TREK: DEEP SPACE NINE 

STAR TREK: KLINGON 

STAR TREK: JUDGMENT RITES ENHANCED 

STAR TREK: VOYAGER 

STAR TREK: WARRIOR SET 

STAR WARS COLLECTION inci, Rebel Assault, 
X-Wing und Star Wars Screensaver 

STEEL PANTHERS 

STEEL PANTHERS 2 - MODERN BATTLES 

STONEKEEP 

STREET FIGHTER: THE MOVIE / WIN 96 

STREET RACER* 

STRIKER 96 

STORM 

STRIKE COMMANDER (EA Classics) 

SUPER EF 2000 

SUPER STREET FIGHTER 2 TURSO 

Swiv 3D 

SYNDICATE PLUS (EA Ciassics) 

SYNOICATE WARS 

SYSTEM SHOCK (EA Classics) 

TAILCHASER 

TALISMAN 

TEAMCHEF 

TERMINATOR: SKYNET 

TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI 

T.F.X. EF 2000 TACTCOM MISSIONS 

T.F.X. EF 2000 EXCLUSIVE EDITION 

ТЕХ. 

THE CROW: CITY OF ANGELS” 

THE DIG INCL. LOSUNGSBUCH 

THE HIVE / WIN 95 

THE NEVERHOOD CHRONICLES 

THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 

THEME PARK (EA Classics) 

TIE FIGHTER ENHANCED 

TILT! 

TIME COMMANDO 

TIME GATE: KNIGHTS CHASE 

TIME LAPSE 

TIME WARRIOR 

TIMON & PUMBAAS SPIELESAMMLUNG 

TITANIC - 

"MER 

TNN FISHING 96 

TIME PARADOX- 

TOMB RAIDER 

TOONSTRUCK 

TOP GUN - FIRE AT WILL 

TOPWARE GOLD GAMES (40 SPIELE. 15CDs) 

TORIN'S PASSAGE 

TOSHINDEN 

TOTAL MANIA * 

TRACERS 

TRACK ATTACK 

TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR 

TUNELAND 

TUNNEL B1 

TURRICAN 2 

U.F.O. ENEMY UNKNOWN (Power Plus) 

JLTIMA 8 - PAGAN (EA Classics) 

ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2 (EA Classics) 
JLTIMATE MIX 

ULTRA PACK VOL. 2 (KOCH MEDIA) 

ULTRA PACK VOL. 3 (KOCH MEDIA) 

ULTRA PINBALL 2 - CREEP NIGHT 
JNDER A KILLING MOON 

JNECESSAHY ROUGHNESS 96 

URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) 

URMELS FILMSTUDIO 

URMELS GROBER FLUG 

US NAVY FIGHTER (EA Classics) 

US NAVY FIGHTER 97 

VIRTUA СОР / WIN 95 

VIRTUA FIGHTER / WIN 95 

VIRTUAL CORPORATION 

VIRTUAL SNOOKER 

VOLLGAS 

WACKY WHEELS 

WAGES OF WAR 

WARWIND 

WARCRAFT - ORCS & HUMANS 

WARCRAFT 2 EXKLUSIV EDITION 

WARCRAFT 2 EXPANSION PACK 

WARGAME CONSTR. SET Ill - AGE O. RIFLES 

WARHAMMER - SHADOW О. T. HORNED RAT 

WANE GRETZKY & NHLPA ALL STARS 

WEREWOLF (NovaLogic) 

WEREWOLF VS. COMANCHE 

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH 

WIN SCHAFKOPF 

WIN SKAT 

WING COMMANDER KILRATHI SAGA 

WING COMMANDER 3 (EA Classics) 

WING COMMANDER 4 INCL. LOSUNGSBUCH 

WIPEOUT 

WIPEOUT 2097- 

WOODRUFF & THE SCHNIBBLE OF AZIMUTH 

WOLFPACK 

WORMS INCL. REINFORCEMENTS DATA 

WORMS REINFORCEMENTS 

WWF IN YOUR HOUSE / WIN 95 

WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP 

X-WING COLLECTORS EDITION 

ХЗ - SHIELDS UP. FIGHT BACK 

YAHTZEE D 

ZINCL. LOSUNGSBUCH (BITMAP BROTHERS) KD 

Z DIRECTORS CUT DA 


CD-ROM MULTIM 


202 FAX-CARTOONS 

ABC - WORLD OF ANIMALS 

ALADIN SPIELEPARADIES 

BACKPACKER: WELTREISENINFOTAINMENT 
BARBIE DRUCKSTUDIO 

BARBIE FILMSTUDIO 

BARBIE MODEDESIGNER 

BARBIE PAPIERSET 

BAYERN MUENCHEN KALENDER 

BEAT CLUB ep 

BEAT CLUB ‘70 

BERTELSMANN UNILEX 1997 

BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE 
BROCKHAUS MULTIMEDIA DIG. LEXIKON A-Z KD 
CINEMANIA ‘97 (MICROSOFT / WIN 95) E 
D-ATLAS: 14000 Ore in Deutschiand -Topware- KD 
D-FAX: ca. 1.4 Millionen Faxanschlüsse -Topware- KD 
D-INFO 1.0 -Topwsre- KD 
D-INFO 3.0 -Topware- KD 
D-JURE: Deutsche Gesetzestexte -Topware- KD 


1899, Sa. 1000 - 1400 


WIAL SHOP AUGSBURG: 
Karolinenstraße/Ecke Kar!straße 


Fr. 90 


13 


und 1330 - 1800, 


Sa.9 


CD-ROM MULTIMEDIA SONY Playstation Games & 8 SONY Playstation Games 


D-HOTELFUHRER DEUTSCHLAND -Topware- 
O-MARK: Kontoverwaltung -Topware- Se 
O-MAIL. Nachrichtenversand ins D-Netz -Topware-KD 
D-MEDIEN -Topware- KD 
D-SAT: Satellitenatlas f. Deutschland -Topware- KD 
D-STEUER (TAXMAN) -Topware- KD 
EVOCATION (NAVIGO) KD 
GLOBE QUIZ F. WINDOWS KD 
HAWKING: EINE KURZE GESCH!CHTE D. ZEIT KD 
KAIS POWER GOO KD 
KÓNIG D. LÓWEN: MALEN & SPIELEN KD 
KONIG D. LOWEN: INTERAKT. ZEICHENTRICK KD 
KURSBUCH GESUNDHEIT 

LEXIKON D. INTERNATIONALEN FILMS 

LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST 

MUSEE D' ORSAY 

PC - DER GROSSE ZAUBERKASTEN 

PAMELA ANDERSON SCREENSAVER 
PATCHWORK 4/96 

POCAHONTAS INTERAKTIVES FILMBUCH 

PRINT ARTIST 

QUEST FOR FAME (AEROSMITH) 

ROCK'N'ROLL YEARS - THE 50s 

STING: "ALL THIS TIME" 

THE QUEST - DIE HERAUSFORDERUNG 

TOY STORY - INTERAKTIVES FILMBUCH 
ULSTEIN: GUINESS CD-ROM DER REKORDE 
VERMEER (NAVIGO) 

VISTA PRO 3 FUR WINDOWS 

VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES 

WELT DER WUNDER (NAVIGO) 

WIN RALLY (Modellbaueisenbahnplaner) 

WO IST WALTER? ... IM ZIRKUS 

WORLD CUP CHAMPION 1930-1944 


39.90 
24.90 
24.90 
39.90 
39.90 
39.90 
75.90 
39.90 
79.90 


ADI JUNIOR 2: 4-5 и. 6-7 Jahre ieweils 

AD! MATHE: Klasse 1+2, 3+4, 5«6, 7+8 jeweils 
AD! DEUTSCH: Klasse 1+2, 3+4, 5+6. 7+8 jeweils 
AD! ENGLISCH MULTIMEDIA: Klasse 5-8 jeweils 
MATHESTAR 1.-4. SCHULJAHR 

WIN VOKABEL 3.0 DEUTSCH/ENGLISCH 


ACEMASTER 18 JOYSTICK (SAITEK) 
ALFA TWIN JOYSTICKUMSCHALTER 
CH PRODUCTS F-16 FLIGHTSTICK 
CH PRODUCTS F-16 COMBAT STICK 
CH PRODUCTS PRO PEDALS 
CH PRODUCTS PRO THROTTLE 
CH PRODUCTS VIRTUAL PILOT 
CH PRODUCTS VIRTUAL PILOT PRO 
GRAVIS ANALOG PRO JOYSTICK 
GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 
GRAVIS ELIMINATOR GAMECARD 
GRAVIS FIREBIRD Il CONTROL SYSTEM 
GRAVIS GAMEPAD 
GRAVIS GAME PAD SUPER-BUNDLE 

INCL. CREATURES « MARTINI RACING 
GRAVIS GAMEPAD PRO (10 Knöpfe) 
GRAVIS GRIP SET HW BUNDLE + 2 PADS 
GRAVIS GRIP PADS (2 STUCK) 
LOGITECH THUNDERPAD 
LOGITECH WINGMAN WARRIOR 
MEGAPAD XII (SAITEK) 
MICROSOFT SIDEWINDER 3D GAMEPAD 
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION PNP DA 
SOUNDBLASTER 32 PNP DA 
SOUNDBLASTER AWE32 PNP OA 
SOUNDBLASTER AWE64 PNP DA 
THRUSTMASTER ACM GAMECARD 
THRUSTMASTER F-16 FLIGHT STICK 
THRUSTMASTER F-16 TOS WEAPON CONTROL 
THRUSTMASTER F-22 FLIGHT STICK PRO 
THRUSTMASTER FLIGHT STICK PRO PFLCS 
THHUSTMASTEH FORMULA T2 LENKHAD 
THRUSTMASTER PHAZER PAD 
THRUSTMASTER RUDDER PEDALS 
THRUSTMASTER TOP GUN JOYSTICK 
THRUSTMASTER WEAPON CONTROL MARK II 
THRUSTMASTER X-FIGHTER STICK Ë 
YAMAHA DB-50XG WAVETABLE BOARD DA 239.90 
YAMAHA YST-MSX 10 SUBWOOFER SYSTEM DA 199.90 


Lösungsbücher von Carsten Borgmeier aus dem NBG Verlag 

ADVENTURE SPIELEBUCH 39.80 
LARRY 1-7 КОМР1.. GELÓST 19.80 
LUCAS ARTS SPIELEBUCH 29,80 
SCHATTEN UBER RIVA INCL. ONLINE-HILFE КО 19,90 
SCHUMMELN BEI PC-SPIELEN 39,80 
SIERRA ON-LINE SPIELEBUCH 39.80 


AFTERLIFE, BAPHOMETS FLUCH, CIVILIZATION 2, DIE 
FUGGER 2. ELISABETH 1. NORMALITY, SHANNARA, 
SIMON THE SORCERER 1+2. COMMAND & CONQUER. 
COMMAND & CONQUER MISSION. COMMAND & CON- 
OUER ALARMSTUFE ROT, RIDCLE OF MASTER LU 
SCHLEICHFAHRT, SIEDLER Il, THE DIG, WARCRAFT I. 
WARCRAFT II EXPANSION, WING COMMANDER 4, Z UND 
ZORK NEMESIS JE 14,80 


SONY Playstation Games 


ADVENTURES OF LOMAX 89.90 
ALIEN TRILOGY 78.30 
ANDRETTI RACING 85,90 
AREA 51 85.90 
BATMAN FOREVER COIN UP 85.90 
BEDLAM 

BEYOND THE BEYOND 

BAPHOMETS FLUCH 

BLACK DAWN" 

BLAST CHAMBER 

BREAKPOINT TENNIS 

BUBELF BOBBLE 2 

CASPER 

COMMAND & CONQUER: TIBERIUMKONFLIKT KD 
CRASH BANDICOOT DA 
CROW: CITY OF ANGELS* DA 
CRUSADER - NO REMORSE* KD 

DAVIS CLIP TENNIS DA 

DEATH DROME* DA 
DESTRUCTION DERSY 2- DA 
OISRUPTOR DA 
EARTHWORM JIM 2 DA 
FEX*UMED* DA 

FADE TO BLACK KD 

FIFA SOCCER 97 KO 

FIRO & KLAWD DA 
FORMEL 1 DA 
GALAXIAN 3 DA 
HEXEN” DA 
HYPER FINAL MATCH TENNIS DA 

INT. SUPERSTAR SOCCER DELUXE” DA 
INTERNATIONAL MOTO X DA 

IRON MAN XO DA 
KONAMI OPEN GOLF DA 
LEGACY OF KAIN DA 

MAGIC CARPET KO 
MADDEN 97 DA 
MAYHEM" DA 
MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 


MUSEUM PIECES VOL. 1 (NAMCO) 
MUSEUM PIECES VOL. 2 (NAMCO) 
MUSEUM PIECES VOL. 3 (NAMCO) 
MYST 

NASCAR RACING 96° 

NBA JAM EXTREME 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION 
NBA LIVE 96 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 

NFL QUARTERBACK CLUB 97 
NHL HOCKEY 97 

ONSIDE SOCCER 
PANDEMONIUM 

PENNY RACERS 

PGA TOUR GOLF 96 

PGA TOUR GOLF 97 

PRIMAL RAGE 

PRIME GOAL SOCCER (NAMCO) 
PROJECT OVERKILL 

RAN SOCCER 

RAYMAN 

REBEL ASSAULT 2- 

RESIDENT EVIL 

RETURN FIRE 

RIDGE RACER REVOLUTION 
ROAD RASH 

SHELL SHOCK 

SIM CITY 2000 

SKELETON WARRIORS 

SLAM 'N JAM 

SMASH COURT TENNIS (NAMCO) 
SOVIET STRIKE 

SAMPRAS EXTREME TENNIS 
SPACE HULK 

STARBLADE ALPHA 

STAR FIGHTER 3000 

STAR GLADIATOR 

STEEL HARBINGER 

STREET FIGHTER ALPHA 
STREET FIGHTER: THE MOVIE 
SUPER SONIC RACERS 
TEKKEN 2 

TEMPEST X3 

THEME PARK 

THUNDERHAWK 2 

TIME COMMANDO 

TILT 

TITAN WARS 

TOMB RAIDER 

TOP GUN 

TOSHINDEN 2 

TRASH IT* 

TUNNEL Вт 

VICTORY BOXING* 


б? ber won LIEBE! 
& A 


Leisure Suit Larry 7 

Mit welchem  Resuitat platzt on 
Möchtegem-Macho der Weltklasse in 
ein Kreuzfahrtschiff voller umwerten 
der Schönheiten? Ergibt das schter 
Slapstick? Schmachtende Schmoll 
münder am laufenden Band? Eine 
neue Folge von Schaumschiff? Ai 
das. und noch vieles ment im neue 
sten Meisterwerk von Al Low? 

Yacht auf Liebe "! 


Auch in der Lacy 1-7 Collection Mtm i 


AMBER 


Dieses Adventure führt Sie in eine 
Welt jenseits des Lebens, in der Sie 
in übernatürlichen Sphären das 
Dasein von Geistern und Spuk ent- 


decken, in eine Welt der Geheim- 
nisse und Tragödien, die Sie in ihren 
Bann ziehen werden. 


Kompi. D? 


94,90 
DA 89.90 
DA WHIZZ" 


VIRTUAL TENNIS- 


KD WILLIAM ARCADE GREATEST HITS DA 
DA А WING COMMANDER 3 KD 


DA WIPE OUT 2097 


DA 4 WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDITION DA 


DA x WORMS 


DA WWF IN YOUR HOUSE DA 
KD WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME DA 


DA х2 


DA i X-COM: TERROR FROM THE DEEP KD 


DA } X-MEN: CHILDREN 
DA ZERO DIVIDE 

DA 7 ZORK NEMES Š 
DA 


DA 


DA PLAYSTATION GRUNDGERAT OHNE SPIEL 


DA ы ACTION REPLAY 1 


DA i ANALOG JOYSTICK (SONY) 


DA š ANTENNENKABEL 


DA EURO SCART KABEL (SONY) 
DA K LINK KABEL (SONY) 
MAD CATZ LENKRAD 


MAUS 


MEMORY CARD (SONY ODER DATEL} 
MEMORY CARD 8 МВ / 120 BLOCKS 


NETZKABEL 
JOYPAD 


JOYPAD VERLANGERUNG 

PREDATOR LIGHTGUN 

RGB SCART KABEL 

TASCHE INCL. MEMORY CARD & JOYPAD 


WARHAMMER: SCHATTEN D. GEH. RATTE KD 


DA 8556 
85.90 
DA 79.90 
65.90 
29 90 
DA 95.9 
79.90 
DA 89.90 
85.90 
59.90 
DA 8590 
99,90 
ОА 59,90 
DA 


xD 


OF THE ATOM* 


DA 7 Playstation Zubeh 


399,00 
69,90 
119,90 
49,90 
69 9^ 
49.90 
149.90 
59.90 
49.90 
69,90 
19.90 
59.92 
29.90 
69.96 
Ge 85 
89.90 


NINTENDO 6 (März) 


NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) 
ANTENNENKABEL № 

MEMORY CARD 1 MB N“ 

JOYPAD JT 376 TRIDENT N“ 
JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO № 
JOYPADVERLANGERUNG Nei 


GOEMON 5 Mess 


INT. SUPER STAR SOCCER N*«* 


PILOTWINGS N*« 


SUPER MARIO N“ 
SUPER MARIO N“ SPIELEBERATER 


DA 429,90 
DA 55.90 
DA 65.90 
DA 59,90 
DA 65,90 
DA 29.90 


KD 139,90 
DA 139,90 
KD 119.90 
KD 95.90 
KD 24.80 


STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE KD 139.90 


TUROK Moi 
TUROK № ENG 
WAVERACER N“ 


DIABLO 


Schalten Sie das Licht aus, drehen 
Sie die Lautstárke hoch und betreten 
Sie die düstere Welt von Diablo. in 
der das Bóse herrscht. Steigen Sie 
alleine hinunter in riesige isometri 
sche 3D-Dungeons. wo Sis sich den 
Kreaturen der Dunkelheit stellen müs 
mittelalterliches Dorf zu 
rm Hen, oder Verbünden Sie sich üb® 
das internet mit anderen Spielern in 
der ganzen Well, um der Tyrannei 
von Diablo ein Ende Zu setzen. Ein 
Muß für Action- und Rollenspieler ... 


Df. Anl. 69,90 


зеп, um em 


Neuer ` 
Katalog ab 

Ende 
‘Februar !!! 


KD 129.90 


L. VERSION* E 139.90 


Ultra Pinball 2 - Cree 
Alm 100 Jahre 5ffnet sich das Tor 2ш 
Unterwelt und Chaos regiert. дег 
Geister. Zombies und Monsier 
"chen em Spukschloß Aut Nur 
heiße Flipperaction und blitzschnelle 
Bandenknaller können Gespenster 
vertreiben. wähmnd Se sich zwi 
schen den drei Ebenen diesen 
Pinbal-Wahn&inn* br und her tele 
pælen und wech im Bonus Tisch 
dem König dar Gobling stellen. 


NBA 97 

Mit der komplett überarbeiteten 
Virtual Stadium Technologie von 
Electronic Arts erleben Sie DAS 
Basketball-Spiel überhaupt in voller 
32-bit-Pracht speziell für Windows 
957^ ... Neue Engine, neue Grafiken 
und verbesserte Sounds liefern 
Ihnen noch mehr Vergnügen 
bei ihrer Lieblingssportart. Mit 
deutschen Kommentaren. 


Komplett Deutsch 
85,90 


Die WIAL Top 5 werden nicht aus Verkaufszahlen ermittelt, sondern stellen Empfehlungen unserer Mitarbeiter dar 


REVIEWIB 


3D-Action und kein Ende: 
auch die britische Firma 
Sales Curve Interactive 
(SCI), die erst vor ein 
paar Wochen mit dem fu- 
riosen SWIV 3D ein ex- 
plosives Spiele-Highlight 
abgeliefert hat, will die- 
sem überstrapazierten 
Genre noch ein paar neve 
Seiten abgewinnen. 


Kampfanzug eines Gladiators 

der Zukunft und liefern sich in 
20 verwinkelten Arenen mit je- 
weils drei verschiedenen, bis on 
die Zähne bewaffneten Geg- 
nern Fights auf Leben und Tod. 
Auch Sie stehen Ihren Kontro- 
henten nicht wehrlos gegen- 
über: bevor Sie die Arena be- 
treten, kónnen Sie sich mit di- 
versen Primär-, Sekundär- und 
Wurfwaffen ausstatten. In der 
Arena begegnen Ihnen dann 
mit schöner Regelmáfligkeit 
Droiden, die Ihnen bei Abschuß 
Munition und Schildenergie hin- 
terlassen. Haben Sie einen der 
drei Gegner ausgeschaltet, bie- 
tet sich Ihnen außerdem die 
Möglichkeit, mit dessen Waffen 
zu tauschen. Jeder Ihrer Wider- 
sacher verfügt über seine urei- 
genen Verhaltensmuster und 
Kampftechniken, so daf3 Sie 


permanent gezwungen sind, 


| n XS schlüpfen Sie in den 


In dieser heruntergekommenen Abstellkammer können Sie sich mit schlag- 


XS 


Hı-Tech-Gladiator 


| GGjj k, ç/— wa 


Je nüher die stark gepanzerten Gegner einem auf die Pelle rücken, desto 
mehr lösen sich die Figuren in unansehnliche Pixelklumpen auf. 


sich auf neue Taktiken einzustel- 
len. Während die einen eher 
gemächlich durch die recht dü- 
steren Labyrinthe schleichen, le- 
gen die anderen agile Sprünge 
hin und machen einem damit 
das Zielen erheblich schwerer. 
Sobald Sie mehrere Arenen 
siegreich abgeschlossen haben, 
können Sie sich im „Groll-Mo- 
dus” die bereits bezwungenen 
Gegner frei nach Wahl noch 


einmal vornehmen. 


Fighter-Network 


Einzelkämpfer dürften von der 
monotonen Ich-Perspektiven- 


Ballerei recht schnell die Nase 
voll haben. Die einzelnen Le- 
vels gestalten sich einfach zu 


kräftigen Argumenten ausstatten, bevor Sie sich in die Arena begeben. 
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gleichförmig, um auf Dauer 
faszinieren zu können. 
Seine Trümpfe spielt XS erst so 
richtig im Netzwerk aus, in 
dem man mit dem Kämpfer sei- 
ner Wahl mit bis zu sieben Mit- 
spielern in den Ring steigen 
darf. Leider präsentiert sich das 
gut steuerbare Kampf-Spekta- 
kel mit dem antreibenden 
Soundtrack noch in trister | 
VGA-Grafik, bei der de Geg- 
ner im Nahbereich zu groben 
Pixelklumpen verkommen. Ein- 
gefleischte 3D-Action-Freaks 
werden vielleicht trotzdem Ge- 
fallen an XS finden, alle Genre- 
Neulinge hingegen sind mit 
den Klassikern der Gattung um 
einiges besser bedient. 

Herbert Aichinger Ш 


RECOMMENDED 
RAAE 


Das Intro stellt das eigentliche High- 
light von XS dar. Auch hier stört al- 
lerdings der grobe VGA-Modus. 


— = ۷ 


Bevor man in den Kampf geht, kann 
man hier Einstellungen vornehmen. 


‚Statement 
Man kann sich E S 
des Eindrucks 


nicht erwehren, 

daß die große 

Zeit der 3D- 

Action-Spiele | 


nun endgültig 

vorbei ist. Den meisten Entwick- 
lern fällt nichts wahrhaft Neues 
mehr ein, und so macht sich 
auch bei XS schnell die große 
Langeweile breit. Immerhin sorgt 
das Programm im Netzwerk mit 
Freunden eine Zeitlang für gute 
Unterhaltung. Es gibt einfach 
schon zu viele Games dieser Art. 


E _3D-A ction 


Spielspafl Кын 


erhältlich 


Release 


Wet TREES 


L DLL LER 


aAmCESOUE E. | Spaß an Spielen 


Gamebox DV 
Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld. St. Thomas. Oil Imperium 

Invest. Tiebreak- Logical, Rings & Retum of Medusa. Black Gold u.v.a 
Gold Games Collection DV 
Alone in the Dark 243. Anstoss. Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel 


44.05 


39.95 


Albion DV 29.95 NASCAR in dedi Pack DA 19,95 ке 
mberstar DV 1995 as DV 29.95 
Battle EES CD DV 29.95 Pirates! Gold DV 29,95 
Battle Isle 3 DV 36.95 Pitfall (Win 95) DV 29,95 
Chewy-EscvonF5 DV 24,95 Pizza Connection DV 19,95 
Civilization DV 29.95 Р Police Quest4 DV 22.95 
Colonization DV 29.95 Privateer & Zusatz Disk. DA 2995 
Das Duas E CT DV 24.95 Pro Pinball - The Web DV 29.95 
Day of the Tentacle DV 32.95 Psycho Pinball DA 29.95 
TI NEL EE B vou 
er Reeder | u | (E nODVÉRI! 
Descent DV 2495 Sam &Max DV 3295 ШШ 
Destruction Derby DV 29,95 Shanghai > Große Momente DV 22,95 : 
Die Siedler DV 2995 Simon the Sorcerer DV 2295 
Discworld DV 29.95 Simon the Sorcerer 2 DV 29,95 
Dune2 DV 29.95 Space Quest6 DV 22,95 
A Ecstatica DV 29,95 Star Trek - Ott Anniversary DV 24,95 
Fatal Racing DV 3295 Star Trek 2 - Judgern Rites DV 24,95 
FIFA Soccer '95 DV 2995 Star Trek Next G. `À Final Unity" DV 39,95 
Flight Unlimited DV 32.95 пеар DV 39,95 
пе! Knight 1 DV 2295 Summer & Winter Challenge DV 2295 
A Goblins 142 oder 3 е DV 2295 Syndicate Plus DV 29,95 
Grand Prix Manager DA 2995 Theme Park DV 29,95 
Hanse - Ee DV 34,% Transport Tycoon & World Editor DV 29,95 
ng2 DA 36.95 U.S. Navy Fighters DV 29,95 
SW ged Alliance DV 32,05 Ultima Underworld 1 & 2 DA 2995 
ings Quest 7 DV 22.95 Vollgas DV 32,95 
Lemmings 1-3 DV 29% Warcraft DV 24,95 
Little Big Adventure DV 29.95 Wing Commander 3 DV 34.95 
Lost Eden DV 21,95 БЕ ру 1995 2995| — 
Micro by DV 2995 M DV 2995 H | 


Der Planer. Ishar Trilogy (1-3). Leisure Suit Larry 6. Prototype u.v.a 
LucasArts Classic Adventures DV 

Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken 
LucasArts Top Adventures DV 

Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 

Made in Germany DV 

Anstoss, Battle Isle 2. Das Schwarze Auge 2 

Wing Commander Kilrathi Saga (1-3 in Deluxe-Fassung) DV 


— 74,95 


Tel: 028 71 / 


83 


| 74,95| 


mb 


Се) 


3 


36,95 | 


& Destroy. 


*59,9 


So bestellt Ihr: 


3-D Ultra Pinball 2 - Creep Night DV 69.95 Dragon Lore 2 DV 79,95 Project Paradise DA 6995 Einfach bei uns anrufen 
A-10 Cuba! DA 6995 Ecstatica 2 DV 74,95 Rallye Racing 07 DV 74,95 
Ace Ventura DV 5995 Elisabeth |. DV 6995 Realms of the Haunting DV 79.95 und Eure Bestellung 
ATF - МАТО Fighters Zusatz-CD DV 42,95 F-22 Lightning I! DV 79.95 Rebel Assault 2 DV 84,95 
Aces of the Deep Zusatz-Missionen DV 3995 FIFA Soccer '97 DV 74,05 Rendez vous im Weltraum DV 82.565 duurchoeben, oder eine 
AH-64D Longbaw DV 79.95 Flottenmanöver (Win 95) DV 74.95 Risiko (Win 95) DV 74.95 В - 
AH-GAD Longbow Data Disk DV 46.95 Flying Corps DV 84,5 Road Rash (Win 95) DV 5995 Postkarte/Brief mit 
Allen Trilogy DV 74.95 Formel1" DV 89,95 Schleichfahrl DV 69,95 D 
Alone in the Dark Trilogy (1-3) DV 69.95 Formula 1 Grand Prix 2 DV 89.95 Ѕеда Ваіу 00 745 Euren Wünschen an uns 
Baphomets Fluch DV 74,95 Formel 1 GP 2 Fahrertraining DV 24,95 Shattered Steel DV 74,95 schicken 
Bazooka Sue DV 79,95 Formel 1 GP 2 Zusatz-Pack DV 29,95 Sherlock Holmes 2 DV 74,95 q 
Betrayal in Antara DA 84,95 Gabriel Knight2 DV 6995 Silent Hunter DV 69,95 
Bing! DV 44.95 Gene Wars DV 74,95 Silent Hunter Zusaz-CD DV 26,95 
Birthright DA 69,95 Grand Prix Manager 2 DV 86,95 Sim City 2000 + Isle + Town DV 69,95 Der Versand erfolgt 
Bleiluss2 DV 59,95 Have a №.С.Е. day! DV 6295 Sim Copter DV 74,95 
Blood & Magic (AD&D) DA 82.95 Heroes of Might & Magic2 EV 84,95 Simon the Sorcerer Edition (1+2) DV 52.95 dann per Nachnahme 
Bubble Bobble Collection DA 59.95 Hexagon Kartell DV 69.95 Star Control 3 DA 7995 
Bundesliga Manager 9 DV 69.95 Holiday Island DV 74.95 Star General DV 69,95 (+ 9,— DM) oder per 
Caveland (Win 95) DV 6995 Hugo4 DV 69,95 Steel Panthers 2 DV 69.95 P 
Civilization 2 DV 72.95 Jagged Alliance 2 DV 74,95 Super EF2000 (Win 95) DV 86, Vorkasse (+ 4,— DM). 
Civilization 2 Scenarios & Zusätze DV 39,95 KKND - Krush, Kill and Destroy * DV 59,95 Syndicate Wars DV 74, E 3 
Command & Conquer 1 DV 89.95 Landsoflore2* DV 8995 Terminator Siet EV 39:5 — Ab 150; DM Bestell 
Command & Conquer Mission DV 27.95 Leisure Suit Larry 7 DV 82,95 ТЕХ: EF2000 Special Edition DV 86,95 wert liefern wir 
Command & Conquer 2 DV 84,95 Links LS DV 9295 TFX: EF2000 Zusatz-CD DV 5E | 
С. & C. 2 Level, Patches u.vm. DV 19,95 Lords of the Realm 2 DV 82,95 TIE Fighter Deluxe Edition DV grundsatzlich portofrei. 
Creatures (Win 95) DV 69,95 Lost Vikings 2 DV 69.95 Tomb Raider DV 
Crusader - No Regret DV 64,95 Mad TV 2 g 74% Toonstruck DV 
Daggerfall DV 74,95 Magic the Gathering * DV 74.95 Trek Academy DV 
Das Rätsel des Master Lu DV 7495 Master of Orion 2 DV 84% Tunnel B1 DV Postfach 1113 
Das Schwarze Auge 3 DV 36.95 MAX DV 7995 U.S. Navy Fighters 97 DV 
Deadlock DV 7995 МОК DV 79.95 Virtua Fighter (Win 95) DA 46361 Bocholt 
DerPlaner2 DV 7495 Mechwarrior 2: Mercenaries M 86.95 vimane жа DV 
Destruction Derby 2 DA 74.95 NASCAR Racing 2 DA 79,95 Warcraft 2 Exklusiv-Edition DV Di 
Diablo (Win 95) DA 79.95 NBA Live 87 DV 7435 Warwind (Win 95) DV Blücherstr. 24 
DieFugger2 DV 5495 Need for Speed Special Edition DV 79,95 Wing Commander 4 DV 
Die Pandora Akte DV 8295 Nemesis - Wizardry DV 74,95 Wing Commander Kilrathi Saga DV 46397 Bocholt 
Die Siedier2 DV 69,95 NHL Hockey ‘97 DV 74,95 (WC 1-3 in Deluxe-Fassung!) 25 
Die Siedler 2 Mission СО DV 29.95 Опол Burger DV 79,95 Wizardry Gold DV 74,95 (O (02871) 183088, 
Discworld 2 DV 79,95 Panzer Dragoon DA 74.95 Worms Special Edition DV 74.95 1 
Dominion (Win 95) * DV 79.95 Phantasmagoria 2 DA 82.95 X Wing Edition DV 25 180637, 8631 o. 185443 
Down in the Dumps DV 74,95 Privateer 2 DV 79,95 Z DV 74.8 


|w— ————— 11 4 18 06 37 + 18 54.43 е س سا‎ 


4 43 • Fax: d 


REVIEW m GE 


Star General 


Stars & Tribes 


Zurück in die Zukunft: Mit alter Engine und never Thema- 
tik beamt SSI die renommierte „.. General-Serie" in die 
Galaxis. Sieben außerirdische Rassen mit individuellem 
Equipment und Temperament liefern sich hitzige Gefechte 
inmitten von Spiralnebeln, Schwarzen Löchern und gigan- 


tischen Planetensystemen. 


uch wenn SSI mit War- 

wind mittlerweile auch 

das Echtzeit-Genre be- 
dient: die Hexagon-Strategie- 
spiele der sogenannten Five 
Star-Reihe (u. a. Allied Gene- 
ral, Fantasy General) sind 
nach wie vor der ganze Stolz 
des amerikanischen Soft- 
warehauses. Jüngster Sproß 
der Familie ist die Science Fic- 
tion-Variante Star General, die 
ohne Kampagnen auskommt 
und dafür zwei Dutzend von- 


Die blauen Felder zeigen die Reich- 
weite der aktivierten Einheit an. 


Ihre Stüdte auf den Planeten schüt- 
zen Sie v. a. mit Artillerie-Einheiten. 


Statement 
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Ganz schön dünn, diese Sternchensuppe: ein mitt- 
lerweile abgestandenes Konzept, mäßig originelle 
Einheiten, kaum neue Features, keine richtigen Kam- 
pagnen, dazu erbärmliche Diplomatie- und Wirt- 
schafts-Teile. Star General ist routiniert herunterpro- 
grammierte Hexagon-Strategie von durchwachse- 
nem Unterhaltungswert - kein Vergleich mehr mit Muß-man-haben- 
Perlen vom Kaliber eines Fantasy General. 


einander unabhängige Missio- 
nen mitliefert, an denen jeweils 
zwei Parteien beteiligt sind. 
Tragischerweise áhneln sich 
die strategischen Anforderun- 
gen an den Spieler viel zu 
sehr: gegnerische Armee ver- 
nichten, Himmelskörper beset- 
zen und währenddessen die 
Infrastruktur pflegen - das 
war's. Alternativ darf durch 
Vorgabe von Parametern ein 
eigener Einsatz generiert wer- 
den. Das eigentlich , Neue" an 
Star General: gekämpft wird 
auf zwei Ebenen - einmal auf 
der Planetenoberfláche, zum 
anderen im Weltraum. Davon 
abgesehen blieb alles beim al- 
ten: je nach Rosse steht Ihnen 
eine ganze Armada aus 
Schlachtschiffen, Kreuzern, 
Zerstörern und Eskortier-Raum- 
schiffen zur Verfügung. Auf 
den Gestirnen selbst stationie- 
ren Sie Kampfflugzeuge, Infan- 
terie, Artillerie, Panzer uvm., 
die vor Ort die Verteidigung 
Ihrer Anlagen übernehmen. 
Die teils recht originellen Ein- 
heiten mit unterschiedlichen 
Reichweiten, Sichtradien, etc. 
werden wie gewohnt runden- 


Der Zustand einer Einheit ist anhand der Punktwerte ersichtlich; genauere 
Informationen bezüglich Munition, Treibstoff usw. liefert die Statusleiste. 


weise von einem Hex-Feld zum 
anderen manövriert und grei- 
fen per Mausklick feindliche 
Flotten an. 


General-Streik 


Wirtschaftliche Aspekte spielen 
bei weitem nicht die große Rol- 
le wie bei einem Master of 
Orion 2 oder M.A.X.; Fabrik, 
Militärkomplex, BioDom oder 
Mine in der Nähe einer Stadt 
bauen - fertig. Schon werden 
vollautomatisch Ressourcen 
„produziert“, mit denen Sie 
neue Einheiten kaufen. Raum- 
schiffe kënnen in sechs Stufen 
upgedatet werden, sind aber 


5I SoundBlaster ° 
GeneralMidi 


REDUIRED 
Double Speed-LD-ROM 
RECOMMENDED 


Pentium 100, 15 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


7 Spieler an einem PC, 


L Modem Netzwerk 1 


nicht mit zusätzlichen Waffen- 
systemen aufrüstbar. Die Diplo- 
matie beschränkt sich gerade 
mal auf das Überweisen von 
Geldbeträgen zur Besänftigung 
eines Volkes. Fast schon tradi- 
tionell genügen Grafik und 
Sound längst nicht mehr aktu- 
ellen Anforderungen; funktio- 
nelle Grafik, dezente Anima- 
tionen, erbärmliche Sound- 
effekte - mehr sollte man als 
Genre-Liebhaber nicht erwar- 
ten. Steuerungstechnisch orien- 
tiert sich Star General mit sei- 
ner praktischen Button-Leiste 
an den Verwandten aus eige- 
nem Haus. 

Petra Maueröder Ш 


DER GRITIE GURU 


HEUTE WEIT ÜBER SIEBZIG, IST CLOW 
DER WELTWEIT FÜHRENDE EXPERTE IN 
PUNKTO SPIELSTRATEGIEN. ER BESITZT 
DIE MYSTERIÓSE FÁHIGKEIT, JEDES 
COMPUTERSPIEL ZU KNACKEN - UND 
ZWAR BINNEN 3 STUNDEN, NACHDEM 
ER ES ZU GESICHT BEKOMMEN HAT. 
SOFTWARE - HERSTELLER VON SILICON 
VALLEY BIS TOKIO LASSEN SICH VON 
IHM BERATEN. DIESES EXKLUSIVE 
INTERVIEW WURDE AUFGENOMMEN, 
ALS STUDIO 3DO IHN ZU HAUSE 
IN GREENWICH VILLAGE, NEW YORK, 


BESUCHTE. 


Studio 3DO: Wann haben Sie 
angefangen zu spielen? 

(Sb: Vor langer Zeit, als in den 5oer Jahren 
die ersten Flipper auftauchten. Ich reiste 
von einem Bundesstaat zum anderen 

und stellte überall in Amerika Rekorde auf. 
Damals hielt ich mich noch an die Regeln. 


Ich war eben jung und dumm 


Studio 3DO: Soll das heißen, daß Sie 
heute gegen die Regeln verstoßen? 
d In der Weit záhlen Taten, nicht gute 
Absichten, und ein leistungsfáhiger Sünder 


wiegt zehn unbrauchbare Heilige und 


Z 
LP tb 


Zw `! 
А 


Le? 
- 
=> 


SEW 


LL 
LS 
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TO 


S 
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"JUMP'N'RUNS KAMEN MIR SIMPLISTISCH VOR, 
ADVENTURES HABEN MICH AMÜSIERT, UND ACTIONSPIELE 
FAND ICH UNTERHALTSAM - FÜR EIN PAAR MINUTEN.” 


DiE GEHEIMNISSE UND MOGELTRICKS DES SPIELE-GURUS GIBT ES IM HANDEL AUF DISKETTE ZU KAUFEN. 


1996 The 300 Company. 300, Studio 3DO, die ЗОО Logos und Game Guru sind Warenzeichen der Firma ЗОО. 
Bei allen anderen Marken - oder Produktnamen handelt es sich um Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. Di 


Alle Rechte vorbehalten. Die Geheimnisse und Moegeltricks des Spiele-Gurus gibt es im Handel auf Diskette zu kaufen. 


SPRICHT 


Vor etwa einem Vierteljahrhundert schloß William Clow, auch als Der Game Guru bekannt, 
einen Prototypen des Atari Pong "mm an einen alten Schwarzweißfernseher ап. Dann machte 


er sich systematisch daran, das 2k-Gerät zu schlagen. Er brauchte dafür bloß 96 Minuten. 


Märtyrer auf. Man muß dafür sorgen, daß 
der Gegner sich im Nachteil befindet - 
darin liegt das Geheimnis des Kampferfolgs. 


Man sollte grundsätzlich nicht auf der gleichen 


‚ Stufe gegen ihn antreten. Wenn ein Spiel 


sich knacken läßt, knackt man es. Das ist 
ebensowenig schummeln wie wenn man 
übt, aber wer übt, beschummelt sich selbst. 
Ich habe mehr als 100 der führenden 
PC-Titel ausgetrickst. Ein Programm 

zu Knacken ist eine Kunst für sich. 

Hacken ist ein Sport für Sieger und sollte 


entsprechend respektiert werden. 


Studio 3DO: Wird es jemals ein Spiel 
geben, das Sie nicht knacken können? 
4%, Die bewaffneten Propheten 

siegen immer, nur die unbewaffneten 
kommen um. Die Leute werden immer 
neue Spiele ausdenken, die man 

angeblich schwer austricksen kann, 

aber das spielt keine Rolle. Jump'n'Runs 
kamen mir simplistisch vor, Adventures 
haben mich amüsiert, und Actionspiele fand 
ich unterhaltsam - für ein paar Minuten. 
Manche Leute kónnen gut mit dem Ball 
werfen, andere wissen, wie man eine 
Melodie komponiert. Ich weiß eben, 


wie man gewinnt. 


REVIEW "ERE E 


Age of Rifles 


Shoot ‘em | Up 


Die Bildungsbeauftragten von SSI entführen Sie mit Age of 
Rifles in eine Ära, in der gestandene Revolver-Helden die- 
ser Bezeichnung noch gerecht wurden. Unbestätigten 
Gerüchten zufolge stammen Konzept und Grafik dieses 
Hexagon-Strategiespiels aus dem gleichen Jahrhundert. 


ge of Rifles ist bereits 
der dritte Teil der irrsin- 
ig beliebten Serie 


„Wargame Construction Set" 
und behandelt die Zeit zwi- 
schen 1846 und 1905. Nicht 
ohne Grund sind dieser Epoche 
ganze Kapitel in den Ge- 
schichtsbüchern gewidmet: 
Amerikanischer Bürgerkrieg, 
die Expansion des Britischen 
Empires, der Russisch-japani- 
sche Krieg, die Kontroversen 


Statement 
Age of Rifles ist | m 
wie eine Entzie- 
hungskur für un- 
erschütterliche 
Verfechter der 
Hexagon-Philo- | 
sophie - selbst 
einem Vollblut-Strategen kostet 
es einiges an Überwindung, sich 
in das abschreckend aufgemach- 
te Programm einzuarbeiten. Un- 
zeitgemäße Vergangenheitsbe- 
wältigung im Sechseck-Format 
für ein abgehärtetes Publikum! 


zwischen Mexiko und Amerika, 
Franzosen gegen Preußen, 
Österreich gegen Preußen usw.. 
Sie wählen zwischen komplet- 
ten Kampagnen und einzelnen 
Szenarien, wie z. B. der 
Schlacht um Gettysburg und 
Antietam. Rund sechzig Szena- 
rien werden bereits fix und fer- 
tig mitgeliefert, weitere Missio- 
nen bastelt man sich mit dem 
integrierten Editor selbst. Als 
Befehlshaber Ihrer Truppen het- 
zen Sie die Einheiten (Kavalle- 
пе, Artillerie, Marine, Infante- 
rie) auf den Feind, berücksichti- 
gen Wetterlage, Untergrund, 
Bewaffnung und moralische 
Verfassung der Soldaten, inspi- 
zieren die Gegenwehr und or- 
ganisieren den Nachschub - 
und das alles unterteilt in über- 
schaubare Runden-Häppchen. 


Rauchende Colts 


Schon nach wenigen Maus- 
klicks fühlt man sich in längst 


ja m 


| ҮТҮ, 
AS NN ES 


Was anne 


— 0. 


Nach jeder Aktion informiert Sie ein ausführlicher „Combat Report” über die 


Gefallenen und Verletzten in den gegnerischen und eigenen Reihen. 
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Via Drag & Drop werden die Einheiten auf der Karte verschoben. Kommt es 
zum Kampf, illustrieren kleine Pulverdampf-Wölkchen den Schußwechsel. 


vergangene Zeiten zurückver- 
setzt - was weniger an der At- 
mosphäre, sondern vielmehr an 
der veralteten Präsentation liegt. 
Einige Beispiele: Dreieinhalb- 
Frames-Animationen, detailar- 
me Hintergründe, schlicht ge- 
zeichnete Units im Zinnfiguren- 
Look, dezente Soundeffekte - 
das hat mon schon besser gese- 
hen. Positiv hingegen: hochgra- 
dige Authentizität, sinnvolle Ein- 
stellungsmöglichkeiten (Undo- 
Funktion, Moral ein/aus, Fog of 
War ein/aus usw.) und Online- 
Hilfen. Wer sich für die Geweh- 
re, Pistolen und Kanonen inter- 
essiert, wird vom „Gazetteer“ in 
Form von Textwüsten einge- 


Der Infotainment-Teil unterrichtet 
Sie nicht nur über das Kriegsgesche- 
hen, sondern geht außerdem auf die 
eingesetzten Waffen ein. 


Auch die Tageszeit und das Wetter 
beeinflussen das Abschneiden der 
Soldaten auf dem Schlachtfeld. 


weiht. 
Petra Maueröder 8 


efraterde 


REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
DoubleSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


Hersteller 


FÜR KENNER NUR VOM FEINSTEN 


REVIEW N 73 


FX Fighter Turbo 


Abschiedsgrufß 


Obwohl GTEs Beat “ет Up FX Fighter bereits viele Jahre 
alt ist, ist es doch fast jedem PC-Spieler noch ein Begriff. 
Das erste gut spielbare Kampfsportspiel für den PC geht 
nun in die zweite Runde, wobei man sich vor allem vom 


Ballast der Vergangenheit befreien wollte. 


bwohl FX Fighter zu 
seiner Zeit eine über- 
aus spektakuläre 


Grafik bot, konnte es mit zeit- 
genössischen Spielhallenauto- 


maten längst nicht mithalten. 
Auch FX Fighter Turbo ver- 
sucht nicht, mit übertrieben 
realistischen Features den 
Grafik-Olymp zu erklimmen, 
sondern legt hohen Wert auf 


Fighter kann FX 
Fighter Turbo 
nicht konkurrie- 
ren, allerdings 
benötigt man für 
GTEs Spiel auch 
keinen High-End-Rechner. Dank 
der einfachen Bedienung eignet 
sich das Spiel vor allem für Ein- 
steiger in das Genre, unnötig 
komplizierte Special Moves 
sucht man hier vergebens. Das 
in der Auflösung befindliche Un- 
ternehmen präsentiert mit Titanic 
und FX Fighter Turbo übrigens 
seine letzten Spiele. 


gute Spielbarkeit. So präsen- 
tiert sich FX Fighter Turbo aus- 
gesprochen einsteigerfreund- 
lich, bereits mit wenigen Ta- 
stenkombinationen sind effek- 
tive Wurf- und Schlagtechni- 
ken zu erzielen. Fortgeschrit- 


tene kónnen die Extended Mo- 


ves erkunden, die trotz einer 
ausführlichen Beschreibung im 
Handbuch relativ schwer 
nachzuvollziehen sind. Die 
Mischung der Spielfiguren ist 
gut abgestimmt, jeder Fighter 
kann jeden Gegner besiegen. 
In hohen Schwierigkeitsgra- 
den scheinen die computerge- 
steuerten Figuren allerdings 
auf unfaire Weise bevorteilt 
zu werden, allzu schnell be- 
wegen sich die Figuren. Neu 
hinzugekommen sind zwei 


außerirdische Kämpfer, Kwon- 


do und Linna, die vor allem 
Spieler mit brutalem Kampfstil 
entgegenkommen dürften. 
Weitaus wichtiger ist jedoch 
die Netzwerkfähigkeit des 


Die reichhaltigen Hintergründe erschweren bei bestimmten Kümpfer- und 
Arenakombinationen den Überblick über das Spielgeschehen. 
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Erfolgreiche Special Moves werden mit gelungenen Kamerafahrten belohnt, 
die jedes Detail zeigen. Der Spielfluß bleibt davon unberührt. 


Kampfspiels, die endlich Duel- 
le im IPX-Netzwerk erlaubt. 


e 


Gameplay vor Grafik 


Da СТЕ auf aufwendige Textu- 
ren, realistische Schattenwürfe 
und übertriebene Shading-Al- 
gorithmen verzichtet hat, ist 
das Spiel bereits auf einem 
Pentium 100 mit allen Grafik- 
details flüssig spielbar. Den- 
noch wird auch eine speziell 


Selbst die einfachsten Bewegungen 
unterscheiden sich bei jeder Spielfigur. 


angepafite Version für den 
verbreiteten Grafikchip Virge 
von S3 mitgeliefert, die je- 
doch nur wenige Vorteile mit 
sich bringt. 

Harald Wagner Ш 


SPELS А 


VEGA] Tastatur o 


Bereits die Urfassung FX Fighter 
war spielerisch eine Klasse für sich. 


RANKING 


Beat em Lip 


REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 


Pentium 100, 16 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


Hersteller 


` 069 - 332 353 Software 


Mo-Fr. 09.30-19.30 Uhr cke ergimatl 


Fax 069-30851087 T-Online *soco# SID PPKI 


& 


3 Skulls of the Toltecs DV 69,90 Iznogoud* DV 69,90 1 1 . EES | Ini * 
3D Ultra Pinball 2 DV 69,90 König der Löwen оу әәә Mission: Ge enangriff Dominion 
4-2-2 Fußball DV 59,90 Leisure Suit Larry? DV 79,90 27 90 74.90 
Absolut Pinball DA 54,90 Lighthouse DV 79,90 ч H 
Afterlife DV 59,90 Links LS DA 89,90 ЕЗЕТ 
AH64D Longbow DV 79,90 Links Pelikan Hill EV 49,90 | 
AH64D Flashpoint Korea DV 39,90 Lords of the Realm 2 DV 79,90 Y 
Alien Incidient DV 44.90 Magic the Gathering” DV 79,90 
Alien Trilogy DV 69,90 MAD TV 2 DV 71,90 
Anvil of Dawn DV 74,90 Mechwarrior 2 inkl. Data DV 49.90 ل‎ à 
American Dream DV 34.90 Mechwarrior 2 Data DV 39.90 Mission: Gegenangriff 
Animal" DV 79,90 Mechwarrior2:MERCENARIES DV 79,90 
ATF Gold* DV 79,90 Mega Race 2 DV 54,90 
Azraels Tear DV 69,90 Monopoly DV 54,90 
Battle Cruiser 3000 AD* DV 67,90 Myst DV 69,90 
Bedlam DA 64,90 Nato Fighters (ATF-Data)* DV 34,90 
Betrayl in Antara* DA 79,90 Nascar Racing 2 DA 74,90 
Birthright* DV 79,90 NBALive 97 DV 74,90 
Blam Machinenhead DV 69,90 NBA Hangtime* DV 74,90 
Blast Chamber DV 69,90 Need for Speed Edt. DV 79,90 | 
»Bleifuss DV 49,90 Neverhood DA 99,90 
Blood & Magic AD&D DV 79,90 NHL Hockey 97 DV 69,90 
Boong! DV 49,90 NHL Powerplay Hockey 97* DV 79,90 
Bundesliga Manag.97 Ver. 1.2 DV 69,90 NFL Quarterback 97 DV 79,90 
z 500 DV 69 90 NFL 97 John Madd DV 69,90 
heesmaster 0 - John Madden i П i 1 
SEELEN DV 6990 Orlon Burger Ë Alarmstufe Rot una kein Das geniale Echtzeitspiel 
ivilization 2 Scenarios : utpost 2* ; H | I E i ! 
Civil War General DV 79.90 Panzer Dragon Ende in Sicht! im Mech Universum! 
U 
N А x TOP'S TOP'S 
V V, Y * - 
Ау AKTE PANDORA 79,90 JAGGED ALLINACE 2* 69,90 - 
` = BAPHOMETS FLUCH 64,90 JEDI KNIGHT* 79,90 
ЕС BAZOOKA SuE* 84,90 KKND* 54,90 
BLEIFUR 2 59,90 MDK* 74,90 m ; 
DAGGERFALL 69,90 OuTLAW* 79,90 - 
DISCWORLD 2 79,90 PRIVATEER 2 79,90 . =; РЕ 
FiFA SOCCER 97 74,90 SCHLEICHFAHRT 69,90 = Tre = 
69 а= FLYING CORPS 81,90 SCHWARZE AUGE 3 34,90 -— AQ 
а анн FORMEL 1* 84,90 SEGA RALLY 69,90 Pe N 
à — INTERSTATE 76* 79,90 | X-WING vs. T-FicH.* 79,90 T 
Command & Conquer SVGA* DV 89,90 Pete Sampras Tennis* DV 79,90 а Ss B 
Command&Conquerink.Data DV 8990 Phantasmagoria 2 DA 79,90 Große Spiele für kleines Geld! 
om.&Conq.2 inkl. Leve i aner e : ee ^o! 
Command&Conquer Data DV 24,90 Planer 2 Mission DV 23,90 Ee s D 256 be ا‎ Triologie Di Di PD 
Conquest of the new World DV 49,90 Power Раск 4 y DV 79,90 Albion 9 DV 2990 PGA Euro Data Nippenburg* DV 39°90 
reatus А DV 64,90 inkl.Fifa 96, Rally Champion Chip, Magic Bernhard Langer Сой" DV 2990 РСА Euro Data Oxfordshire DV 39.90 
Ciis ak Med pn DA 7202 Cope Bioforge DV 2990 Pirates Goid DV 24.90 
en o Rëgret DV Bez Wir führen auch Lósungshefte, Play- Bundesliga Manager Pro DV 19,90 Pitfall DV 29,90 
y d station, Nintendo 64 und Zubehör. Level- Colonization DV 24,90 Pizza Connection DV 19,90 
m — EM = CD's zu vielen Spielen ab DM 14,90 Crusader: No Remorse* DV 29,90 Pro Pinball The Web DV 25,90 
EH A» c ER : ^ Deadelus Encounter DV 24,90 Railroad Tycoon Deluxe DV 24.90 
Deadly Tide DA 79,90 Power Chess DV 89,90 per Reeder DV 14,90 Red Baron 1 DV 24,90 
Deadlock —. DV 79,90 Projekt Paradise DV 69,90 Destruction Derby DV 29,90 Shanghai-Great Moments DV 24,90 
Demon Driver DV 69,90 Rally Racing 97 DV 74,90 Die Siedler 1 DV 29,90 Simon 1 DV 24,90 
Descent 2 DA 49,90 Realms of the Haunting DV 79,90 pie Siedler 2 Mission DV 29,90 Simon 2 DV 29:90 
Descent to Undermountain DA 79,90 Risiko DV 69,90 Discworld DV 29,90 Shivers DV 19.90 
Destruction Derby 2 DV 69,90 Rückkehr nach Krondor DV 79,90 Dungeonmaster 2 DV 29,90 Sim Ant“ DV 24,90 
Die Fugger2 . DV 54,90 Shattered Steel DV 69,90 Earthsiege 1 DV 2490 Sim Earth* DV 24,90 
Die gr. Schlacht i.d. Ardennen DV 69,90 Sherlock Holmes-Táto Rose DV 74,90 Earthworm Jim WIN 95 DV 32,90 Sim Farm” DV 24,90 
Die gr. Schlacht u. Gettysburg DV 69,90 Siedler 2 DV 69,90 Games Gold 39,90 Space Quest 6* DV 24.90 
Die gr. Schlacht um Waterloo DV 69,90 Silent Hunter DV 69,90 40 Top Spiele, 15 CD's à Star Trek-Final Unity DV 39.90 
Die gr. Schlacht um Shilo DV 69.90 Silent Hunter Mission Patrol DV 24,90 Gearheads ` DV 29.90 Stonekeep DV 3490 
Down in the Dumps DV 69,90 Sim City CD Collection DV 89,90 Grand Prix DV 24,90 Teamchef DV 19,90 
Earthsiege 2. DV 49,90 Simon the Sorcerer 1*2 Edt. DV 49,90 Grand Prix Manager DV 29,90 Theme Park Classic DV 29.90 
Earthworm Jim 1+2 DOS DV 6490 Sonic CD DV 5490 Head to Head" DV 2990 Tilt DV 2490 
Ecstatica 2" DV 74,90 Stadt der verlorenen Kinder" DV 79,90 Indy Car 2 DV 3490 Torins Passage" DV 19,90 
Elisabeth | i DV 69.90 Star Controll 3 DA 79,90 Jagged Alliance DV 2990 UFO DV 24,90 
Eurofighter 2000 inkl. Tact-ComDV 81,90 Starcraft” DV 79,90 Kings Quest 7* DV 24,90 Ultra Pinball 1* DV 24,90 
Eurofighter 2000 Tact-Com ОМ 34,90 Star General DV 69,90 Larry 6 DV 24.90 Vollgas DV 2990 
Eurofighter 2000 Super DV 81,90 Star Trek - Academy DV 39,90 Lost Vikings* DV 29.90 Warcraft 1 DA 24,90 
F1 Manager 96 DV 69,90 Star Trek - Borg | Мого. Little Big Аду DV 2990 Wing Commander 3 DV 34.90 
F1 Grand Prix 2 DV 79,90 Star Trek - Deep Space Nine ОА 69,90 Magic Carpet 2* DV 1990 Woodruf DV 21,90 
E — SEN ру 2100 tar EC Set CN 6920 Master of Magic DV 2490 Могтѕ* DV 29,90 
rand Prix 2 Training ; teel Phanter V 79, AUN. à o А i 
F22 Lightning 2 DV 79,90 Syndicate wars DV 6990 Mechwarrior 2 Ja DV 29,90 X-Com: Terror from the Deep DV 27,90 
Fire Fight DV 59,90 Theme Hospital* DV 7490 (MEGASTORE Mainz-Wiesbaden: GAMESTORE Frankfurt: 
Flight Commander 2 DV 69,90 Time Commando DV 69,90 = - ' K = e 
Flightsimulator 6.0 DV 89,90 Timelapse DV 79,90 I! ^N ' 
FS 6.0 Kanarische Inseln* DV 64,90 Titanic DV i.Vorb. t 
Flottenmanëver DV 74,90 Tomb Raider DV 64,90 inb, © L 
FX Fighter Turbo DV 64,90 Toonstruck DV 69,90 > ox 
Gabriel Knight 2 DV 67,90 Tunnel B1 DV 79,90 Pp Za N I J 
Gene Wars — DV 69,90 Versaille 1685 DV 74,90 ` "WA 
Golden Gate Killer DV 74,90 Virtua Cop DA 74,90 uf `x . 
Grand Prix Manager 2 DV 81,90 Virtua Fighter DV 69,90 Ka 
G-Nome* DV 69,90 warcraft 2 Edt. inkl. ExpSet DV 79,90 Мо, 
Guts 'N' Garters DV 84.90 Warcraft 2 Exp.Set DV 2490 | NO. ef 
: Warwind DV 6990 Ё | ER کے‎ 
Have а пїсе дау М DV 62,90 wing Commander 4 DV 54,90 bh. WT y 
Heroes of Might & Magic 2 EV 89,90 Wing Command. Krilrathi Saga* DV 54,90 > d = 
Нехадоп Kartell DV 67.90 Wipe Out 2097" DV 7490 | [| №, 9 IN bo. 0 
Hind DA 59,90 Wizardry Gold‘ DV 7490 | Eno" ^ Ww 
Holiday Island DV 69,90 wizardry Nemesis* DV 74,90 pm „= P A w 
Hugo 4 DV 59,90 Worms inkl. Reinforcment DV 69,90 Adresse in Vorbereitung. Kónigsteiner Str./Ecke Gerlachstr 
Hunter Hunted DV 79,90 worms Reinforcment DV 34.90 TEL: 069 - 30 851 069 
Iron & Blood DA 74,90 Z DV 69,90 


Preise sind Versandpreis. ALLE WEITEREN SPIELE auf ANFRAGE! DV=Dt. Version DA-Dt. Anleitung EV-Engl.Version *bei Drucklegung noch nicht verfügbar, ab DM 230,00 Versandwert (Software) portofrei, 
Vorkasse DM 6.90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. DM 3,00 NN-Gebühr. bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50. HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! Änderungen und Irrtümer vorbehalten 
Software-Company ist ein Markenzeichen der I.S.A. Interactive Software Agency Gesellschaft zum Handel und Vertrieb von Software. Hardware und EDV-Zubehór mbH, Gerlachstr. 40, 65929 Frankfurt 


REVIEW E Т 


Ein guter Wein muß be- 
kanntlich einige Semester 
reifen, um höchsten An- 
sprüchen zu genügen. Bei 
Starbyte staubte die Wi- 
Sim-Antiquität Winzer über 
fünf Jahre im Keller vor 
sich hin und wurde kürzlich 
als veredelte Deluxe-Versi- 
on inklusive gerenderter 
Grafiken frisch gepreßt. 


gleichartiger und unglaub- 

lich origineller Programme 
vom Schlage eines „Steigen- 
berger Hotelmanager” bewies 
Starbyte anno 1991, wie man 
eine witzige Idee kompetent 
umsetzt. Der Jahrgang `97 
entspricht vom Funktionsum- 
fang her dem Urahn: Als Besit- 
zer eines Weinguts bauen Sie 
in einem von vier deutschen 
Anbaugebieten (Franken, Hes- 
sen, Württemberg und Rhein- 
land-Pfalz) solch populäre 
Weiß- und Rotwein-Sorten wie 
Müller-Thurgau oder Burgun- 
der an. Je nach Witterung und 
Qualität entsteht daraus ein 
Gebräu, das z. B. den Anfor- 
derungen der Kategorie „Ka- 
binett" entspricht. Wem's die 
Ernte verhagelt, der panscht 
sich mit Wasser und Zucker 
auf eigene Faust seine Auslese 


| nmitten einer Schwemme 


Avf Ihrem Weinberg reifen die Trüublein über's Jahr heran: die Grafiken und 


Winzer deluxe 


Der Spatlese 


zusammen und hofft auf einen 
oberflächlichen Prüfer. Schick- 
salsschläge wie Lottogewinne 
oder Diebstähle treten zuver- 
lässig nach jeder Spielrunde 
(= ein Monat) auf. 


Fehlpressung? 


The same procedure as every 
year: im Januar pflanzen, im 
Oktober ernten und keltern, 
den Wein im darauffolgenden 
Jahr anmelden, abfüllen und 
anschließend flaschenweise 
verkaufen - fertig. Die Materie 
mag anfangs kompliziert er- 
scheinen, beschränkt sich aber 
tatsächlich auf einige grund- 


Texte informieren über Menge und Qualität der empfindlichen Reben. 
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sätzliche Vorgänge; intensives 
Studium der Dokumentation ist 
allerdings eine essentielle Vor- 
aussetzung, will man vor sich 
hinfröstelnde/faulende Träub- 
lein oder einen vorzeitigen 
Bankrott vermeiden. Nach ei- 
nigen Saisons kennt man die 
Unterschiede zwischen einem 
ausgesprochenen Saueramp- 
fer und einer edlen Trocken- 
beerenauslese auswendig - mit 
diesem Wissen läßt sich auch 
bei der nächstbesten Weinpro- 
be mächtig auftrumpfen. Zu- 
sätzliche Theorie vermittelt das 
integrierte „Lexikon“, das in 
Form einer HLP-Datei daher- 
kommt. 

Petra Maueröder Ш 


SPELS ik 


WIN 95] SoundBlaster ° 
HD 4 МВ] бепегаіМісії 
CD 30 МЕ] Audio 


REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


bis zu vier Spieler 
: an einem РГ 


Im Rathaus melden Sie Ihre Weine 
an. Je nach Sorte müssen bestimmte 
Auflagen erfüllt werden. 


Srtanken 


< < ? 
——! 2 ` 
2S OR d.a 


Franken gehürt zu den vier wichtig- 
sten deutschen Weinanbaugebieten. 


Statement 


Was nützen mir 
dreistellige 
Öchslewerte für 
einen süffigen 
Prädikats-Bocks- 
beutel, wenn die 
monatliche Er- 
eigniskarte mal eben das halbe 
Kapital meines beschaulichen 
Saftladens im Casino verjubelt? 
Keine hochprozentige Angele- 
genheit also - nicht zuletzt des- 
halb, weil das jahrein jahraus 
routinemäßige Abklicken von 
Buttons nur kurzzeitigen Unter- 
haltungswert bietet. 


нн 
Wirtschaftssimulation 


Spiel U deutsch 


Handbuch Ж — deutsch| 


Hersteller  Starbyte| 


Preis = ©те, 
Release 
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REVIEW ME — umm — 


The Crow: City of Angels 


Vogelscheuche 


The Crow konnte binnen kurzer Zeit eine riesige Anhängerschaft aufbauen. Sowohl D: Automechaniker 


zum Comic als auch zum Film stapeln sich im Internet Homepages begeisterter Fans - A ind seinen 
Sohn werden im post- 


und der zweite Kinofilm (seit dem 30. Januar in den Kinos) wird den Kult noch einmal apokalyptischen Los Angeles 
kräftig ankurbeln. PC-Besitzer können sich aber doppelt freuen, denn Acclaim hat bei zufällig Zeugen eines Mordes 
der Filmumsetzung vorbildliche Arbeit geleistet. 


und daraufhin von den Kil- 
lern, die im Auftrag des Dro- 
genbarons Judah arbeiten, 
umgebracht. Die Krähe bringt 
Ashe zurück in das Reich der 
Lebenden, damit er sich an 
den Schuldigen rächen kann 
und seine und die Seele seines 
Sohnes endlich Ruhe finden. 
Unterstützt wird er dabei von 
Sarah, einer selbstbewußten 
Frau, die schon vor einigen 
Jahren einem Auserwählten 
begegnet war (Sarah war die 
junge Freundin von Eric Dra- 
ven, der Hauptfigur aus dem 
ersten Teil). Ashe beginnt, 
von der Krähe angetrieben, 
einen gnadenlosen Feldzug 
gegen Judah und seine 
Mörderbande. 


Gameplay-Klassiker 


In puncto Gameplay erinnert 
The Crow stark an den Klassi- 
ker Double Dragon - nur sind 
die Kameraperspektiven sehr 
viel abgefahrener und natür- 
lich die Grafiken von einem 
ganz anderen Kaliber. Be- 
trachtet man allerdings nur 
das Spielprinzip, so sind bei- 
de Titel durchaus vergleich- 
bar: in der Rolle von Ashe 
können Sie sowohl mit der 
blanken Faust auf Ihre Gegner 
einprügeln als auch elegante 
Kicks austeilen. Außerdem be- 
steht die Möglichkeit, Schläge 
der Widersacher zu blocken 
oder diesen auszuweichen - 
und Sie können sich bewaff- 
nen. Das Repertoire reicht 
hier von Messern, Flaschen, 
Stahlrohren und Baseball- 


Г 
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Ashe und sein Sohn werden eher... 
шз» _ = 


Ы 


Leugen eines Mordes. Die Gang... 


...kennt aber kein Erbarmen. 


schlägern bis hin zu Dynamit- 
stangen, Revolvern und Ma- 
schinenpistolen - auch Kisten 
und Fässer können im Kampf 
gegen die Unterwelt einge- 
setzt werden. 

Puzzles sucht man bei The 
Crow leider vergebens. Ledig- 
lich sperrige Kästen müssen 
manchmal beiseitegeschafft 
werden, um den eher geradli- 
nigen Weg durch die einzel- 
nen Levels freizulegen. Das ei- 
ne oder andere Rätsel hätte 


Während Ashe noch mit dem Gauner im Vordergrund beschäftigt ist, nähert sich hinten schon der nächste Halunke. 
Leider liegen in der näheren Umgebung keine Waffen, mit denen Ashe seine Gegner vermöbeln könnte. 


den Spielablauf sicher interes- 
santer gemacht, aber letztlich 
handelt es sich bei The Crow 
eben um ein Action-Spiel und 
nicht um ein Adventure - des- 
halb spielt dieser Kritikpunkt 
auch eher eine untergeordne- 
te Rolle. 

Viel schwerer ins Gewicht fällt 
da schon auf Dauer die etwas 
eintönig dargebotene Kampf- 
kunst. Zwar stehen Ashe un- 


terschiedliche Schlagkombina- 


tionen zur Verfügung, doch 


leider lassen sich diese nicht 
per Tastendruck bestimmen, 
sondern werden mehr oder 
weniger zufällig vom Spiel 
ausgewählt. Abwechslung 
wird eigentlich nur durch die 


vorhandenen Waffen und Ge- 


genstände geboten. Extrem 
variationsreich ist hingegen 
die Kameraführung: wie bei 
Alone in the Dark, Time Gate 
oder Bioforge wird die Per- 
spektive vom Computer aus- 
gewählt, auf Scrolling wurde 


deshalb verzichtet. Ein wichti- 
ger Punkt für Cineasten ist die 
Umsetzung des Daseins als 
Superheld. Das Problem: Ashe 
bezieht seine Kraft von der 
Krähe. Solange die Krähe 
lebt, ist er nahezu unsterblich. 
Für ein Computerspiel ist die- 
ses Szenario natürlich denk- 
bar ungeeignet, schließlich 
muß die Möglichkeit gegeben 
sein, zu sterben oder zu ver- 
lieren. Eine Lösung dieser 
Aufgabenstellung scheint 


Ashe betritt die Kneipe - und wird nicht gerade mit offenen Armen empfan- 
gen. Schnelle Reaktionen sind in solchen Situationen extrem wichtig. 


Das Schwert eignet sich nur für den Nahkampf. Aus diesem Grund sollte 
man sich schnellstmöglich eine Handfeverwaffe besorgen. 
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REVIEW E Zeg р 


— kawa 


Judahs Schergen sind bis an die Zühne bewaffnet: der Fiesling im schwarzen 


Dress versucht, Ashe mit dem Schwert das Fell über die Ohren zv ziehen. 


unmóglich, und so hat sich 
auch Acclaim dazu entschlos- 
sen, Ashe mit wesentlich mehr 
Lebensenergie auszustatten als 
seine Gegenüber. 


Gemischte Grafik 


Um The Crow optisch mög- 
lichst eindrucksvoll zu gestal- 
ten, wurde auf eine Mischung 
aus gerenderten Hintergrund- 
grafiken und texturierten Poly- 
gonobjekten zurückgegriffen. 
Die Spielumgebung macht des- 
halb einen sehr ansprechenden 


Ashe wurde von den Grafikern be- 
sonders detailliert gestaltet. 
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Eindruck und - obwohl es sich 
eigentlich um zwei verschiede- 


ne Stilrichtungen handelt - har- 


moniert hervorragend mit den 
Spielfiguren. Alle Personen 
wurden per Motion Capturing 
animiert und verfügen deshalb 
über außerordentlich realisti- 
sche Bewegungsabläufe - bei 
einem Spiel mit überwiegen- . 
dem Kampfsportgehalt ist das 
natürlich ein großer Pluspunkt. 
Das Hauptaugenmerk wurde 
selbstverständlich auf die 
Hauptfigur gelegt. Ashe be- 
wegt sich auf die für ihn typi- 
sche Art und Weise, d. h. Ki- 
nogänger werden von den mal 
trágen, mal blitzschnellen An- 
griffen begeistert sein. Auch 
die Texturen wurden mit viel 
Liebe zum Detail erstellt, vor 
allem das geschminkte Gesicht 
des Rächers aus der Schatten- 
welt kommt sehr gut zur Gel- 
tung. 


D» »— 


Bei dieser Szene wechselt die Kameraperspektive hinter den Gegner. 


‚Statement 


Alle diese Einzelheiten lassen 
sich aber nur im hochauflösen- 
den Modus so richtig ge- 
nießen. Wer keinen Pentium 
120 mit 16 MB RAM unter sei- 
nem Schreibtisch stehen hat, 
muß sich entweder mit einem 
langsameren Gameplay zufrie- 
dengeben oder mit 320x200 
Bildpunkten vorliebnehmen. 
Die dadurch pixeligere Grafik 
wirkt dann nicht mehr ganz so 
ansehnlich, ein großer Reiz 
des Spiels geht verloren. 

Die Zwischensequenzen, durch 
die einzelne Levels miteinander 
verknüpft werden, kónnen in 
puncto Wiedergabequalitàt 
nicht so recht begeistern. Dafür 
machte sich Acclaim jedoch 
die Mühe, alle Szenen zu ren- 
dern - auf Material aus der 
Filmvorlage wurde nicht 
zurückgegriffen. Das hat einen 
ganz einfachen Grund: verbin- 
det man Spielgrafik mit Realfil- 
men, so kommt es unweigerlich 
zu einem , Cut", der die anson- 
sten einwandfreie Atmosphäre 
beeinträchtigt. Dieses Problem 


CD 400 МВ] Audio 
REQUIRED 
DnubleSpeed-CD-RM 
RECOMMENDED 


Pentium 120, 32 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


Bei The Crow handelt es sich um eine der wenigen ge- 
lungenen Filmumsetzungen. Bis auf ein paar kleine 
Ausnahmen, die zugunsten des Gameplays gemacht 
werden mußten, hielt man sich sehr dicht an die Story 
und entfernte sich nicht von der Vorlage. Aber auch 
ohne den Film gesehen zu haben, macht The Crow ei- 
ne Menge Spaß: die tolle Grafik und die einsteigerfreundliche Steue- 
rung können die mangelnde Komplexität ein wenig ausgleichen und 
immer wieder an den Bildschirm fesseln. Wer auf lupenreine Action- 
Spiele ohne Schnörkel steht, sollte The Crow zumindest in die engere 
Wahl für den nächsten Softwarekauf ziehen. 


Granatwerfer sind selbst für einen 
Superhelden wie Ashe zuviel. 


Bei manchen Locations wühlt das 
Spiel die Vogelperspektive. 


wurde von Acclaim sehr vor- 
bildlich gelöst. 
Der Soundtrack ist eine Mi- 
schung aus Industrial und Hea- 
vy Metal, bei jedem neuen Le- 
vel wird ein neues Stück nach- 
geladen - allerdings wiederho- 
len sich einzelne Songs zu 
schnell. Die Effekte sind hinge- 
gen tadellos. 

Oliver Menne Ш 


RANKING 


Action-Spiel 


Hersteller ^ ^ Acclaim| 


Preis 
Release 


März 57 


EN JOVSORT МАКЕ 


Das neue J Jahr fängt qut an! 


z CDROM 

* Age of Sail (KE) 79.90 
Air Warrior 2 (KD) " 99.90 
Armored Fist 2 (KE) * 7990 


und Zwischenverkauf vorbehalten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Firma JOYSOFT 


zët pec ed er Hä Und [aa Шы bend mene so Zeg berg gei Ferne "H PCI he Ft uod 15 “И DW ai LE, raa: i wegen 


Battlecrviser 3000 AD (KD) 79.90 


Bazooka Sue (KD) * 79.90 Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung einen 
Betrayol at Antara (KE) 89.90 oder mehrere Ersatzwünsche an, da es sich 
Command & Conquer 2 (KD) 89.90 bei vielen Spielen um Restposten handelt. 
Dorklight (KD) * 79.90 3D Pinball Ultra (DA) 39.90 
Diablo (DA) 89.90 M Networks (KD) 39.90 
Dioblo (KD) * 89.90 Creature Shock (KD) 29.90 la: ZUBEHÖR 
Discworld 2 (KD) 89.90 Druidenzirkel (KD) 29.90 Alfa Commander Pro 129.90 
Dungeon Keeper (KD) * 79.90 Dungeon Moster 2 (KD) 29.90 Alfa Twin Switch Adapter 39.90 
Elder Scrolls 2 (KD) 79.90 Fantasy General (KD) 29.90 F16 Flightstick CH 89.90 
Flying Corps (KD) * 89.90 Hardball 5 (DA) 29.90 Gravis Blackhawk 59.90 
6-Nome (KD) 89.90 Hattrick (KD) 2990 Gravis Grip Set 179.90 
IMA2 Abrams (KD) 10990 Indy Cor Racing 2 (DA) 39.90 (2 Pads, 4 Player Adapter & NHL 96) 
KKND (KD) * 64.90 Johny Bozookatone (DA) 24.90 Gravis Joypad Pro 59.90 
Lost Vikings 2 (DA) * LV, Larry 6 (KD) 29.90 Gravis Thunderbird 99.90 
Magic the Gathering (KD) * 99.90 Mad News (KD) 19.90 Logitech Thunderpad 39.90 
Master of Orion 2 (KD) 99.90 Nascor Racing 1 & Tracks (DA)19.90 Hurricade 119.90 
NBA Live 97 (KD) 79.90 Oldtimer (KD) 19.90 Maxi Sound 64 PNP 339.00 
Pandora Akte (KD) 89.90 Panzer General 2 (DA) 2990 Maxi Sound 64 PNP Home Studio 41900 
Schlacht um Waterloo (KD) 79.90 Police Quest 1- 4 (KE) 49.90 MS Sidewinder 6 Button Pad 79.90 
Stadt der verlorenenen Rally Racing 97 (KE) 49.90 MS Mouse OEM 49.90 
Kinder (KD) 89.90 Каутап (KD) 39.90 MS Sidewinder Pro & Hellbender 129.90 
Starcraft (KD) ° 89.90 бат & Мах (KD) 39.90 Thrustmaster F22 Flightstick 289.90 
Star General (KD) 79.90 Schwarze Auge 3 (KD) 39.90 Thrustmaster GP1 Lenkrad 179.90 
Steel Panther 2 (KD) 79.90 Shanghai Great Moments (KD) 29.90 Thrustmaster Top Gun 79.90 
The Crow (DA) * 99.90 Silent Service 2 (KE) 19.80 Thrustmaster T2 Lenkrad 249.90 
Winzer Deluxe (KD) 49.90 Silent Thunder W95 (KD) 39.90 Thrustmaster X-Fighter 99.90 
WWF: In your House (DA) 79.90 Spare Hulk (KD) 14.90 
89.90 Star Trek Deep Space N. (DA) 39.90 Dies ist nur ein kleiner Auszug aus 
unserem reichhaltigen Sortiment. Bitte 

`. JOYSOFT SHOP un (ko) em — мимен йен uqi 

Bonn Track Attack (KD) 19.90 gg Мана Katalog: 
= Münster Str. 11 CD an. In beiden finden Sie 

Fe Beschreibungen und Informationen über 

JOYSOFT SHOP | | JOYSOFT SHOP Spiele und Zubehör aus unserem Angebot. 

Siegburg ' Frankfurt 

Kaiser Str. 54 Fahrgasse 87 
! | JOYSOFT SHOP JOYSOFT SHOP 
| Kóln . | Düsseldorf 
__ Mathias Str. 24-26 \ Am Wehrhahn 24 

JOYSOFT SHOP | | JOYSOFT SHOP 

Essen І Aadien d Koblenz 
-., Viehofer Str. 17 1 Blondel Str. 10 Schloß Str. 16 
E JOYSOFT POINT Hanau JOYSOFT POINT Albstadt | JOYSOFT POINT Offenbach 

d "DISOFT" ' "MYSTIC GAMES" ы "SOFT SITE" 

ME Hospital Str. 16 J.-Mauthe Str. 7 Bl Schloß Str. 20-22 


Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern. 
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а: CDROM 
SUPERPREISE 
Nur solange der Vorrat reicht! 


li Preise der JOYSOFT POINT Shops können abweichen. 


.. Jaysoft 


WARUM ? 


Jeder Neukunde, der innerhalb der nächsten 
zwei Monate (15.1-15.3.97) bei uns bestellt, 
erhält ein JOYSOFT Überraschungspräsent, 
das es in sich hat. Schicken Sie einfach diese 
Anzeige zu oder nennen Sie uns bei Ihrer 
telefonischen Bestellung Zeitschrift und 
Seitenzahl der Anzeige. 

Und falls Sie 'mal Hilfe benötigen steht Ihnen 
unsere Hotline Di.-Fr. von 16.00-18.00 Uhr 
zur Verfügung. 


Wir führen außerdem Spiele für: 
L. Amiga 

È Macintosh 

L. Sega Saturn 

L. Sony PSX 

sowie: 

Joysticks 
Computer Zubehör 
Lösungsbücher 
Trading Cards 
Sport Cards 
US-Importe 

und vieles mehr 


Г 


PE PE Е 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 


VERSAND UND SERVICE CENTER: 


AACHENER STR. 1004, 50858 KÖLN 
BESTELL HOTLINE: 0221/ 94 86 10 50 


BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427 
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Der Zweite Weltkrieg ist 
vorbei, die Konflikte ge- 
hen weiter: Steel Panthers 
2 rollt alle , bedeutenden" 
Schlachten der zweiten 
Hülfte des 20. Jahrhun- 
derts auf. Wie würe bei- 
spielsweise die , Operati- 
on Desert Storm" unter 
Ihrem Oberkommando 
ausgegangen? 


in C&C-Panzer schert 
E sich nicht um die psychi- 

sche Verlossung seines 
Chauffeurs, vernachlässigt 
Aspekte wie Munition oder 
Treibstoff, kommt auf Schnee 
ebenso gut voran wie in der 
Wüste und sieht es überhaupt 
nicht ein, sich in ein Raster 
aus sechseckigen Feldern 
pressen zu lassen. Beim Her- 
ummanövrieren einer Steel 
Panthers-Einheit (ausgestattet 
mit Artillerie, Kampfflugzeu- 
gen, Helikoptern und 
Schußwaffen aus 40 Natio- 
nen) besteht gerade der Reiz 
darin, solche taktischen Raf- 
finessen gezielt auszunutzen 
und den Feind Runde für Run- 
de immer mehr in Bedrängnis 
zu bringen. Die über 50 Mis- 
sionen und sechs Kampagnen 
umfassen den Zeitraum zwi- 
schen 1950 und 1999. 1999 


u. a. deshalb, weil neben ge- 
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Steel Panthers 2: Modern Battles 


Panzerknacker 


Operation „Desert Storm“: die Panzer der US-Streitkrüfte umzingeln einen 
kuwaitischen Flughafen, in dem sich irakische Truppen verschanzt haben. 


schichtlich akkurat nachgebil- 
deten Szenarien (Korea, Af- 
ghanistan, Kuwait, Libanon, 
Vietnam etc.) auch eine ganze 
Reihe fiktiver Schlachten ent- 
halten sind. Das gesamte 
Schreckensarsenal moderner 
Militärtechnik (darunter „Pro- 
minenz” vom Typ Apache, 
MiG 29, Tornado, F-16, Leo- 
pard usw.) wird im Rahmen 
einer Enzyklopädie kurz vor- 
gestellt und darf mittels Editor 
in eigene Szenarien einge- 
bunden werden. 


In the Army now 


Wie selbst ein herkómmliches 
Hexagon-Strategiespiel richtig 
gut aussehen kann, hat empi- 
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SSI-Veteranen fühlen sich sofort heimisch: die Benutzeroberflüche samt 
Icon- und Statusleiste wurde 1:1 von hauseigenen Klassikern übernommen. 
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re mit seiner Battleground- 
Serie gezeigt. Da es auch 
wesentlich sparsamer geht, 
beweist SSI in Steel Panthers 
2: die armliche HiRes-Grafik 
und die Soundkulisse erfüllen 
allenfalls ihren Zweck. Im 
Klartext: eine Animationspha- 
se weniger, und die Animatio- 
nen hätten diese Bezeichnung 
nicht mehr verdient. Auch das 
selbsterklärende, aber prunk- 
lose Interface macht von vorn- 
herein unmißverständlich klar, 
daß Steel Panthers in erster Li- 
nie auf Profi-Strategen zuge- 
schnitten ist, die auf 
schmückenden Firlefanz ver- 
zichten können. 


Petra Maueróder Ш 


485DX2/55, | 
Ce 


Pentium 75, = 
DnubleSpeed. 


FL ER 
MULTIPLAYER ` 
1 


Im südamerikanischen Dschungel 
oder in Vietnam sind Sie vor allem 
auf Fußtruppen angewiesen. 


Learning by doing: zu jeder Einheit 
sind detaillierte Infos abrufbar. 


‚Statement 
Nichts Neues 
vom „Hexagon- 
Kartell”: SSI war 
sich nicht zu 
schade, das 
Steel Panthers- 
Spielsystem 
praktisch unverändert zu über- 
nehmen und die Einsätze ein- 
fach durch neuzeitliche Varian- 
ten zu ersetzen. Für Fans des 
ersten Teil immer noch ganz un- 
terhaltsam, wenngleich die 
„Modern Battles” mit etwas gu- 
tem Willen auch eine prima 
Mission-CD abgegeben hätten. 


| 
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DAS GESCHICKLICHKEITS-ACTION-SPIEL FÜR DEN PC AUF CD-ROM 
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Das Planetensystem wurde 
gesprengt, aber es gibt 
noch Leben auf jeder der 
einzelnen Schollen. Mit 
List und Geschicklichkeit 

| kannst Du die einzelnen 
Gazillionaire Deluxe ` Bruchstücke von Feinden 


| befreien und die Planeten 


Demnáchst bei Magellan: wieder zusammensetzen. 


Tauche ein in die Welt des 
Wüsten-, Eis-, Dschungels- 
oder Technoplaneten und Tel: 089-61450614 
werde zum Retter Deiner Fax 089-61450610 Í 


' . Galaxie... E 3 lu 
Zapitalism Deluxe Hündleranfragen erwünscht 


REVIEW WE 7 


Magic: The Gathering - 


Fantasy a la card 


Battlemage 


Vorbei die Zeiten, als sich die kartelnde Jugend mit Mau- 
Mau zufriedengab - wer hip sein will, zockt mit ebenso 
schmucken wie streng limitierten „Trading Cards”. 
Acclaim hat Magic: The Gathering (kurz: MTG), eine der 
bekanntesten Kollektionen, lizenziert und daraus ein kom- 
plexes Strategiespiel mit Echtzeit-Extrakten gezaubert. 


епп Sie freilich das 
Trading Card-Sy- 
stem von Wizards 


of the Coast bislang konsequent 
ignoriert haben, dürfte Ihnen 
der spektakuläre Lizenz-Deal 
ziemlich gleichgültig sein. Ken- 


ner schnalzen hingegen aner- 
kennend mit der Zunge, sobald 
sie die herrlichen Artworks (ins- 
gesamt über 200) aus den Ori- 
ginal-Sets wiedererkennen. 
MTG-Erfahrung wird zwar offi- 
ziell nicht vorausgesetzt, erspart 


Klug gewühlte Antworten erleich- 
tern die Eroberung von Corondor. 


Im „Archiv“ werden alle MTG- 
Karten gesondert beschrieben. 


Statement 


Ihnen aber das strapaziöse 
Auswendiglernen der Vor- und 
Nachteile jeder Karte und einen 
sehr wahrscheinlichen Nerven- 
zusammenbruch bei dem aus- 
sichtslosen Versuch, das Spiel- 
prinzip ohne das Durchackern 
des Handbuchs kapieren zu 
wollen. Dabei sind die Grund- 
lagen gar nicht mal sooo kom- 
pliziert. Prinzipiell werden zwei 
Modi angeboten: „Duel“ 
(Kampf Magier vs. Magier) und 
eine , Campaign", bei der Sie 
30 Provinzen des Landes 
Corondor rundenweise im Risi- 
ko- Verfahren erobern müssen. 
Wer seine Kontrahenten nicht 
mit schwülstiger Multiple Choi- 
ce-Diplomatie zur freiwilligen 
Avfgabe seines Gebiets be- 
kehrt, muß ihn im anschließen- 
den Duell überzeugen. 


Zauberkasten 


Kommt es zu einer Auseinan- 
dersetzung, stellen Sie sich ei- 
nen Stapel Karten zusammen 
und zaubern, was das Zeug 


hält. Durch geschicktes Ausspie- T 


len einzelner Exemplare (die in 
regelmäßigen Abständen auto- 


Schlechte Karten für den interessierten Laien: wer 
nicht zum erlauchten Zirkel der MTG-Zocker und - 
Sammler gehört, halst sich mit Battlemage ein ex- 
trem einsteigerfeindliches und einarbeitungsintensi- 


ves Strategie-Monstrum avf. Wem an einer akkura- 
ten 1:1-Umsetzung der Serie gelegen ist, sollte un- 
bedingt noch die Variante von MicroProse abwarten und sich erst 
dann entscheiden. 
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Am oberen Bildschirmrand des „Duel“-Schlachtfeldes werden Ihre Karten 
und das zur Verfügung stehende Mana feinsäuberlich aufgeführt. 


matisch ersetzt werden) bekom- 
men Sie das notwendige Mana, 
mit dem wiederum ganz be- 
stimmte Zaubersprüche aus- 
gelöst werden. Mana gibt es in 
sechs verschiedenen Kategori- 
en; Grün steht z. B. für die Ab- 
teilung „Leben und Natur”, 
Schwarz symbolisiert Tod und 
Verderben. Aus der Vogelper- 
spektive darf man anschließend 
beobachten, wie Ihr fest statio- 
nierter Held, der sogenannte 
„Planeswalker”, Feuerbälle, El- 
fen, Grizzly-Bàren, Nebel- 
schwaden uvm. in Echtzeit auf 
seinen Kontrahenten in der ent- 
gegengesetzten Ecke des Ter- 
rains losláf?t und ihn auf diese 
Weise schwächt. Mit der Maus 


HD 40 МВ] GeneralMidi 
CD 12 МВ Audio 


REQUIRED 


DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


Modem, Netzwerk 
{4 Spieler), Internet 


lotsen Sie die possierlich ani- 
mierten Geschöpfe zum Ziel. 
Der Vorgang erinnert ganz ent- 
fernt an WarCraft 2 oder Dia- 
blo, ist aber durch die vielfälti- 
gen Kombinationsmöglichkeiten 
eines „Decks“ ungleich diffiziler. 
Verwirrende Tastatur-Komman- 
dos sowie fehlende Tutorials 
und Online-Hilfen erschweren 
den Einstieg zusätzlich. An der 
Umsetzung des Win 95-Spiels 
gibt es ansonsten wenig zu 
bemängeln: gelungene SVGA- 
Grafik (traumhaftes Colour- 
Cycling!) und atmosphärisch 
zuträgliche Musik bringen viel 
Fantasy-Flair in die heimische 
Stube. 

Petra Maueróder Ш 


Hersteller 


Preis 


Release 


— i F e T ` Wi ч uy GC: 
Der multifunktionelle, [ahrikatunahbháangige Game-Control- Manager 
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Erstaunlich, wie viel und doch wenig sich im Sektor Hardware getan hat; Bei den 
Soundkarten gab es keine Sensationen mehr, CD-ROM-Laufwerke wurden zwar schnel- 
< ler, aber auch fehleranfëlliger. Und die meisten 3D-Grafikkarten erwiesen sich als Flop 
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(Groß-JHändleranfragen 
erwünscht 


REVIEW T ry 


Mit Hattrick konnte Ikarion bislang seinen größten Er- 
folg feiern. Nach dem wenig überzeugenden Battlerace 
unternehmen die Aachener Spielentwickler mit Project 
Paradise nun den zweiten Versuch im Action-Genre - ge- 
spickt mit allerlei technischen Finessen und einer reichlich 
ungewöhnlichen Spielperspektive, scheint dieses Projekt 
erfolgversprechender zu sein. 


Als Magier tritt man den Schergen 
der „Planetaren“ mit Feverbüllen 
und anderen Zaubersprüchen entge- 
gen (oben). Riesige Explosionen 
zeichnen Project Paradise aus (links). 


abfangen und der Wider- 
standsbewegung zuspielen. 
Sie schlüpfen nun in die Rolle 
einer dreiköpfigen Spezial- 
Einheit der Rebellen und ver- 
suchen, das wenig paradisi- 
sche Vorhaben der oberen 
Zehntausend zu vereiteln. 


Hoher Rütselgehalt 
Project Paradise Bei Project Paradise handelt es 


sich um ein Action-Spiel, bei 


ЕЧ 
dem Puzzles und Rätsel groß- 
enseits =: 
Aufgabenstellungen beider 


Komponenten meistern zu 
können, müssen Sie zwischen 


den drei zur Verfügung ste- 
henden Charakteren hin- und 
herwechseln. Mit dem Söldner 


können Sie im Stil von Rambo 
ir schreiben das Machtkämpfe und soziale Un- nen nun, mit Hilfe eines Satel- und Co durch die Level flitzen 
Jahr 2125. Die gerechtigkeiten haben das Le- Wen die Atmosphäre der Erde und auf ein riesiges Waffenar- 


Menschheit hat ben auf der Erde zu einem mit Kohlenmonoxid anzurei- senal zurückgreifen. Der Ma- 
sich durch den Einsatz von Alptraum werden lassen. Die chern, um ein Übergreifen der gier verfügt zwar über die 
Atomwaffen fast selbst aus- gesellschaftliche Elite (sprich: _grassierenden Aufstände zu Möglichkeit, offensiv ins Ge- 
gelöscht, zahlreiche Mutanten die Reichen und Schönen) ha- verhindern. Ein Hacker konnte schehen einzugreifen, sollte 
entstanden in den vergange- ben sich auf eine Planetenko- die Pläne für das „Project Pa- aber dennoch nur an Stellen 
nen Jahrzehnten. Politische lonie zurückgezogen und pla- radise” durch ein paar Kniffe eingesetzt werden, bei denen 


SVGA vs. VGA 


Der in Project Paradise integrierte hochauflösende Modus ist nur ab einem 
Pentium 166 mit einer hervorragenden Grafikkarte flüssig spielbar. Wenn 
Sie nicht über so eine Höllenmaschine verfügen, müssen Sie mit 320x200 
Bildpunkten vorliebnehmen. Allerdings hat man sich bei Ikarion die Mühe 
gemacht, für beide Modi verschiedene Grafik-Sets zu erstellen, so daß auch 
die geringere Auflösung eine sehr gute Optik bietet. Das wäre nicht möglich 
gewesen, wenn man die SVGA-Version einfach heruntergerechnet hätte. 
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Zouberei erforderlich ist - zum 
Beispiel gegen einen gegneri- 
schen Magier. Dem Hacker 
kommt eine ganz spezielle 
Avfgabe zu: er kann nicht 
sonderlich gut kampfen, dafür 
erkennt er aber unterirdisch 
verlegte Datenkabel mít dem 
bloßen Auge. Lët sich also 
eine Tür nicht öffnen, so kön- 
nen Sie mit dem Hacker die 
Leitung bis zu dem entspre- 
chenden Terminal, mit dem 
sich die Tür schließlich öffnen 
läßt, verfolgen. 

Die einzelnen Kabel haben ei- 
ne unterschiedliche Farbge- 
bung. Wurde von Ihnen eine 
Tür freigeschaltet, so pulsiert 
bzw. leuchtet die Leitung ein 
wenig - Sie wissen also immer, 
welche Terminals noch besucht 
werden müssen. Ein Großteil 
der Puzzles bezieht sich auf 
dieses „Terminal öffnet Tür", 
ab und zu müssen aber auch 
Kisten und Fässer verschoben 
werden oder geheime Passa- 
gen gesprengt werden. 


Action aus der 
Vogelperspektive 


Die von Ikarion gewählte Vo- 
gelperspektive bietet einen 
ganz besonderen Reiz: Project 
Paradise hebt sich auf diese 
Weise nicht nur wohltuend 
von anderen Spielen des Gen- 
res ab, es gewährt auch noch 
größtmögliche Übersicht. Um 
nicht zu viel von der Umge- 
bung zu verraten, zeigt das 
Spiel aber nur die Objekte 
und Räume, die der Blickwin- 
kel auch zuläßt. Versteckt sich 
ein Gegner hinter einer Ecke, 
so werden Sie ihn erst sehen 
kónnen, wenn Sie auch weit 
genug nach vorne gelaufen 
sind. Was sich hinter ver- 
schlossenen Türen befindet, 
läßt sich ebenfalls nicht erken- 
nen. 

Dieses System bietet allerdings 
auch Vorteile, denn der Com- 
puter scheint bei diesem Spiel 


Weg ر‎ 


Auch Füsser und Kisten explodieren, 
wenn sie getroffen werden. 


nicht allwissend zu sein. Ist ein 
Raum noch verschlossen, so 
können auch die feindlichen 
Schergen nicht wissen, wo Sie 
sich gerade befinden. Mit dem 
Kämpfer können Sie deshalb 
beispielsweise eine Zeitbombe 
vor den Eingang legen, zwei 
Sekunden warten und dann 
die Tür öffnen - die herausstür- 
menden Halunken haben dann 
wenig zu lachen. 


Sagenhaftes Scrolling 


In puncto Grafik macht Project 
Paradise eigentlich eine recht 
gute Figur. Das Scrolling ist an- 
genehm schnell, sofern die für 
den jeweiligen Rechnertyp 
passende Auflösung eingestellt 
wurde, und auch die Texturen 
auf Gebäuden und Objekten 
wirken sehr ansprechend. An- 
laß zur Kritik geben eigentlich 
nur die etwas lieblos gestalte- 
ten Gegner - das fällt aber ei- 
gentlich nur so richtig auf, weil 
sie dem Rest der Grafik quali- 
tativ unterlegen sind. Die teil- 
weise bildschirmfüllenden Ex- 
plosionen versetzen nàmlich 
den Spieler immer wieder in 
ungläubiges Staunen, und 
auch die flinken Drehungen um 
360° können begeistern. 

Die musikalische Untermalung 
paßt zum Szenario und zeich- 
net sich durch harte Gitar- 
renklänge und treibende Beats 
aus - für ein Action-Spiel ist 
das natürlich eine perfekte 
Mischung. Die Soundeffekte 
sind von knapp überdurch- 
schnittlicher Qualität, auf 
Sprachausgabe wurde fast 
völlig verzichtet. 


Oliver Menne Ш 


Öffnet sich eine Tür, so kann man manchmal eine böse Überraschung erle- 
ben. Hier trifft der Magier auf einen reaktionsschnellen Söldner. 


Mit Hilfe einer ausgeklügelten Tastatur- und Joypadbelegung lassen sich die 
verschiedenen Waffen in Sekundenbruchteilen wechseln bzw. auswählen. 


Statement 


Project Paradise lebt zum größten Teil von der - für 
ein Action-Spiel - ungewöhnlichen Perspektive und 
von der sagenhaft schnellen Bildschirmrotation. 
Nach ein paar Stunden Spielzeit löst sich dieser Mo- 
tivationsfaktor aber immer mehr auf, der große Reiz 


des Spiels geht damit verloren. Aber trotzdem: die 

inferno-artigen Explosionen und das rasante Gameplay sprechen das 
Herz eines echten Action-Fans sofort an. Die kleinen Puzzles und Rät- 
sel wurden sehr geschickt eingestreut und bieten immer wieder eine 
willkommene Abwechslung. 


REQUIRED 
Pi Íi 60, 8 MB 
Doublespee Io 


Pentium 166, M 
DoubleSpeed- 
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REVIEW! 


Avf dem lüngst totgesag- 
ten „Amiga“ konnte ein 
Pinball-Spiel 1996 zahlrei- 
che Auszeichnungen ein- 
sacken - unter anderem so- 
gar eine Nominierung zum 
„Spiel des Jahres”. Dieser 
Tage wurde auch die PC- 
Version von Slamtilt fertig. 
Kann sie sich gegen Tilt 
und Pro Pinball behaupten? 


igentlich sollte den 21st- 
Е Century-Kenner schon 

der Titel mißtrauisch wer- 
den lassen: Slamtilt. So sehr 
man das Wort auch dreht und 

` wendet, es will einfach kein 

(typisches) Pinball" drin- 
stecken. Ziemlich untypisch ist 
dann auch der Inhalt der Spiel- 
CD. Vier Tables von gefälligem 
Design, jeweils angereichert 
durch zahlreiche Bonusspiele 
und begleitet von hórbaren 
Audiotracks - das paßt irgend- 
wie gar nicht in die Reihe der 
jüngsten 21st-Flipper. Dem be- 
geisterten Spielhallen-Zocker 
soll's natürlich recht sein. Die 
Themen variieren von , Night 
of the Demon" (Horror-Effekte 
und -Sounds) über einen Pira- 
ten- und einen Weltraum-Table 
bis hin zu einem Rennsport- 
Tisch, bei dem so ziemlich je- 
der Motorsportart ein kleines 
Bonusspiel gewidmet ist. Durch 


Slamtilt 


y ` ---— REGNO 
/ j d 
4 - - 


Wiederbelebt 


In „Mean Machines" geht es um den Motorsport im allgemeinen und im be- 
sonderen. Fast jeder Disziplin wurde ein Bonus- oder LCD-Spiel gewidmet. 


die Verwendung von Direct-X 
wirkt das vertikale Scrolling 
selbst unter Windows 95 noch 
schnell und flüssig. Wem das 
dauernde Auf und Ab mit der 
Zeit zu hektisch wird, der kann 
auch einen etwas schmaleren 
Bildausschnitt einstellen, in 
dem der Table fast in seiner 
gesamten Länge zu sehen ist. 


Reiche Ausstattung 


Der Schritt zur praktischen 
Schrägperspektive wurde aller- 
dings noch nicht gewagt: So- 
wohl im Modus mit 640 x 480 
Bildpunkten als auch im 800 x 
600 Hi-Res-Modus werden die 
Tische nur aus der Vogelper- 
spektive dargestellt. 


pm eaor 


ФР 6644 


Wem dos vielen Auf- und Abscrollen zu hektisch vid, M einen schmüle- 
ren Bildausschnitt einstellen. Dadurch wird auch das Zielen leichter. 
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Beim Ballverhalten fallen keine 
Unregelmäßigkeiten auf, und 
auch die Flipperschläger rea- 
gieren prompt und exakt auf 
die Benutzereingaben. Mehr 
als die gute Ballphysik impo- 
niert die stattliche Anzahl von 
insgesamt rund 50 Bonusspie- 
len, in denen der Spieler ent- 
weder der Reihe nach be- 
stimmte Rampen zu treffen hat 
oder mit den „Shift”-Tasten ein 
eigenständiges Videospiel in 
der animierten Display-Leiste 
steuern darf. Die Multiball- 
Funktion kann bis zu acht Ku- 
geln gleichzeitig darstellen - 
ebenso groß ist auch die An- 
zahl der Mitspieler, die sich an 
der Tastatur abwechseln dür- 
fen. Thomas Borovskis Ш 


Wer genug Bälle einlocht, kam bald 
mit einigen Multibállen rechnen - 
maximal 8 kónnen errungen werden. 


Atmosphärisch: zu den Lichteffekten 
paßt der fetzige Audio-Soundtrack. 


statement 
21st Century hat 
das Flipper- 
Genre zwar 
nicht neu erfun- 
den, trotzdem 
macht mir Slam- 
tilt mehr Spaß 
als jedes andere Spiel der „Pin- 
ball Dreams” Reihe Jeder der 
vier Tische verlangt vom Spieler 
eine Umstellung seines Spielver- 
haltens - also gerade so, wie es 
sein sollte. Die vielen Bonusspie- 
le und die Soundbegleitung trö- 
sten über das Fehlen einer ech- 
ten 3D-Perspektive hinweg. 
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REVIEW wn Л 


WWF In Your House 


Acclaim kündigt das Ende einer langen Durststrecke an: 
Nach dem großen Erfolg von WWF Wrestlemania mußten 
die Fans über ein Jahr auf eine Fortsetzung warten. Was 
wird sie wohl bringen? SVGA-Grafik, 3D-Figuren und 
neue Kampfmodi? Die Antwort erfuhren wir in der 
„Zweiten Nürnberger Wrestling-Nacht" in unseren 


Redaktionsräumen. 


er Mensch stammt vom 
Affen ab. Das glaubt 
man, und so ist es. Falls 


wirklich einmal ein Gegenbe- 
weis ins Feld geführt werden 
sollte, so kommt der bestimmt 
nicht aus den Reihen der 
WWF-Superstars. Viele Men- 
schen finden es trotzdem wit- 
zig, den zwei Meter großen 
Fleisch- und Muskelbergen bei 
der Sportart zuzusehen, die 
sich , Wrestling" nennt. Eine 


Statt acht konnten diesmal zehn 
WWF-Stars verpflichtet werden. 


Große Sprites und viele Moves ret- 
ten das Spiel über die 60% -Hürde. 
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Statement 


Was mich Ende 1995 noch begeistern konnte, erntet 
1997 nur ein müdes Lächeln. Außer der neuen 
Netzwerk-Option hat sich seit WWF Wrestlemania 
wirklich gar nichts getan. Klobige VGA-Pixelmänner 
können in Zeiten von Virtua Fighter PC von mir kei- 
ne Wertungspunkte mehr ergattern. Von einer Fort- 
setzung mit dermaßen hohen Hardware-Voraussetzungen [Pentium 
75) erwartet man sich zu Recht etwas mehr. 


unterhaltsame Komponente hat 
das Schau-Gekloppe allemal, 
und zahlende Besucher finden 
sich reichlich. Acclaim ließ sich 
vor über einem Jahr schon ein- 
mal zu einem Action-Spiel ani- 
mieren, das mit vielen Origi- 
nal-Stars und hervorragender 
Spielbarkeit aufwarten konnte. 
WWF In Your House ist der 
Nachfolger dieser award-ge- 
krönten , Wrestlemania". Für 
den zweiten Teil konnten dies- 
mal statt acht sogar zehn Stars 
der WWF verpflichtet werden. 
Neben bekannten Show- 
Größen wie Shawn Michaels, 
Bret Hart und dem Undertaker 
sind auch einige Neulinge, wie 
Goldust und Ahmed Johnson, 
mit von der Partie. Am Spiel- 
verlauf hat sich im Grunde 
nicht viel geándert: Je nach 
gewähltem Modus tritt der 
Spieler mit seinem favorisierten 
Wrestler mehrmals gegen ei- 
nen, dann gegen zwei und 
zum Schluf gegen drei com- 
putergesteuerte Gegner auf 
einmal an. Einige Full-Motion- 
Videosequenzen mit den ge- 
wohnt starken Sprüchen der 


Der erste Teil hat uns besser gefallen. Statt geschmeidiger Animationen gibt 
es VGA-Grafik von gestern. Eine echte Enttäuschung für WWF-Fans. 


Stars heizen den oder die 
Spieler zwischen den Wett- 
kämpfen an. 


Die Stars von heute - 
die Technik von gestern 


Damit die (nach wie vor) lange 
Liste von Schlägen, Fußtritten 
und Special Moves auch effek- 
tiv genutzt werden kann, emp- 
fiehlt sich zur Steuerung ein 
Vier-Tasten-Joypad. Während 
die grundlegenden Tritte und 
Stöße durch einen einfachen 
Tastendruck ausgelöst werden, 
verlangen die Spezialschläge 
und vor allem die „Super-Fini- 
shing-Moves” kompliziertere 
Tastenkombinationen. Motivati- 
on zum Üben ist also reichlich 


БА Tastatur Ф 
SVGA| Maus 


CD 80 MB] Audio 
REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 


Pentium 100, 16 MB RAM 
QuadSpeed-CD-ROM 


MLLTIPLATER 
4 im Netz, 2 an einem PC 


Í ——ÓMÓÁ—Ó— ááÀ— a | 


vorhanden. Nach technischen 
Neuerungen hält man hinge- 
gen vergeblich Ausschav. 
Zwar wurde ein Netzwerk- 
Modus für drei oder vier Spie- 
ler integriert, die Grafik bleibt 
aber weit hinter dem derzeiti- 
gen Standard zurück. Die vor 
Bluescreens gefilmten Stars 
wirken allzu grobkörnig, und 
geschmeidige Animationen 
gehören ebenfalls nicht zu de- 
ren Repertoire. Nette Geste 
von Acclaim: Wer zu dritt oder 
zu viert im Netzwerk spielen 
will, benótigt für alle Installa- 
tionen lediglich eine Original- 
CD. Wer kein Netzwerk zur 
Verfügung hat, kann zu zweit 
am selben PC spielen. 
Thomas Borovskis 8 


Handbuch O3 deutsch) 
Hersteller Acclaim| 


Preis 


NEU: 


Die professionelle Schummel-Software Mi 
alle PC-Spieler - überlisten Sie jetzt jedes 
PC-Spiel! ` 


Komfortabel und einfach zu bedienen, können 

. Sie Jetzt alle Spiele überlisten! Dabei kónnen 
Sie entweder bereits vorhandene Cheats aus ' 
der großen Datenbank auswahlen oder Ihre 
eigenen Cheats erstellen. zf WF „unendliche, i 
Leben“, „bessere Watten mehr Geld" und 
vieles mehr! 


Ооа 00 Cheats bereits auf CD-ROM. u 
ke mand & Conquer", „Civilization Z. 
„F1 Manager‘. „Rebel Assault 2". „Siedier =", ` 
„SimCity 2000". Warcraft", „Z“... Я 


Lauffáhig auf Windows 3.x, Windows 95; 
Systemanforderung (empl I 486 DX66.12 MB 
RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse 


DOE 


A sofort für nur 


°] unvertindhche Preisempfehlung 


| eal | 


p manipulierbare 
Spielstánde 


B unendliche 
Leben 


E unbegrenzte 
Energie 


Über 200 Cheats bereits auf CD-ROM, 
einfach laden und anwenden! 


Finden Sie neue Cheats und holen Sie 
sich mehr Leben, Geld, Energie uvm. 


gel la s= DR. an ГТ was CEC эм» (TTK oam 


Überlisten Sie über intelligente 
Routinen komfortabel jedes Spiel, 


benutzerfreundliches Menüsystem 
mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 
eigene Trainer kónnen erstellt werden 


stándige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


"im handel. 


REVIEW 


Bazooka Sue 


Pretty in Pink 


Unsere Branche ist um einen Running Gag („Nächste Wo- 


che kommt die Test-Version von Bazooka Sue!) ürmer: 
Starbyte hat mittlerweile die Verspätungs-Rekorde von 
Strike Commander, Stonekeep, Dungeon Keeper und Z 
eingestellt und läßt noch im Februar die Sau raus. Und 
was kaum jemand für möglich gehalten hätte: drei Jahre 
Fortschritt im PC-Spielebereich konnten der Qualitüt des 
Mega-Adventures aus Bochum kaum etwas anhaben. 


ilometerlanges Gebein, 
wallendes blondes Haar, 
ekordverdächtige Ober- 


weite - keine Frage, das Comic- 
Schwein mit dem größten Sex- 


А 


/ 


S 
| e3 
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Appeal seit Mif) Piggy heißt Ba- 
zooka Sue. Wer so aussieht, ist 
entweder Schauspielerin, Mo- 
del oder Lebenskünstlerin - Ba- 
zooka Sue ist alles zugleich. 
Nach einer wilden Verfolgungs- 
jagd mit einem Sheriff landet 
die Protagonistin samt ihrem 
Cadillac in Swamp Rock City, 
einem Provinz-Kaff am Ende 
der Welt. Kein Sprit, kein Geld, 
keine Zukunft - Bazooka Sue ist 
zu Beginn ihres Abenteuers ein 
ausgesprochen armes Schwein. 
Doch die Probleme werden 
nicht weniger: der Sheriff ent- 
puppt sich als profitgieriger Ha- 
derlump, der aus dem ver- 
tráumten Swamp Rock City ein 
Industriezentrum machen möch- 
te und wild herumknipsende In- 
vestoren aus Asien durch den 
Ort karrt. Und dann war da 
xà 


Der Mauscursor verändert sich beim Absuchen des Bildes. Ein Rechtsklick 
öffnet Türen, spricht andere Figuren an oder begutachtet Objekte. 


noch Professor Bruth, der in sei- 
ner Villa munter Monster 
zwecks Weltherrschaft züchtet. 


Über insgesamt drei ereignisrei- 


che Spieltage erstreckt sich das 
Adventure, wobei bestimmte 
Puzzles erledigt sein müssen, 
bevor es weitergeht. 


Fleisch aus 
deutschen Landen 


Abgesehen vom fehlenden Par- 
allax-Scrolling und ähnlich coo- 
len 3D-Effekten macht Bazooka 
Sue in technischer Hinsicht eine 
ausgezeichnete Figur: Das Spiel 
besteht durchweg aus hoch- 
auflösenden, bildschirmfül- 
lenden, horizontal scrol- 
lenden 2D-Kulis- 
sen in 256 Far- 


i 


Give-Aways: im Inventory stapeln 
sich die abgedrehtesten Utensilien. 


ben mit liebevoll animierten 
Sprites (z. B. Eichhórnchen, die 
in Baumwipfeln umherturnen]. 
Aneinandergereiht würden alle 
Animationen einen zweiein- 
halbstündigen Film ergeben. 
Verantwortlich für diese knall- 
bunte Zeichentrick-Orgie ist 
Carsten Wieland, zweifelsohne 
einer der fähigsten und produk- 
tivsten Computerspiel-Grafiker 
Deutschlands. Idee, Figuren, 
Animationen, Zwischensequen- 
zen - alles made by Carsten 
Wieland. Im krassen Gegensatz 
zur herausragenden optischen 
Qualität steht der Sound, denn 
Sues Part entpuppt sich dum- 
merweise nicht als die einzige 
Fehlbesetzung in Sachen 
Sprachausgabe. Zum Schmun- 
zeln eignen sich lediglich einige 
parodierte Promis wie der „то- 


Dieser Ausschnitt gehört zu einem mehrere Bildschirme großen Рапогата- 
Hintergrund, der sanft mit der vmherstolzierenden Bazooka Sue mitscrollt. 


sernde" Professor Bruth oder 
leichte Mädchen mit derbem 
kólschen Dialekt. Fehlversuche 
kommentiert Sue mit lockeren, 
aber wenig konstruktiven Sprü- 
chen à la „Kann es sein, daß 
das Dein erstes Adventure 151“. 


Schweinskram 


Nichts gegen herausfordernde 
Rätsel, aber bei Bazooka Sue 
wird's vereinzelt doch recht 
haarig. Hilflos und ohne kon- 
kretes Ziel vor Augen tourt man 
durch Swamp Rock City und 
wird mit Ballast konfrontiert, der 
irgendwann mal auf Seite 7 der 
(umfangreichen!) Komplettlö- 
sung eine Rolle spielt. Viele 
Tauschgeschäfte sind zum rei- 


Statement 


nen Selbstzweck da, einige Ob- 
jekte gehen völlig in der Kulisse 
unter, und eine Beschreibung 
dessen, was Sie da eigentlich 
im Inventory mit sich herum- 
schleppen, fehlt schlichtweg. Le- 
diglich in den bedingt originel- 
len Dialogen finden sich verein- 
zelt Hinweise auf Puzzles und 
deren Lösung. Wo Phantasie 
und Logik an ihre Grenzen 
stoßen, muß gnadenlos experi- 
mentiert werden. Sie brauchen 
Apfelmus? Auto mittels Wagen- 
heber in die Höhe hieven, Apfel 
drunterlegen und Wagenheber 
entsichern. Einen Universal-Ho- 
telschlüssel bekommen Sie hin- 
gegen, indem Sie vier Zimmer- 
Schlüssel mit den Ziffern 1-4 in 
die richtige Reihenfolge bringen 


Als eines der ersten SVGA-Adventures überhaupt 
wäre das Schweinchen namens Sue vor drei Jahren 
eine mittlere Sensation gewesen. Mittlerweile gibt es 
Toonstruck, Orion Burger, Discworld 2, Baphomets 
Fluch oder Leisure Suit Larry 7. Und allesamt sind 
sie witziger, professioneller animiert, perfekter syn- 


chronisiert und vor allem sinnvoller aufgebaut. Von Anfang an wird 
die volle „Puzzle”-Breitseite abgefeuert - zu viele begehbare Locati- 
ons, zu viele mitnehmbare Gegenstände, zu viele anquatschbare Fi- 
guren. Das widerspricht dem 1. LucasArts’schen Adventure-Gebot 
„Du sollst den Schwierigkeitsgrad allmählich steigern". Bazooka Sue 
ist hingegen in jeder Phase sauschwer, weil viele Puzzles extrem weit 
hergeholt sind und größtenteils zum Ausprobieren nötigen. Zwei gute 
Gründe sprechen dennoch für den Kauf: 1. Carsten Wieland (die Ba- 


zooka Sue-Grafik gehört zum Prächtigsten und Aufwendigsten in die- 


sem Genre) und 2. die überraschend hohe Komplexität (bei durch- 
schnittlicher Erfolgsquote ist man mindestens zwei, drei Wochen be- 
scháftigt). Gedämpfte Euphorie also - nur die ganz Zähen werden 
diesen Adventure-Brocken wirklich mit Genuß durchspielen 


www ро 


Typisch Carsten Wieland: Das Schulgebäude ous Hitchcocks „Die Vögel” ist 
nur eine von vielen Anspielungen auf Filmklassiker. 


اچ 


Eine famose Übersichtskorte erleichtert die Orientierung: in ihrem Cadillac 
braust Bazooka Sue zwischen Motel, Villa, Tankstelle und Stadt hin und her. 


- schwups, schon liegt das gute 
Stück auf der Theke. Sicher 
kann man eine Vogelschar mit 
einer Blechdose aufschrecken, 
aber warum tut's nicht auch der 
Schraubenschlüssel oder eine 
Whiskyflasche? Wir lernen dar- 
aus: Flexibilität gehört nicht zu 
den Tugenden des Programms. 


REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
Duad5Speesd-CD-RUM 

MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-üOption 


Wer auf nackte SVGA-Tatsa- 
chen spekuliert hat, dürfte ent- 
täuscht sein: bei „jugendgefähr- 
denden" Szenen wird ein Vor- 
hang zugezogen, der allzu De- 
likates züchtig verbirgt - da sind 
die Darbietungen in Larry 7 
doch um einiges ,schárfer". 
Petra Maueróder M 


Adventure 
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REVIEW 


Sonic & Knuckles Collection 


Dreier-Laooping | 


Blau, spurtstark und ein absoluter Superstar - da 
kommen nur Mario Basler oder Segas Turbo-Igel Sonic 
in Frage. In seinem aktuellen PC-Abentever bringt der 
„Accelerator“ unter den Jump & Run-Helden gleich 
noch ein paar gute Kumpels mit. 


nstatt das mittlerweile 
kaum noch überschau- 
bare Sonic-Gesamt- 


werk einfach komplett auf eine 
CD zu brennen, verkauft Vi- 
deospiel-Gigant Sega den PC- 
Usern lieber einzelne Häpp- 
chen: nach „Sonic CD“ (ent- 
spricht dem ersten Teil „Sonic 
the Hedgehog") folgt jetzt ein 
Doppelpack. Inhalt: „Sonic 3" 
und „Sonic & Knuckles”, die 
Sie entweder separat oder 
kombiniert angehen können. 
Die drei Hauptdarsteller (Igel 


Statement 


Nicht gerade 
die spektakulär | 
ste Konsolen- | 


Umsetzung von 
Sega, aber un- 
terhaltsam ist 
dieser Klassiker 
allemal. Eine Compilation voller 
grandioser Ideen, temporei- 
chem Gameplay und knallbun- 
ter Grafik - und das zum 
Freundschaftspreis. 


Optionen Hilfe 


Spiel 


Sonic, der flugtaugliche Fuchs 
Tails und Ameisenbàr Knuck- 
les) flitzen durch jeweils sechs 
riesige Welten und sammeln 
Ringe ein, die bei Berührung 
mit Feindobjekten verlorenge- 
hen. Ihr Bestreben muß es also 
sein, möglichst viele Exempla- 
re unbeschadet durch einen 
Abschnitt zu transportieren 
und den jeweiligen Level-End- 
gegner auszuschalten. 


Geheimniskrämerei 


Abseits der regulären Pfade 
verbergen sich sagenhafte 
Geheimräume mit Highscore- 
dienlichen Gimmicks. Bei- 
spielsweise kann es sich loh- 
nen, einen harmlos wirkenden 
Felsbrocken kurzerhand zu 
verschieben, einen verschütte- 
ten Schacht freizuhopsen und 
dann die darunterliegende 
Schatzkammer auszuplün- 
dern. Lohn der Mühe: zusätz- 
liche Ringe, Extra-Leben, Tur- 


Die sogenannten „Choos-Edelsteine” können nur in den „Special Stages" (Sonic 
wetzt Kugeln einfürbend über ein rotierbares 3D-Feld) abgerüumt werden. 


158 PC Games 3/97 


Spiel 


Optionen Hilfe 


Kreislauf: erst mit entsprechendem Anlavf schaffen Sonic und sein knuffiger 


Kollege Tails derart spektakuläre „Turnarounds“ in den zahllosen Kreiseln. 


bo-Modus, Unverwundbarkeit 
oder eine umgebende Was- 
serblase (sehr nützlich bei 
Tauchgängen). Spielverlauf 
und Grafik entsprechen dem 
Mega Drive-Vorbild: rasantes 
Parallax-Scrolling, niedliche 
Animationen, fröhliche Musik 
und faires Leveldesign. Frust 
wird konsequent vermieden 
durch großzügig verteilte 
Wiederstartpunkte; Continues 
verdient man sich hingegen 
auf einer der drei verschiede- 
nen „Bonus-Stages”. Außer- 
dem wird nach durchspielten 
Levels automatisch abgespei- 
chert, so daß Sie nicht jedes- 
mal wieder ganz von vorne 
beginnen müssen. 

Petra Maueröder W 


REQUIRED 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RELUMMENDED 


Pentium 100, 16 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


2 Spieler an einem PC 


kann sich der Igel auf höher gelege- 
ne Plattformen hieven. 


Per Tastendruck wechseln Sie jeder- 
zeit zwischen der Fullscreen- und 
Fenster -Darstellung. 


Prei 


Release 


АЛМ ОТЕ, verlag 


Im Fahrertraining zu Grand Prix 2 
verrát Ihnen Jochen Mass, wie 
Sie bei GRAND PRIX 2 die besten 
Rundenzeiten erzielen kónnen. 
Verfolgen Sie per Full-Screen Video (von 
CD-ROM), wie Sie die Kurven am besten 
anfahren, welche Gangwahl optimal ist, 
die besten Bremspunkte und vieles mehr! 
Auf CD-ROM: die besten Setups für alle 
Strecken, sowohl für Tastatur, Lenkrad als 
auch Joystick. 

Das Fahrertraining zu Grand Prix 2 aus der 
MAXIMUM FUN Reihe jetzt über- 
all im Fachhandel erháltlich! 


unverbindliche Preisempfehlung 


Meer steht, уоп Nebeln ver- 

hangen und von tückischen 
Minen umgeben, eine Ölplatt- 
form. Sie beherbergt Krank, 
einen seltsamen Charakter, 
der wesentlich älter wirkt als 
er eigentlich ist. Krank kann 
nicht träumen, und so kid- 
nappt er in der nahegelege- 
nen Hafenstadt Kinder, ver- 
schleppt sie auf seine Bohrin- 
sel und versucht, einen Weg 
zu finden, wie er ihnen ihre 
Träume rauben kann. Eines 
Tages holt er sich auch den 
kleinen Denree, dessen Bru- 
der, der Hüne One, sich dar- 
aufhin aufmacht, Krank das 
Handwerk zu legen. One 
freundet sich bei seinem Vor- 
haben mit dem kleinen 
Mädchen Miette an, das ihn 
bei seiner Suche nach den 
verlorenen Kindern tatkräftig 
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| rgendwo draußen auf dem 
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^ Stadt der verlo 


Bisher waren es hauptsüchlich 
"эм Action-Movies, deren Sujets früher oder spä- 
ter auch in Computerspielen umgesetzt wurden. Die 
renen Kinder hingegen stellt ein besonders ehrgeizi- 
ges Projekt dar: das Adventure basiert avf einem vielschichtigen Kinofilm 


der beiden „Delicatessen“-Macher Jean-Pierre Jeunet und Marc Caro. 


unterstützt. Auf ihren Wegen 
durch das düstere Hafenviertel 
der Stadt begegnen den bei- 
den allerhand skurrile Gestal- 
ten, die manchmal nützliche 
Hinweise bereithalten, zuwei- 
len aber auch eine Bedrohung 
für Leib und Leben darstellen 


kónnen. 


Gestutzte Trüume 


Bei den meisten Literatur-Ver- 
filmungen fragt man sich erst 
einmal, wie viel von dem je- 
weiligen Buch seinen Weg in 
den Film gefunden hat. Im 
vorliegenden Fall sinniert 
man, was von dem Film Die 
Stadt der verlorenen Kinder im 
Computerspiel noch übrigge- 
blieben ist. Um es gleich vor- 
wegzunehmen: nicht viel. 

Im Interview, das im Internet 
unter der Adresse 


Die Stadt der verlorenen Kinder 


Kurzfilm 


http://www.movienet.com/ 
movienet/sonycl/city/misc/int 
erview.html nachzulesen ist, 
äußerten sich Jeunet und Caro 
ausführlich zu dem komplexen 
Gedankengebäude und den 
ausgefeilten Charakterstudien, 
die den Film Die Stadt der ver- 
lorenen Kinder prägen. Die 
Entwickler des gleichnamigen 
Spiels hingegen eliminierten 
fast alle Feinheiten der Story 
und reduzierten sie auf das 
Allernötigste: „kleines 
Mädchen sucht Kidnapper 
und befreit Kinder von Bohrin- 
sel”. Von den Charakteren hat 
allenfalls die Hauptfigur Miette 
die Chance, ein wenig eige- 
nes Profil zu entwickeln, alle 
anderen Figuren bleiben aus- 
tauschbare Polygonmännchen. 
Und ein Spieler, der mit dem 
Filmstoff nicht vertraut ist, wird 


, sich zumindest am Anfang in 


der Hafengegend selbst recht 
verloren vorkommen, da ihn 
das Spiel nur unzureichend 
mit den Hintergründen der 
Story vertraut macht. 


Grafische Delicatessen 


Technisch und spielerisch 
knüpft Die Stadt der verlore- 
nen Kinder an Alone in the 
Dark an: dreidimensionale Po- 
lygonfiguren agieren vor ge- 
malten 2D-Hintergründen, und 
man steuert das ganze Ge- 
schehen ausschließlich über 
(etwas eigenwillig konfigurier- 
te) Tastaturkommandos. 
Grafisch präsentiert sich Die 
Stadt der verlorenen Kinder 
wesentlich attraktiver als die 
bereits etwas betagten Vorbil- 
der: die wunderbar detaillier- 
ten Hintergründe erstrahlen in 
schönstem SVGA und schaffen 


Ein Blick durch das Periskop führt 
Miette auf ihrer Suche nach den ver- 
lorenen Kindern etwas weiter. 


zusammen mit den sparsam, 
aber effektiv eingesetzten 
Soundeffekten genau die rich- 
tige Endzeit-Atmosphäre. 
Auch die Polygonfiguren kom- 
men nun eine Spur lebensech- 
ter daher - besonders Miette 
verfügt über ein Bewegungsre- 
pertoire, das mit zahlreichen 
liebenswürdigen Feinheiten 
aufwarten kann: wenn die 
kleine Protagonistin eine Trep- 
pe hinabmarschiert, streckt sie 
vorsichtig den Kopf nach vor- 
ne, und wenn sie über eine 
Mauer springt, breitet sie in- 
tuitiv die Arme aus. Selbst der 
Faltenwurf von Miettes Klei- 
dchen wurde ihren Bewegun- 
gen entsprechend animiert. 


Auf der Suche nach 
dem richtigen Pixel 


Die Aufgaben, die der Spieler 
in Die Stadt der verlorenen 
Kinder zu bewältigen hat, sind 
althergebrachte Adventure- 


Die schnippischen, geklonten Lehre- 
rinnen zwingen die kleine Protago- 
nistin zu Raubzügen. 


Kost: Sie grasen die Locations, 
die Sie oft wahlweise aus zwei 
verschiedenen Kamerawinkeln 
betrachten können, nach Ge- 
genständen ab, verstauen die- 
se in Ihrem Inventory und set- 


zen sie zu gegebener Zeit wie- 


der ein. Darüber hinaus dür- 
fen Sie sich mit allen Charak- 
teren, denen Sie unterwegs 
begegnen, mehr oder weniger 
ausgiebig unterhalten. Im Un- 
terschied zu Alone in the Dark 
bietet die Handlung keine aus- 
gesprochenen Kampfszenen 
und konzentriert sich ganz auf 
die Puzzles. Das bedeutet je- 
doch nicht, дад Miette bei der 
Lósung ihrer Aufgaben nie zu 
handfesten Mitteln greifen 
würde: so schaltet sie einen 
Wächter aus, indem sie ihm 
Farbe in die Augen schmiert, 
und bringt einen Flohzirkus- 
Besitzer mit seinen eigenen 
Tierchen um die Ecke. Bis auf 
wenige Ausnahmen bewegt 
sich der Schwierigkeitsgrad 


Der mißgelaunte Herr im Hof des Waisenhauses läßt sich mit einer Flasche 
Hochprozentigem ins Reich der Träume schicken. 


EEE gege Ер; А 


In der Küche kann Miette nach Herzenslust in Schränken und auf Tischen 
herumstochern und sich die eine oder andere kulinarische Kostbarkeit unter 
den Nagel reißen. Ein Hühnerbein dient ihr dann beispielsweise dazu, bei ih- 
rer Flucht einen Wachhund am Eingang des Waisenhauses ruhigzustellen. 


der Puzzles auf eher modera- 
tem Niveau, und unlogische 
Denknüsse bekommen Sie im 
ganzen Spiel nicht vorgesetzt. 
Leider haben jedoch auch die 
gravierendsten Gameplay- 
Schwächen der Alone in the 
Dark-Reihe ihren Weg in Die 
Stadt der verlorenen Kinder 
gefunden: die einzusammeln- 
den Items sind oft mit dem 
bloßen Auge nicht zu erken- 
nen, und es bleibt einem 
nichts anderes übrig, als jeden 
zugänglichen Winkel des Ter- 
rains penibelst abzumarschie- 
геп. Allzu häufig muß man 
ferner pixelgenau auf der 
richtigen Stelle stehen, um ei- 
ne Aktion ausführen zu kön- 


Auch im Büro des Lohnhais muß 
Miette für die beiden verbrecheri- 
schen Lehrerinnen tätig werden. 


Die Fieberträume des Mannes im 
Bett liefern vage Andeutungen zum 
Verschwinden der Kinder. 


Der Zyklop vor dem Delicatessen-Geschäft ist sehr lärmempfindlich und 
kann sehr leicht mit einem Glöckchen in die Flucht geschlagen werden. 
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Gegen eine leere Blechdose gibt einem der leidenschaftliche Angler auf dem 
Pier bereitwillig Auskunft über den Chinesen im Tütowierladen. 


nen. Neigte man in Alone in 
the Dark dazu, die Spielfigur 
mit den Tastaturkommandos 


sich im vorliegenden Fall ge- 
nau andersherum: Miette rea- 
giert derart träge, daß man 
versucht ist, das ganze Spiel 
im Laufmodus zu absolvieren. 


Auch der Automechaniker zeigt sich 
zunächst nicht willens, Miette bei 
ihrer Suche weiterzuhelfen. 


ner Kiste kollidiert, legt Miette 
eine kleine ,Denkpause" ein, 
in der sie anscheinend erst 
einmal den Schmerz ,verdau- 
en" muß und sich überhaupt 
nicht um die Eingaben des 
Spieler kümmert. 

Die leidlich gut lokalisierte 
Sprachausgabe legt ebenfalls 
von Zeit zu Zeit ein recht 
gemächliches Tempo vor: oft 


Miettes Bewegungsablüufe wurden 
bis ins kleinste Detail sehr reali- 
stisch umgesetzt. 


Witzig: sogar eine kleine Anspielung auf den Jeunet /Caro-Kultfilm Delica- 
tessen haben die Grafiker in Die Stadt der verlorenen Kinder eingebaut. 
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zu ,übersteuern", so verhält es 


Und wenn man dann aus Ver- 
sehen mit einer Wand oder ei- 


Die außergewöhnlichen Perspektiven, aus denen man dus Geschehen des 
Spiels prüsentiert bekommt, kónnen immer wieder beeindrucken. 


würde, den man nach der Lek- 
türe des Filmsujets erwarten 
kënnte Durch das radikale Zu- 
sammenstreichen aller Details 
werden die Ideen der Herren 
Jeunet und Caro jedoch fast bis 
zur Unkenntlichkeit verstümmelt, 
und die Beschränkung auf den 
elementarsten Kern der Hand- 
lung hat zur Folge, da sich 
das ganze Adventure locker an 
einem Abend durchspielen läßt. 
Herbert Aichinger W 


тоб man eine ganze Weile 
warten, bis ein Charakter 
nach reiflicher Überlegung be- 
deutungsschwangere Sätze 
wie „Oh, verdammt...” über 
die Lippen bringt. 


Schnelle Rettung 


Alle oben angesprochenen 
Mängel ließen sich leicht ver- 
schmerzen, wenn das Spiel 
über den Tiefgang verfügen 


Statement 


Angesichts der faszinierenden Story hätte Die Stadt 
der verlorenen Kinder eines der interessantesten 
Adventures des Jahres werden können. Doch die 
Entwickler des Spiels haben sich verkalkuliert: 
durch ihre Beschränkung auf den puren Plot haben 
sie Miettes Abenteuer ,entzaubert" und alle surrea- 
listischen Elemente, die gerade den Reiz des Films ausmachen, rigo- 
ros aus dem Spiel verbannt. Übrig bleibt ein konventionelles, viel zu 
kurzes Adventure mit atemberaubend schënen Grafiken und einer 
überaus liebenswürdigen Protagonistin. 


SoundBlaster ° 
GeneralMidi 


REQUIRED 
QuadSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 


Pentium 133, 16 MB RAM 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 
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—RAHZ$ REVENGE— 


Gamedesign: 

• Schnelle, Konkurrenzfähige Echtzeit SC (Mid-Res und SVGA) 

e Brücken, Gangways, geneigte Wände, Nebe 

• Ausgefeilte Monsteranimalionen 

= verbesserte künstliche tntelligenz. kimler holen Hille / TruppenTransporter / 
Combat-Teams leisten erbifterten Widerstand ` ^ P 


...aber auch der Player findet einen “Kampfgenossen“, wenn er Um 
rechtzeitig erkennt und nicht in blinder Ballerei ins Jenseits befördert... 


Leveldesign: 

e keine abgedroschenen Höhlenszenarien, sondern. Levels, die wie Städte aufgebaut sind 
e Gewinnen Sie Einblick in die welt der RAHZ (sprich Ras) 

• Eingebauter Halbgott-Modus...Lösen Sie das Spiel noch in diesem Leben! 

e CD-AUDIO 


Unverbindliche Preisempfehlung DM 59, - 
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Darf's ein wenig mehr sein? 


CT bitte weitere Informationen zum Pradukt 
U ich möchte gleich Exemplare bestellen 


Einfach ausschneiden und auf eine Postkarte kleben, 
oder gleich faxen an 089/ 14312-485 


Straße 
PLZ/Ort 


tewi verlag GmbH, Postfach 50 06 47, 80976 München 
Tel.: 089/143 12-474, Ihr Ansprechpartner ist Hr. Heller 


FLASHBACK. å 


Bundesliga Manager 97 


Freistoß 


Er wurde gepriesen, verwünscht, in Schutz genommen, 


zurückgegeben, heruntergewertet, upgedatet und 
schließlich eines Awards für unwürdig erachtet: der 
Bundesliga Manager 97 galt monatelang als dankba- 
res Objekt für skandalträchtige Schlagzeilen. Jetzt hat 
die Software 2000-Qualitätssicherung die „endgülti- 
ge" Version 1.30 freigegeben - ist der umstrittene 
Fußballmanager reif für eine Rehabilitierung? 


ananen-Produkte heißen 
ER weil sie beim Kunden 

reifen. Der BM 97 ist 
solch ein Bananen-Produkt. 
Das Verständnis für diese Gat- 
tung hält sich naturgemäß in 
Grenzen: Wer einen Hunderter 
im Laden läßt, erwartet 
schließlich einwandfrei funktio- 
nierende Software - und dieses 
Stadium scheint das Programm 
mittlerweile erreicht zu haben. 
Intensive Testläufe mit unter- 
schiedlichsten Einstellungen 
(Verein, Liga, Schwierigkeits- 
stufe usw.) über mehrere Sai- 
sons hinweg haben keine An- 
haltspunkte für „echte” Bugs 
ergeben - noch nicht einmal 
triviale Systemabstürze sind 
aufgetreten. Lediglich für die 
sporadisch fehlerhaften Kom- 
mentare bei den 3D-Szenen 
gibt es auch nach Konsultie- 
rung des Eutiner Hauptquar- 
tiers noch keine befriedigende 
Lösung. Typisches Beispiel: der 
Ball kullert ins Seitenaus, der 
Sprecher behauptet hingegen 
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Immer schön fair bleiben: Was Software 2000 mit der 
Version 1.30 ausliefert bzw. mit dem Patch ausbügelt, 
hat die Bezeichnung „Referenz-Spiel” in der Disziplin 
Wirtschaftssimulation verdient. Schick präsentiert, fun- 
diert bis ins Detail und auf dem neuesten Stand - so- 
gar Sean Dundee ist bereits eingebürgert. Das Pro- 
gramm leistet abgesehen von den 3D-Szenen das, was wir in der Ausgo- 
be 1/97 auf vier Seiten besprochen haben - also ein klares Kaufsignal 
von unserer Seite. Den PC Games-Award gibt's zurück, unsere skepti- 
sche Haltung bei zukünftigen Software 2000-Produkten bleibt. 


d €; 


R 


Auch das eigene Konterfei lüßt sich 
mittlerweile problemlos einbinden. 


„Klos hält den Ball”. Sowas 
kann vorkommen, wenn sich 
die Sprachausgabe noch auf 
eine vorherige Situation be- 
zieht, die in Echtzeit berechne- 
te Sequenz aber schon munter 
voranschreitet. 


Ohne Fehl und Tadel? 


Rückfragen beim Hersteller ha- 
ben gezeigt, daß viele ver- 
meintliche Makel gar keine 
sind. Wer auf Schwierigkeits- 
stufe 1 spielt, braucht sich z. B. 
über einen gleichbleibenden 
Kontostand von 50 Millionen 
Mark nicht zu wundern - einer 
der typischen „Handbook not 


ww 


Wir geben Ihrer Zukunft ein Zuhause: Einnahmen und Ausgaben (z. B. in der 
Rubrik , Stadionausbau") werden nun korrekt abgerechnet. 


— 


Bundes-Berti macht's möglich: Sean Dundee, Jungstar beim Karlsruher SC, 
kickt bereits im Trikot der deutschen Nationalmannschaft. 


read errors". Das „falsche“ AL 
ter der Kicker (durchschnittlich 
20-25 Jahre alt) ist ebenfalls 
beabsichtigt; andernfalls hät- 
ten Sie an Ihrem prominenten 
Kader nicht sehr lange Freude, 
weil sich andernfalls einige äl- 
tere Semester nach ein, zwei 
Saisons in den Ruhestand ver- 


SPELS 
TELS e 


VA] Tastatur 


REQUIRED 


486DX2/66, B MB RAM, | 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 


Pentium 100, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


max. 4 Spieler 
an einem PC 


abschieden würden. Nach 
dem Motto , Gewufit wie" las- 
sen sich sogar die nervigen 
DFB-Pokal-Auslosungen unter- 
brechen - einfach die Sprach- 
qusgobe zu einer einzelnen 
Partie abwarten und dann auf 
die rechte Maustaste klicken. 
Petra Maueröder Ш 


RANKING 


Wirtschaftssimulation 


Schneller. 


Jetzt in der neuen Chip: 
wir zeigen Ihnen, welche 
Motherboards den PC am besten 


auf Touren bringen. 


| Anschlagı Die gnadenlose Tastaturen- 
Test-Tartur. 


|Besseri Di. -——— Tips, 4er 


Kniffe fürs neue Office ’97. Office 97 


(Plus: Über 350 prallvolle Seiten mit 
News, Tips und Facts; 


Richtig ander 
Ban: udin 


Jetzt am Kiosk: Mehr Tests. Mehr Infos. Mehr drin. 


ıttpı//www.chip.de 


Baseballcaps 


mit gesticktem PC GAMES Logo 49 = 
Größen: Einheitsgröße, verstellbar DM y 
Woll-Hats Farben: stone mit schwarzem Schild 

mit gesticktem PC GAMES Logo oder nur schwarz 
Größen:  EinheitsgróBe 
Farben: oliv oder schwarz 


pm 39,- 


TEST YOUR 
HERO 


COMPATIBILITY 


Kapuze mit Reißverschluß Ga 
mit gesticktem PC GAMES Logo 79 - 

Größen: nur S möglich DM 3 
Farben: schwarz, oliv (ohne Backprint) 


Backprint: in 6 Varianten móglich 
(siehe unten); auch DM 89 , = 
ohne Backprint möglich (mit Backprint) 


Nummer 1 


Nummer 2 _ Nummer 3 


Nummer 4 E 


Kollektion 


Endlich ist es soweit, für alle PC GAMES Fans nun die PC GAMES Kollektion, mit gestick- 
tem PC GAMES Logo auf den Vorderseiten und 6 möglichen Motiven auf der Rückseite 
der Shirts (siehe Backprints). Wer kein Motiv auf der Rückseite haben möch- 
te, kann sein Shirt auch „пиг“ mit Logo bestellen. Alle Stücke iñ 
Super-Qualitát zum Freundschaftspreis! 


ом 79,- 
ом 89,- 


(mit Backprint 


Kapuzensweater 
mit gesticktem PC GAMES Logo 


Größe: nur XL möglich 

Farben: stone, schwarz, oliv i 
Backprint: in 6 Varianten móglich (siehe unten); 
auch ohne Backprint möglich | 


od 


E BESTELLSCHEIN 


Meine Adresse (bitte in Druckschrift ausfüllen!): 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
Adresse schicken: Computec Verlag, Isarstr. 32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. Bitte beach- 
ten Angebot gilt nur im Inland. Farben sind aus drucktechnischen Gründen nicht verbindlich. 


Nummer 6 


= 


d 


s war einer dieser Tage, 
ER denen mon besser 

hätte im Bett bleiben sol- 
len. Zwar fing der Tag ganz 
gut an, als ich den Chaoten 
entkommen konnte, die mich 
im Krankenhaus kidnappen 
wollten. Da bei der Entführung 
aber weite Teile des Kranken- 
hauses in einer gewaltigen Ex- 
plosion atomisiert wurden, bin 
ich dort kein allzu gern gese- 
hener Gast mehr. An meinen 
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Ersparnissen haben sich die 
Halbgötter in Weiß dennoch 
gütlich getan, für meine etli- 
chen Monate im künstlichen 
Kälteschlaf kauft sich bestimmt 
gerade irgend so ein Arzt ein 
neues Haus. Wie kam ich 
überhaupt in diese Klinik® 
Warum nennt mich jeder Lev 
Arris? Was war das für ein 
Raumschiff, dessen mißglück- 
ten Landeanflug nur ich alleine 
überlebte? Warum lag ich in 


Tagebuch: Privateer 2 


Auf 
BIFE Sibeutere 
Fußen 


Mit Privateer 2 konnte Erin Roberts beweisen, daß nicht 


nur sein berühmter Bruder Chris technisch und inhaltlich 
gehaltvolle Software produzieren kann. Das Weltraum- 


Epos, angesiedelt zwischen Wing Commander und Elite, läßt 
den Spieler über Monate hinaus die Weiten des Universums 
erforschen - ohne ihm jemals das Gefühl zu geben, einsam 


und verloren zu sein. Da sich dies in einem Review nur 


schlecht vermitteln läßt, haben wir uns dazu entschlossen, mit 
einem ganz persönlichen Erfahrungsbericht unsere Eindrücke 


des Spiels an Sie weiterzugeben. 


einer Rettungskapsel im Lade- 
raum? 

So ein kompletter Gedàchtnis- 
schwund hat immerhin den 
Vorteil, das man sein eigener 
Herr ist. Keinem, dem man 
Mon Chéri mitbringen müßte, 
montags läßt es sich lange 
ausschlafen, kein Hund, den 
man Gassi führen muß, kein 
Grund, nicht mal etwas in der 


eigenen Vergangenheit herum- 


zustochern. Mit dem wenigen 


Geld, das man mir gelassen 
hat, kaufte ich mir also ein 
Raumschiff und begab mich 
auf den Weg zum Kranken- 
hausplaneten Crius, meine al- 
ten Ärzte besuchen. 

Ach, hätte ich mir doch ein 
vernünftiges Raumschiff leisten 
können! Mit diesem Stück 
Hardware aus den Anfängen 
der Raumfahrt ist es reine 
Glückssache, auf einem fernen 
Planeten anzukommen. Wie 


aus dem Nichts tauchten 
Raumschiffe sämtlicher Piraten- 
clans auf und nahmen mich so- 
fort unter Beschuß. Mit einem 
halbwegs schnellen und wendi- 
gen Schiff wäre es vielleicht 
möglich gewesen, den Salven 
auszuweichen oder die Geg- 
ner auszumanóvrieren, so aber 
geriet ich bei meinen Verteidi- 
gungsversuchen gehörig ins 
Schwitzen. Mit viel Glück und 
einem extrem teuren Wingman 
an meiner Seite schaffte ich es 
schließlich doch bis nach Cri- 
us, wo ich als erstes die Repa- 
raturwerkstatt aufsuchte. Ob- 
wohl mir die CIS, eine system- 
weit vertretene Polizeiorgani- 
sation, für jeden Piratenab- 
schuß einige Credits überweist, 
zehrte die Reparatur gehörig 
an meinen Ersparnissen. 


Tod eines 
Handlungsreisenden 


Auch der Besuch bei Dr. Loo- 
mis, meinem ehemaligen Arzt, 
konnte meine Laune nicht auf- 
bessern: außer einem recht 
heftigen Wortgefecht brachte 
die Unterredung nichts ein. 
Diese Studierten haben einfach 
keinen Sinn für die Probleme 
einfacher Leute. Ich mietete mir 
also erst einmal einen preis- 
werten Frachter, schlichtete ihn 
bis unter das Dach voll mit Bier 
(die Nachrichten hatten ein 
ausgelassenes Fest auf dem 
Planeten Hermes angekündigt) 
und flog nach Hermes. Nach 
meiner Ankunft mußte ich mit 
Entsetzen feststellen, да die 
dortigen Bierpreise nur gering- 
fügig über meinem Einkaufs- 
preis lagen, die schnelle Mark 
ist in diesem Sonnensystem 
wohl nicht zu machen. Die 
wirklich rentablen Geschäfte, 
wie Waffen- und Rauschgift- 
schmuggel, lie ich trotzdem 
fürs erste unangetastet, da die 
strategisch gut verteilten Zoll- 
und Militärraumschiffe noch 
weitaus bedrohlicher wirken 


als die ohnehin schon starken 
Piraten. 

Einer plötzlichen Eingebung 
folgend kaufte ich mein Bier 
von nun an auf dem Hersteller- 
planeten Bex ein. In der Hoff- 
nung auf galaktische Einkünfte 


J 


er umgesattelt und handelt jetzt 
mit Waffen, die ich für ihn zu 
den Mutanten nach Karatikus 
schmuggeln sollte. Stolze 
16.000 Geldeinheiten bot er 
mir dafür - wer kann dazu 
schon nein sagen? Auf dem 


mietete ich mir das größte aller weiten Weg nach Karatikus 


Transportschiffe, kaufte sämtli- 
che Biervorräte des Planeten 
auf und flog zurück nach Her- 
mes. Dort waren zwar die 
Bierpreise mittlerweile etwas 
gesunken, trotzdem konnte ich 
satte Gewinne einstreichen. 
Darüber hinaus konnte ich auf 
der Fahrt zwei wichtige Dinge 
feststellen: als ich in einem An- 
fall von Heldenmut direkt auf 
einen Piraten zuraste, drehte 
dieser Feigling noch vor dem 
Zusammenprall ab - und ich 
konnte mich unbedrängt hinter 
ihn setzen und ihn gemütlich 
abschießen. Solange die eige- 
nen Schilde den Beschuß in 
der kurzen Zeit vor dem Ab- 


drehen überstehen, kann ich es 


mit meinem kleinen Schiff also 
mit jedem Kampfkoloß aufneh- 
men. Die zweite Erkenntnis re- 
sultierte aus der Beobachtung, 
daß sich mein gemieteter 
Frachter mit seinen Geschütz- 
türmen erfolgreicher gegen Pi- 


raten zur Wehr setzen kann als 


so mancher Wingman. 


Licht ins Dunkel 


Erfüllt mit Stolz und Freude 
flog ich mit meinem neu er- 
standenen Jendevi durch die 
Weiten des Alls, genoß die 
wärmenden Strahlen meiner 
drei Laserkanonen und ergötz- 
te mich an der atemberauben- 
den Geschwindigkeit, als 
plötzlich in einem heißen 


Kampf eine E-Mail hereinplatz- 


te. Ein gewisser Xavier Shondi 
erwarte mich in einer Kneipe 
auf Crius, wo er mir einen lu- 


krativen Job anbieten will. Dort 


angekommen traf ich... Jürgen 
Prochnow, den „Alten“ aus 
„Das Boot”! Offensichtlich hat 


traf ich natürlich auf jede Men- 
ge furchteinflößende Zoll- 
Raumschiffe, doch waren diese 
nach eingehendem Scannen 
der Ladung der Meinung, daß 
ich ,sauber" sei. So einfach ist 
das Schmuggeln? Auf dem 
nächstbesten Planeten inve- 
stierte ich mein eben verdientes 
Geld in Drogen, Waffen und 
Vergnügungsbots, um auf Ka- 
ratikus das Geschäft meines 


In den Kneipen der größeren Planeten kann man sich angenehm unterhalten 


Lebens zu machen. Doch wie 
das Leben so spielt, meine Wa- 
ren wurden entdeckt, und ich 
sah mich riesigen Schlacht- 
schiffen gegenüber. Erfreuli- 
cherweise widmeten sich auch 
die allgegenwärtigen Piraten 
den riesigen Raumschiffen, so 
daß ich erst in den Kampf ein- 
greifen mußte, als kaum noch 
Feinde übrig waren. 

Noch vor der Landung auf Ka- 
ratikus erreichte mich die 
nächste E-Mail. Dr. Loomis, der 
Arzt meines Vertrauens, hat 
die Seriennummer des abge- 
stürzten Transportraumschiffes 
herausgefunden. Laut der auf 
jedem Planeten verfügbaren 
Datenbank hat der Schrott- 


lassen (ganz oben). Hauptsächlich die aufwendigen Sets waren für die 
hohen Produktionskosten verantwortlich (oben). 


Mit ein wenig Übung kann man sich nach einem gewagten Frontalanflug 
schnell in den toten Winkel eines jeden Schiffs manövrieren. 
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SPECIAL fe mm eem 


händler Hal Тап die Reste 
des Schiffs zusammengeklaubt, 
der wiederum hat die Rettungs- 
kapsel an einen gewissen 
Herrn Santana verkauft. Da 
der Tag bisher fast nur Erfreuli- 
ches hervorgebracht hatte, war 
ich über dessen Mitteilung nur 
wenig entsetzt, daß ich wohl 
ca. 20 Jahre in dieser Kapsel 
verbracht habe und wohl in ir- 
gendeiner Verbindung zu ei- 
nem gewissen Chronos stehe. 


Geldspeicher füllen 


Ein Tag nach meinem Ge- 
schmack. Ich verdiene mir 
durch diverse Aufträge und 
Handelsreisen eine ordentliche 
Ausstattung für mein Raum- 
schiff, durch einen gelungenen 
Waffenschmuggel gelange ich 
jetzt sogar an die dreistrahli- 
gen Kraven-Militär-Laser. End- 
lich kann ich mich auch an die 
lohnenden Aufträge wagen: so 
will sich zum Beispiel eine Hor- 
de von waghalsigen Piloten mit 
mir messen - zum Dank, daß 
ich sie abschieße, überweisen 
sie mir sogar stolze 10.000 
Credits. Vielleicht war es nicht 
ganz fair, mit einem Wingman 
und einem Großtransporter 
aufzutauchen - aber es ist ja 
keiner mehr da, der sich be- 
schweren könnte... 

Die CIS will sich mit mir tref- 
fen. Ein ranghohes Mitglied 
des Clans, der sämtliche Pira- 
tenorganisationen unter sich 
vereint, wurde gefangen und 
muß zum Knast begleitet wer- 
den. Trotz eines massiven At- 
tentalversuchs seiner Kollegen 
kann ich mit ihm reden, doch 
mit seinen Äußerungen kann 
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ich nur wenig 
anfangen. Chro- 
nos, der Chef 
des Clans, liegt 
seit vielen Jah- 
ren im Sterben. 
Nur durch die 
Verwendung 
von lebensver- 
längernden Dro- 
gen hält er sich 
noch am Leben. 
Ein gewisser 
Rhineheart kann mir eventuell 


weiterhelfen, Licht in meine Be- 


ziehung zu Chronos zu brin- 
gen. Soso. 

Wie es der Zufall will, wird 
Rhineheart kurze Zeit später 
festgenommen. Er verrät mir, 
daß ich keinesfalls Lev Arris 
bin und daß ein ranghohes 
Clan-Mitglied im Augenblick 
damit beschäftigt ist, die Che- 
fin des CIS zu vernichten. In ei- 
ner gigantischen Schlacht ver- 
nichten die CIS und ich die rie- 
sigen Schwärme feindlicher 


Raumschiffe, retten das Univer- 


sum und beenden das Spiel - 
jedenfalls komme ich in den 
Genuß des Abspanns. 


Jetzt geht's erst richtig los 


Da habe ich mir gerade ein- 
mal ein drittklassiges Raum- 
schiff erarbeitet, das ich mit 
mittelmäßigen Waffen aufge- 
rüstet habe, habe es mit weni- 
gen hundert Abschüssen gera- 
de einmal in den Rang „Re- 
spektabel" geschafft, und trotz- 
dem ist das Spiel schon am En- 
de? Nun ja, offensichtlich nicht 
ganz, da ich noch immer mun- 
ter umherfliegen kann. Mein 
Logbuch ziert der Eintrag 


Dimitri Avignoni (K. Malikyan) besorgt für Geld jede Dienstleistung. Seine 
wertvollen Dienste reißen ein galaktisches Loch in das Budget (links). Mit 
einem kostspieligen Waffensystem kann man beeindruckende Explosionsbül- 


| 


le auf dem Bildschirm verursachen (unten). 


Zu harmlos, um echt zu sein? Dieser CIS-Beamte hilft bei der Suche nach der 
Vergangenheit. Doch was ist dran an den Gerüchten, die CIS sei bestechlich 
(oben)? Klinisch rein: die Kurpfuscherkneipe auf dem Hospitalplaneten Crius. 


„Jetzt wollen wir doch mal ein 
paar lose Enden miteinander 
verbinden”, eine konkrete An- 
weisung kann ich dem aller- 
dings nicht entnehmen. Also 
bleibt mir wohl nichts anderes 
übrig, als weiter durch das 
Universum zu düsen, mit Wa- 


ren zu handeln, Auftráge an- 
zunehmen und so zum reich- 
sten Mann der Galaxis zu wer- 
den. Wer weiß, vielleicht er- 
gründe ich eines Tages ja so- 
gar die Aufgabe meines Not- 
rufempfángers? 

Harald Wagner Ш 


CU 


COMPUTEC Verlag. 1996 
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K ngen zu: Realms of the DM 4,90: PC ACTION „pur“. das Heft 
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sogar Command & Conquer 2 überflü- Privateer 2, F1 Grandprix Sowie eê ` 
gein? NBA Live, EA Sports setzt wieder 16-seitige Sonderbeilage mit Tips & 
die neue Referenz im Genre auch für Tricks zu M.A.X. 


н „| Deutschlands grofier 
compu Fachverlag für Computer- 


— und Videospielemagazine. 


E JEDEN ШОНАТ NEU ІШ 2EITSCHRIPTERHANEDEL! 


yanl oE Ze ара 
de 


TTI. RRE 


[ASSEN SIE IHREN PC NICHT ERFRTEREN: 
N ETUREISSEI ЛЕ НЕР НИСЕ TAGE! 


go G) ууу аон 
Kaiser Deloxe 


ты Ке ا‎ "== 


CED Der Rasenmanermaiin 


re gp КЇ ҮЙ [ПЛГЕ Tue 
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HARDWARE! 


Ch für den PC 


Dres 


iele Anwender investie- 
ren nicht selten einen 
halben Tausender in ei- 


ne sehr gute Soundkarte, ver- 


wenden aber gleichzeitig Multi- 


media-Lautsprecher aus dem 
Winterschlußverkauf. Dabei ist 
die Kaufentscheidung nicht ge- 
rade einfach, da ein Pro- 


behören im Computerladen oft- 


mals nicht möglich ist. Die in 


der Werbung angegebenen Lei- 


stungsdaten sollten Sie auf kei- 
nen Fall als Kaufkriterium neh- 
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dammern 


Nicht jeder hat die Möglichkeit, den PC mit einer Stereoan- 
lage zu verbinden, um somit eine optimale Klangwiederga- 
be zu gewährleisten. Die Alternative sind sogenannte Mul- 
timedia-Lautsprecher, die Sie zu Preisen von 29 bis 1.700 


Mark kaufen können. 


Qualitätsmaßstab - erst der 
Klirrfaktor der Boxen gibt Auf- 
schluß über die Qualität. Der 
Klirrfaktor ist ein Maß für die 
Verzerrung des Signals bei der 
Wiedergabe und wird in Pro- 
zent gemessen. Je niedriger der 
Klirrfaktor, desto naturgetreuer 
ist die Wiedergabe. Über Klirr- 
faktor und Nennbelastbarkeit 
schweigen sich jedoch viele 
Hersteller beharrlich aus. 

Je größer ein Lautsprecher- 
gehäuse ausfällt, desto mehr 
Volumen steht zur Verfügung, 
das zum Erzeugen von kraftvol- 
len Bässen notwendig ist. Auf- 
grund der vergleichsweise ge- 
ringen Ausmaße typischer Mul- 
timedia-Lautsprecher sind den 
Bässen bereits technische Be- 
schränkungen auferlegt. Erst mit 
zusätzlichen Baßreflexboxen, 
sogenannten Subwoofern, klin- 
gen Geräusche wie Explosionen 
oder Musik von einer Audio-CD 


. " 3 überzeugend. 


men: in den meisten Fällen, in 
denen Hersteller mit astronomi- 
schen Watt-Zahlen werben, ist 
hiermit die maximale Musikbe- 
lastbarkeit gemeint. Dies ist ein 
Spitzenwert, mit dem Sie ein 
System kurzfristig betreiben 
kónnen, ohne daf die Lautspre- 
cher Schaden nehmen. Aussa- 
gekräftiger ist hingegen die 
Nennbelastbarkeit, mit der die 
Lautsprecher dauerhaft betrie- 
ben werden kónnen. Doch auch 
dieser Wert alleine ist noch kein 


Die Ausstattung 


Auf eine Reihe von Kriterien 
sollten Sie beim Kauf einer Laut- 
sprecheranlage achten. Zur op- 
timalen Anpassung des Klang- 
bildes sollten beispielsweise ge- 
trennte Regler für Bässe und 
Höhen vorhanden sein. Sinnvoll 
ist ebenfalls ein Kopfhöreran- 
schluß. Ist ein zweiter Signalein- 
gang vorhanden, kónnen Sie 
zusützlich einen CD-Spieler 
oder Walkman anschließen. Ei- 
nige Systeme verfügen über ei- 


. ne zuschaltbare Stereobasisver- 


breiterung, durch die der Ein- 
druck entsteht, die Lautsprecher 
wären weiter voneinander ent- 
fernt aufgestellt. Möchten Sie 
die Boxen in der Nähe des Mo- 
nitors aufstellen, so müssen die- 
se über eine magnetische Ab- 
schirmung verfügen, um Stërun- 
gen des Monitors zu verhin- 
dern. 


Typhoon Sound-System 
Р$-102 


' Mit 29 Mark sind die kompak- 


ten Lautsprecher ausgesprochen 
günstig - entsprechend gering 
fällt daher die Ausgangsleistung 
mit 2 Watt pro Box aus. Der 
Klang der Boxen ist weiterhin 
nichts für verwöhnte Ohren: 
Básse werden schwach und 
dumpf wiedergegeben, und bei 
gehobener Lautstärke Кіті es 
gewaltig. Wer also keine be- 
sonderen Ansprüche an die 
Klangqualität stellt, bekommt 
zumindest eine preisgünstige 
Lösung geboten. 


Sony SRS-PC21 


Die kleinen 1-Watt-Lautsprecher 
SRS-PC21 hinterlassen einen 
optisch angenehmen Eindruck. 
Gespart wurde jedoch an der 
Ausstattung: Es fehlen Regler für 
Höhen bzw. Bässe, ein Eingang 
für eine weitere Signalquelle so- 
wie ein Kopfhöreranschluß. Ein 
Netzteil ist nicht im Lieferum- 
fang enthalten: Alternativ hierzu 
können Sie die Lautsprecher 
auch mit Batterien betreiben. 


Die Klangqualitàt der Boxen er- 
reicht ein noch ausreichendes 
Niveau, jedoch ist bei der ge- 
botenen Leistung der Preis von 
55 Mark zu hoch. 


Yamaha YST-M5 


Mit nur 2 x 3 Watt Ausgangslei- 
stung fällt die Verstärkerleistung 
der Lautsprecher von Yamaha 
zwar relativ gering aus, dafür 
sind auch die Verzerrungen er- 
freulich gering. Relativ klein sind 
die Regler ausgefallen, die da- 
durch etwas umständlich zu be- 
dienen sind. An der Rückseite 
angebracht ist ein Kopfhöreran- 
schluß. Trotz der geringen Lei- 
stung ergibt sich ein überra- 
schend guter Gesamtklang mit 
ausreichenden Bässen. Der Preis 
betrágt 99 Mark. 


Hersteller 
Produkt 


Testmuster von T Bose Escom 2001 __ _ | Pearl. neni Peal 
Kopfhörerausgng — nein ja кт Жш E OMEN DEE 
Regler für BaB ja nein EOT ne ja nein 
Regler für Höhen —— —  |jo —1 11 пей LÉI eneen 
Anzahl der Eingänge |2 — l2 —- | Е аа ВЕЙ 
Stereobasisverbreiterung — nen | nen je MNT - E - 
Besonderheiten inklusive | = - integriertes Mikrofon, 
Subwoofer | Regler für Balance 
Max. Musikbelastbarkeit 2 x 20 Watt, | kA. | КА. К. А. k. A. 
| | 50 Wat | Е 
Leistung —L з x k. A. (kA 2x120 Ман 2 x 90 Wat | 2x 20 Watt 
Netzteil — —  — intern | extern infern intern intern 
‚Bewertung ج‎ Meet" 
Ausstattung [0 bis 10 Punkte) 8 __ E" Ww. | 8 Z | 9 
Verarbeitung und Design 9 10 : 8 7 Lë 
(0 bis 10 Punkte] 
Leistung (0 bis 20 Punkte) _ 3 20 17 14 ó 
Klang (0 bis 80 Punkte) mU. 65 62 50 
Wertung in Prozent | 93% . 82% 75% 60% 
Note Referenzklasse Referenzklasse gut | gut ausreichend 
Preis 1700,- Mark 598,- Mark  79,- Mark ` 128,80 Mark 98,80 Mark ` 


· Acoustimass 


Sony SRS-PC51 


Konzipiert wurden die SRS- 
PC51 zur seitlichen Montage an 
einem Monitor, lassen sich aber 
auch separat aufstellen. Ver- 
gleichsweise schwach fallen die 
Leistungsdaten aus: Durch die 2 
x 2,5 Watt Ausgangsleistung 
klingen die Bässe ziemlich 
dünn, die Höhen und Mitten er- 
reichen jedoch ein gutes Ni- 
veau. Mit 120 Mark hat Sony 
den Verkaufspreis allerdings 
recht hoch angesetzt. 


Vobis Highscreen AX1000 


Die AX1000 Lautsprecher kom- 
men mit zwei Audio-Eingängen 
und einem Kopfhöreranschluß, 
lassen jedoch getrennte Regler 
für Bässe und Höhen vermissen. 
Bose Bose 
Mediamate 


Der Verstärker mit 2 x 10 Watt 
Ausgangsleistung neigt zu Ver- 


zerrungen, die bereits im unte- 
ren Leistungsbereich auftreten. 
Prinzipbedingt fallen hier die 
Bässe etwas dünner aus. Positiv 
aufgewertet wird das Klangbild 
durch eine zuschaltbare Stereo- 
basisverbreiterung. Der durch- 
schnittlichen Leistung der Laut- 
sprecher entsprechend liegt der 
Preis bei moderaten 69 Mark. 


Pearl 
Soundbooster-Konsole 


Platzsparend kónnen Sie die 
nur 27 cm breite Soundbooster- 
Konsole direkt unter einem Mo- 
nitor aufbauen. Zwei kleine 


Baßlautsprecher integriert ist. 
Ein Verstärker sorgt zwar für 
stolze 2 x 20 Watt Musiklei- 
stung, ein gutes Klangbild kön- 
nen wir der Konsole jedoch al- 
lenfalls bei geringer Lautstärke 
bescheinigen. Insbesondere bei 
baßlastigen Stücken neigt das 
System bereits in Zimmerlaut- 
stärke zu starkem Verzerren. 
Angeboten wird die Konsole zu 
einem Preis von 98,80 Mark. 


Typhoon Sound-System 
PS-56 


Mit maximal 2 x 80 Watt 
Musikleistung ist das Lautspre- 
chersystem PS-56 belastbar. 
Trotz dieser Leistungsdaten 


Lautsprecher sorgen für Mitten fallen die Bässe nicht beson- 
und Höhen, während unsicht- ders kraftvoll aus, sind jedoch 
bar am Gehäuseboden ein auch bei höherer Lautstärke 
Escom 2001 Pearl ` Pearl 
_ Wavemaster 240 | Dynamic I Soundbooster- 


| 80 Watt-Aktiv | Konsole 
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noch klar und unverzerrt. Re- 
lativ gut klingen auch die Mit- 
ten und Hëhen. Die von Com- 
Tech zu einem Preis von 79 
Mark angebotenen Boxen bie- 
ten somit ein gutes Preis-Lei- 
stungsverhältnis. 


Pearl Dynamic 
180 Watt Aktiv 


Eine Musikbelastbarkeit von 
bis zu 180 Watt versprechen 
die Dynamic-Lautsprecher von 
Pearl. Durch die großen Aus- 
тађе liefern die Boxen zwar 
satte Básse, diese klingen 
aber etwas unrein. Mitten und 
Höhen klingen dagegen klar. 
Die 2 x 90 Watt Musikleistung 
bringt in der Praxis wenig 
Freude, da bereits bei geho- 
bener Zimmerlautstárke unge- 
wöhnlich starke Verzerrungen 


Hersteller 
Produkt 


auftreten. Angeboten werden 
die Boxen zum Preis von 


128,80 Mark. 


Yamaha YST-M20 DSP 


Mit einer Ausgangsleistung 
von 2 x 10 Watt bietet der Ver- 
stärker ausreichende Leistungs- 
reserven und eine gute Klang- 
qualität. Selbst bei maximaler 
Lautstärke und starken Bässen 
wird die Wiedergabe nicht 
durch Verzerrungen gestört. 
Das Kürzel DSP in der Typen- 
bezeichnung steht für Digital 
Surround Processing: Durch 
ein leichtes Anheben des 
Klangvolumens und eine Ver- 
breiterung der Stereobasis 
wird das Klangbild aufgewer- 
tet. Schwierig zu bedienen sind 
jedoch die recht kleinen Knöp- 
fe an der Frontseite. Mit 169 


SVobis 


Highscreen 


Testmuster von 


Yamaha 
YST-M20 DSP 


Mark ist das Preis-Leistungsver- 


hültnis der empfehlenswerten 
Lautsprecher sehr gut. 


Escom 2001 
Wavemaster 240 


Mit 120 Watt Musikleistung pro 
Lautsprecher ist die maximale 
Belastbarkeit der Boxen von Es- 
com 2001 recht hoch. Durch 
das voluminöse Gehäuse 
benötigen Sie zwar recht viel 
Platz auf dem Schreibtisch, be- 
kommen dafür aber auch kraft- 
volle Bässe geliefert. Höhen und 
Mitten wissen ebenfalls zu über- 
zeugen, und die Verzerrungen 
fallen erfreulich gering aus. 
Bässe und Höhen sind dabei 
getrennt über zwei große Reg- 
ler einstellbar. Das Netzteil ist in 
die Boxen integriert, was sich 
als Nachteil erweist: In leisen 


Yamaha 
YST-M5 


Passagen ist ein dezentes Brum- 
men zu vernehmen. Der Preis 
von 79 Mark ist ausgesprochen 
günstig, zumal die Boxen die 
Note „sehr gut” nur knapp ver- 
fehlen, was unter anderem am 
fehlenden Kopfhöreranschluß 


liegt. 
Sony SRS-PC71 


In einem futuristischen Design 
präsentieren sich die SRS- 

PC71, die über einen Verstärker 
mit einer Ausgangsleistung von 
15 Watt verfügen. Als Beson- 


` Yamaha 


| Subwoofer System 
YST-MSW10 


| Yamaha 


Kopfhórerausga sgang ` 


Regler für Baß HEN 


Regler für Höhen 


Anzahl der Eingänge 


Stereobasisverbreiterung - ën 


Besonderheiten 


Max. Musikbelastbarkeit 


je 


Ein Audio- 
eingang an Frontseite 


KÉ 10 Watt 


10 Watt 


| 2x 3 Watt 


zuschaltbarer 
| Tiefpaßfilter 
25 Watt 


Leistung 


— | 2x40 Wat 


Netzteil 


E intern 


К. А. 


Bewertun 
Ausstottung [0 bis 10 Punkte) 


Verarbeitung und Design 
Us bis 10 д! 


k. A. 
intern 


Klong (0 bis 80 Punkte] 


ar 


Wertung in Prozent 


m 


ex 


| 68 


| 73% 


875 


Note 
Preis 
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KE: 
| 
| befriedigend | 
` 69,. Mark | 


sehr gut 
169,- Mark 


| befriedigend 
99,- Mark 


sehr gut 
| 249,- Mark 
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n 02762 490460 


| see < Pentium Upgrade 

3 ЖЕ ru iar Motherboard Pentium bis 200 Mhz , 

"ter Upgrade. 133 Mhz, 256Kb P Burst, PCI-ISA, Controller, 

-256Kb Cache, PCI-ISA, Controller, | LI RE B eg A em mit : 
E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett тй: П денир e | 


 Aktivkühler und 8 MB Ram DG 3 2 = Pentium Upgrade 
| Motherboard Pentium bis 200 Mhz , 
Pentium Upgrade 


Motherboard Pentium bis 200 Mhz д р E Ze. | äer 
256Kb P Burst, PCI-ISA, Controller, 7 ifo, 4x omplett тїї: 


| LE | . Intel CPU Pentium 133 MHz . 
E-IDE, Fifo, 4xPS2, k lett mit : 


Aktivkühler und 16 MB EDO Ram 5 3 3. = eg 
x | y Versand per Nachnahme , TE Kostenpauschale.. 

auf Hardware! A wich? berechnen 5 Werktage 
1 1 Jahr Garantie Bei An Lieferzeit 2 - 


"You better believe it" 


DB-50 XG und SW-60 XG - Damit machen Sie Ihrem РС Bag, 


4 PCD Entdecken Sie die schier unglaublichen Sound- 
| irekt 3/96 r N möglichkeiten, die das XG-Format bietet: 
i EM PFEH LU JNG) dt bh, Damit есле Sle SS neo PC битеп 

: j " rofessionellen Synthesizer, ohne = 
für YAMAHA DB-50 XG Fu a, "s, Zb ait bestehende Funktionen a 

š ^ i zichten zu müssen. Das neue 
VD Format bietet eine 100% 
Kompatibilität zum см. Standard UB 


Dices, a A, 
und 21 Drumse 


Das fen 
ETERO wird einfach auf die M 
vorhandene Soundkarte auf- — ... 
gesteckt. — 
ist eine 16-bit 
"Ad? Dn: Karte, die sowohl mit 
CODEG-Boards als auch mit jeder 
er Soundkarte arbeitet. 
vielen zusätzlichen Features 
0-7 die Effektsektion 
der Wú m XG auch analoge 


natürlich auch Windows 95. 
Also: Machen Sie ihrem PC Beine uad 
entdecken Sie die Soundmüglichkeiten 
des neuen XG- а von YAMAHA 
Für Spiele, Fun 
eecht Тур 


bad 
Áz aocessimo | 
ECH 


Erhältlich ре im qualifizierten Compater- und Masikfachbandel. A 
DEEN GmbH; АТС GmbH: Anubis Electronic GmbH; Frank&Waiter Computer: M3C-Systemtechnik; MC-DOS; Leisoresoft Gmbh; Profisofi GmbH 


derheit sind Еїпдёпде für zwei 
Audioquellen vorhanden, die 
über einen Regler an der Vor- 
derseite gemischt oder umge- 
schaltet werden kónnen. Insge- 
samt ist der Klang sehr gut - 
Verzerrungen treten erst bei 
voller Lautstärke und baßlasti- 
gen Musikstücken auf. Mit ei- 
nem Preis von 200 Mark sind 
auch diese Lautsprecher von 
Sony recht teuer. 


Yamaha YST-MSW10 
Subwoofer System 


Zum Nachrüsten und Erweitern 
einer bestehenden Anlage ist 
das Subwoofer-System YST- 
MSW10 geeignet. Speziell nur 
für die Wiedergabe von tiefen 
Tónen geeignet, müssen Sie 
herkömmliche Lautsprecher zu- 
sätzlich an der Rückseite an- 


Hersteller 


schließen. Kraftvolle Tiefen wer- 
den dann auch dank eines 25- 
Watt-Verstärkers und eines vo- 
luminösen Gehäuses erreicht. 
Über einen Tiefpaßfilter können 
Sie hohe Frequenzen nochmals 
gezielt ausfiltern. Leider sind 
bei hoher Lautstärke deutliche 
Verzerrungen hörbar, die eine 
höhere Bewertung des 249 
Mark teuren Baßlautsprechers 
verhinderten. 


Bose Mediamate 


Trotz seiner relativ kleinen Ab- 
messungen ist die Klangqualitàt 
der Lautsprecher Mediamate 
von Bose überraschend: Kraft- 
volle Bässe, glasklare Höhen 
und leicht unterdrückte Mitten 
sorgen für ein beeindruckendes 
Klangerlebnis. Über die Aus- 
gangsleistung der Lautsprecher 


| Sony Sony 


wollte uns der Hersteller jedoch 
keine Auskunft geben. Eingän- 
ge sind für zwei Audioquellen 
vorhanden, die sich auch ge- 
mischt einspeisen lassen. Mit 
598 Mark fällt der Preis sehr 
hoch aus, ist in Anbetracht der 
guten Klangqualität aber ver- 
tretbar. 


Bose Accoustimass 


Das System Accoustimass be- 
steht aus zwei kompakten wür- 
felfórmigen Lautsprechern so- 
wie einer etwa schuhkarton- 
großen Baf?reflex-Box. Mit 2 х 
20 Watt Ausgangsleistung für 
die Satelliten und nochmals 50 
Watt für den Subwoofer kón- 
nen Sie eine ohrenbetäubende 
Lautstárke erzeugen. Überra- 
schend ist dabei, daß selbst bei 


extremen Lautstárken die 


Sony | 


Typhoon 


Klangqualität nicht beeinträch- 
tigt wird. Die Wiedergabe der 
Höhen ist exzellent, während 
die Mitten etwas unterdrückt 
werden. Der durch den Sub- 
woofer erzeugte Schalldruck 
kommt in Spielen besonders bei 
Explosionen eindrucksvoll zur 
Geltung. Mit seinem Preis von 
1.700 Mark ist das System Ac- 
coustimass für den Computer 
schon beinahe zu schade und 
auch zur Wiedergabe von Au- 
dio-CDs bestens geeignet. 
Kersten Mayer 8 


Typhoon 


Anzahl der Eingänge W 


Produkt | SRS-PC71 SRS-PC51 SRS-PC21 | Sound System | Sound System 
| | P102" es 
Testmuster von Son | ! Comtech | Comtech 
Kopfhörerausgang ls -— | nein | ja ` Е 
Regler für Baß | nein | ja. | nein pt 
Regler für Höhen BE mein | [а 


Stereobasisverbreiterun 


Ein Audioein- 
gang an Frontseite 


2x 2 Watt 


E x Watt 


Netzteil 
Bewertun 
Ausstattung (0 bis 10 Punkte) 
Verarbeitung und Design 
(0 bis 10 Punkte) 


Leistung (O bis 20 Punkte) 


extern 
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Klang (0 bis 80 Punkte) | 68 
vering in Prozent 84% 
sehr gut gut 
we = 200. Mark 


Montage an ` | Batteriebetrieb, 
Monitor möglich | Netzteil optional 
2x 2,25 Walt EI 2x1 Wat — 


. 120-Mark 55,- Mark 


f | k.A. 


Wl T wasa 
2x 12,5 Watt .2x 80 Watt 


befriedigend 


ausreichend 


| 29,- Mark 


. 79,- Mark 


SV 800 SL 

Das Einsteiger-Modell, integrierter 
Verstärker 40 Watt PMPO, 
Lautstárkeregler, Tonregler, einge- 
bautes Netzteil, Verbindungskabel 
Abm: 95x12&180 mm 


unverb. Preisempfehlung 49, 95 DM 


SV 810 SL 

Der Lautsprecher mit Profiqualität. 
integrierter Verstárker, 70 Watt 
PMPO, Lautstárkeregler, Tonregler, 
eingebautes Netzteil 

Abm: 100x130x200 mm 


unverb. Preisempfehlung 59 ,95 DM 


SV 820 SL 
Der Soundmaster, integrierter 
Verstárker, 2-Wege System / 120 Watt 
PMPO, Lautstárkeregler, Tonregler, 
Kopfhörerbuchse, eingebautes Netzteil 
Abm: 120 x 155 x 220 mm 


unverb. Preisempfehlung 89 , 95 DM 


-— 


Jetzt die Knaller 


Das Subwoofer-System, тыь. 
2-Wege System / 120 Watt 

РМРО, Lautstärkeregler, Balance- 

und Klangregler, Kopfhörer- und 


Mikrofonbuchse, eingebautes Netzteil, 
Abm: 275x290x85 mm 


unverb. Preisempfehlung 99,95 DM 


GmbH - FarEast-Import-Export 
27404 Weertzen . Tei. (0 42 87) 12 51 . Fax (0 42 87) 6 07 
Vertrieb nur über den Fachhandel 
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Extra 


der letzten 


ó Monate 


UU. 
om 9,90 ` 


mit CD-ROM ` 


NACHBESTELLEN! 


r?‏ اص 


gn 
Бру. 


СЭТ e -— 
Diablo f? 
Sega Rally 


D i U) i 


- гї 
^ DOWN IN 
THE DUMPS 


DATTONA USA 


17 Tun DAR. 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Name, Vorname 


nachbestellen! Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
Adresse schicken: ` COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32.34 | ESERSERVICE 90451 Nürnbero. 


Hiermit bestelle ich: 


2 PC GAMES 12/96 mit CD-ROM zu DM 9.90 | Í 


3 PC GAMES 01/97 mit CD-ROM zu DM 9.90 


7 PC GAMES 02/97 mit CD-ROM zu DM 9.90 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


Ве hesrhten: Amnmnaebot gilt niir im Inland! 
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ECSTATICA 2 


Was man aus einer ziemlich genialen Grafik-Engine, einer Hand- 
voll Ellipsen und einer ebenso unkomplizierten wie effektiven Steue- 
rung so alles zaubern kann, ist im Action-Adventure Ecstatica 2 zu 
bewundern. Der Review in PC 
Games 4/97 wird zeigen, in- 
wieweit Psygnosis und Spielde- 
signer Andrew Spencer die 
Kritikpunkte des Vorgängers 
(u. а. der viel zu geringe Um- 
š fang) ausgemerzt haben. 


GOTTES VERGESSENE KINDER 
Was wurde aus Heart of Dark- 
ness? Wer kümmert sich um das 
ehemalige Blizzard-Projekt Pax 
Imperia 2 oder den Ex-Micro- 
Prose-Titel Citizens? In welchem 
Stadium befinden sich Lands of 
Lore 2 und Blade Runner? Wie " 
lange muß man noch auf Falcon 4.0, Dungeon Keeper oder Ultima 
9 warten? Fragen, auf die Sie in der nächsten Ausgabe Antworten 
finden. Denn wir haben uns bei den Herstellern umgehört und sa- 
gen Ihnen, was Sache ist: in einem großangelegten Special werden 
leere Versprechungen enttarnt und Programmierer zur Rede gestellt. 


TIPS & TRICKS 


Wenn Sie sich heillos in den Dia- 
blo-Dungeons verlaufen haben, 
finden Sie mit unserer Hilfe wie- 
der ans Tageslicht. Die wirkungs- 
vollsten Amulette, die effiziente- 
sten Ringe, die strapazierfähigste 
Rüstung, die durchschlagendsten 
Zaubersprüche - gewappnet mit 
unseren praxiserprobten Kniffen wird Ihnen der Ruf eines Diablo- 
Killers durch die Grotten vorauseilen. Außerdem erwarten Sie sei- 
tenweise Tips zu Privateer 2 und umfassende Komplettlösungen zu ` 
weiteren aktuellen Spiele-Hits. 


SYSTEM-TUNING 


Ohne Erfahrung oder fachkundige Anleitung sollte man sich 
nicht in die Niederungen von Windows 95 oder an die Innerei- 
en seines Systems wagen. Aus diesem Grund haben unsere 
Hardware-Profis einen Schwung nützlicher Informationen zu- 
sammengestellt, mit denen Sie ohne großen Aufwand mehr Per- 
formance aus Ihrem PC herausholen. 


AUSSERDEM: 

Floyd 

Wie spielt sich der Simon the 
Sorcerer 2-Nachfolger von 
Adventure Soft? 

Vermeer - Die Kunst zu erben 
Was taugt die neue Wirtschafts- 
simulation von Ascaron? 

MDK 

Landen David Perry und das 


Shiny-Team den großen Coup im 
3D-Action-Genre? 

FIFA Soccer Manager 

Wie schlägt sich der Fußball- 
manager von Electronic Arts im 
Vergleich zum BM 97? 

Resident Evil 

Was darf man von der PC-Umset- 
zung des kultigen PlayStation- 
-Action-Adventures erwarten? 


MOST WANTED 


DIE DREI TOP-HITS IM 
FEBRUAR: 


KKND 


Wer hätte das gedacht: für 

die tadellose Echtzeit-Strate- 
gie-Variante KKND kassiert 
Electronic Arts das Prädikat 
„Spiel des Monats” 


NBA LIVE 97 


qH 


Electronic Arts zum zweiten: 
die derzeit beste Basketball- 
Simulation verzückt mit traum- 
hafter Spielbarkeit und uner- 
reicht guter 3D-Grafik. 


FLYING CORPS 


ниг чесна 
چ‎ 


empires nostalgisch ange- 
hauchte High-End-Simulation 
beweist eindrucksvoll: nur 
Fliegen ist schöner. 


WEITERE TIPS DER 
REDAKTION: 
The Crow - City of Angels 
Das makabre Leinwand-Epos 
wurde von Acclaim in einen 
verblüffend gut spielbaren 
3D-Hammer umgesetzt. 


Project Paradise 
Ungewóhnliche Perspektive, 
ausgereifte 3D-Engine, 
packende Action: 
der neue Ikarion-Titel ist 
mehr als einen Blick wert. 
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т #@ k. Eine Zehntelsekunde nicht 


Das:ultimative Rally-Vergnügen sen se wama 


Le a durch die Wasserlache ат 
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Ende der Kurve. SEGA Rally 


jetzt fü r: d e n PC 4 ч 1 : <: sas ЧАП 


, ее" Mit 2 Spieler. Splitscreen- 
| Modus für Netzwerk und 
Modem. SEGA Rally РС. 
DAS Rally Spiel des Jahres- 
ohne Sicherheitsgurt. 


http:/www.sega-europe.com ' 
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